ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΤΩΝ Ρς υ5ΕΗ5 


ό“ 


” 


ΓΙΙ6ΗΤ ΌΝΙΗΜΙΤΕΡ 


ν 


ΤΕΥΧΟΣ 06 ΙΟΥΛΙΟΣ. ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 1995 ΙΡΟΝ 1105-6472 1.000 ΔΡΧ. 


ον στους εξομοιωτές 
έχει όνομα! 


Ὅττ Ἠσμαρα-δυσεὸ Όλμν Μοννως .. 
Έπε Εάι ἵο 8. 9 Όμαν 


4 Ύλεω Ώο Βωθήπωμήν 


Γνωρίστε τον 
παγκόσμιο 
κινηματογράφο µε τη θοήθεια 
ενός ΝΝ6ΕΡ Β{οννςθ6γ! 


Ακόμα: 
ΜΝ Ριοπιίαπι 3Γ ἃ ΡΑΥΝΝ 200 Α. Υ/αίσοπι (/64--- 10.0 Α. Κανεπ]οῇϊ 2 
Ρογίοοί (6πειαἰ 2 Α Ηεί! Α. ΙοµΓπεγπιαη Ργο]εςί 


ΣΝΜΤΑΓΑΑ Ίνα: ΑΛΑ. 


- ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 
οι 


ΣΥΝΤΑ. 
της ΈλλΑΔας 
| 95/96 ολ σου 
ου ος 
- Ὅτο αΔαψέον Τριάκ 


β ο Ξ548Π π αρ οφ 
Ανεύψοον έν 


ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΕΧΟΡύΣΟ Α.Ε. ο δ-ε- 


Η πρώτη πλεκτρονική έκδοση του Συντάγματος 


Λιαήθεται της Ἑλλάδος είναι γεγονός! 


σε δισκέτα 


ΙὑΙῑἧἦΜΑΠΟΚΚΤΗΣΤΕ ΤΗΝ! 


Η πρώτη ηλεκτρονική έκδοση του Συντάγματος της Ελλάδας, Β Γρήγορη αναζήτηση λέξεων σε όλο το κείµενο του 
µε ιστορικά και στατιστικά στοιχεία, σχόλια, πληροφορίες και Συντάγματος 


διασυνδέσεις ΗγρογθχΙ. Ένα εξαίρετο εργαλείο για όποιον Εύκολη µετάθαση από τη µία έκδοση στην άλλη 


θέλει να γνωρίσει το Σύνταγμα της χώρας µας. Περιλαμθάνει: Ἡ Εκτεταμένη χρήση ΝΥροΓίθχΙ, µε επεξηγήσεις και 


Β Το πλήρες κείµενο, στην καθαρεύουσα και στη δηµοτική παραπομπές 

Ε Συνταγματική ιστορία Παρέχει επίσης τη δυνατότητα επεξεργασίας και εξαγωγής 
Β Η αναθεώρηση του 1986 του συνταγματικού κειµένου σε άλλα έγγραφα και 

Β! Βιθλιογραφία και ευέλικτο ευρετήριο άρθρων εκτύπωσης όλου του συνταγματικού κειµένου ή 


Η εφαρµογή, εύχρηστη και λειτουργική, παρέχει µια σειρά συγκεκριμένου άρθρου του Συντάγματος, 


από πολύτιµες δυνατότητες, όπως: 


ολκορ ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ, ΑΘΗΝΑ: 6ΟΜΡύΡΗΕΡΕΣ 5ὐΡΡΟΒΤ ΟΕΝΤΕΒ, Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ.: 3801761, Εαχ: 9242219 
πο ς ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 946 24, τηλ.: 284864, 297610, Εαχ: 282663, 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ; ΜΤΒ, Λ. Ακροπόλεως 45, Ακρόπολη, Λευκωσία, τηλ.: 317471, Εαχ: 317470 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
Ταχυδροµήστε το στη διεύθυνση: ΑΝύΒΙ5 ΦΟΕΤΙΝΑΒΕ Λ. Συγγρού 44, 11742 Αθήνα  ““ἹΑπέστειλα ταχ. επιταγή 


ιν οφ τος (προς Οοπιρυρ/θς5 
ΟΝΟΜ/ΜΟ ... κοκ... 11... ..121.1 1211121194... 121291... ....... ΗΛΙΚΙΑ ΠὩ Υ  ΤΥ ΑΕ., Λ. Συγγρού 44 117 42 Αθήνα) 
''..)᾿ ου υ--. ο ιο νονοὕνο στ κοσας οθώδ οανν κά όνομα υροἒς {] Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω 
ο... υ-υ-υ-υ--ἵυ- ο πμ. με αντικαταβολή μόλις λάβω το πρόγραµµα 


Ὦ] Χρεώστε την πιστωτική κάρτα µου: 


ια οοροοράδον ροκ κοοκοοόσοοοεος ΤΗΛ. ως γΙ6ΑΓ] ΕΙΒΟΟΑΒΡ ΓΙ ΜΑΦΤΕΒΟΑΒΟ 
το τς τη μπα μμ ο πι ΛΙΝΑ κα ΕΘΝΟΚΑΡΤΑΏ] ΡΙΝΕΗΦΏ 

-Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον: Αριθµός κάρτας 

-------. ὺύύ-....ιοιι ος Ημνία Λήξεως «....''.'. 
υπ... ππογρα, ο 


Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη 


ΕΡΙΤΟΚΙΑΙ 


ταν α διαθάζετε αυτό το θαϊΙοτία[, ο άτιµος ο αρχισυντάκτης [εγώ είμαι αυτός) 
θα βρίσκεται πιθανότατα σε κάποια απὀ τις παραλίες του Αιγαίου. Σας το αναφέ- 
ρώ αυτό όχι για κανέναν ἆλλο λόγο, αλλά για να ζηλέψετεἰ Είδατε τι κακούλης εί- 
μαι ώρες: ώρες; Τέλος πάντων, ξέρω ότι οι περισσότεροι από εσάς ὃα διαβάζετε 


αυτές τις γραµµές σε κάποια παρόμοια τοποθεσία, οπότε μάλλον δεν πέτυχα το σκοπό µου. . 


Προσπάθησα πάντως. 


Στο τεύχος αυτό, κυρίαρχο ρόλο έχοὺν τα παιχνίδια - τι παιχνιδοεποχή διανύουμε όλλωστε; Το 
δρεείαἱ Βενίεν’ του τεύχους ασχολείται µε την εξέλιξη στον τοµέα των ΠΙΏ! «ἱπιυ]αίοις, το 
| παιχνίδι µε τα απίστευτα γραφικά, το ΒΗΙ6ΝΙ Ὀπ]ίπιήήθα[ Θα πρέπει να το δείτε για να το πι- 


᾿᾿στέψετε. Τέτοια γραφικά δεν έχουν ξαναγίνει, όχι µόνον σε βΙΟΝΙ εἱππυίαίοι αλλά και σε ο: 


ποιοδήποτε άλλο παιχνίδι. Μαγεία! 


Από τους αἰππυ]αίοις στα αἀνθη!υτες και τα ΚΡΟ5. Μετά από αρκετό καιρό, είν’ αλήθεια, ο Αντρέ- 


ας γράφει για το ούγπεγπιαη Ργο[θε!, το οποίο ας µη σας πούμε τι εντύπωση του έκανε. 


Αντίθετα, το Ηείἱ το διασκέδασε δεόντως, ενώ όσο αφορά το Κανεπίοβ ΙΙ του έδωσε και 


κατάλαβε τι εστί θερίκοκο. Ὁλόκληρα µερόνυχτα µπροστά στο πιοπίῖογ. Όχι ότι είναι η 


Πρώτη φορά βέβαια... [ια δωράκι, ο Αντρέας ετοίµασε ακόµα και την πλήρη λύση του Ώπιας- ν 


οπ/5 [ο/6. Όχι, για να µη λέτε, δηλαδή. 


Εναν αφανή ήρωα αποτελεί το 5οῄννατθ Τενίθν/ του τεύχους, Και εἶναι αφανής ήρως η ΥΜαΐσοπη (3 
διότι, εγώ δεν εἶναι Ιδιαίτερα γνωστή στην Ελλάδα στους κύκλους των ερασιτεχνών προ: 
γραμμµατιστών, εἶναι ιδιαίτερα διαδεδομένη στο εξωτερικό και υπεύθυνη για πολλά απὀ τα 
παιχνίδια που κυκλοφορούν στην αγορά. Το ΏΟ54ΟΥΝ σας δυμίζει κάτι; 


Ὁ Το τεύχος που κρατάτε στα χέρια σας είναι το τελευταίο µιας εποχής. Της εποχής των δισκετών 
720Κ8, οι οποίες σε κάποια όχι και τόσο µακρινή εποχή, αποτελούσαν το απόλυ- 
το όριο σις δισκέτες περιοδικού. Στην ανατολή της εποχής του 1.44ΜΒ. 
τνας ευχόμαστε ολόψυχα.. Καλό Καλοκαίρι! 


ΡΟ Μακιες 3 


ΕΙΙΟΗΤ ὕνμμπερ «ώ 


Ἡ | ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 1995 
ώ., 


Ρς ΕχρεΓίεηςε 
Η στήλη αυτή φιλοδοξεί να σας προσφέρει κότι 
πολύ σηµαντικό: Ρί εμπειρία. 


στους εξομοιωτές 
έχει όνομα! 


ζοπιρυ!!π]κ 
Νέα από τη θάση πληροφοριών 


ΥΝΕΒ, «ΑΜΕΚΑ, η Αάνεπίυτε ὑράαιε 
Α(Τ [ ϱ Ν | Ειδήσεις απὀ το χώρο τῶν αανεπ!υγθ. 


ο Αἀνεπίυτο 5.0.5. 
Γνωρίστε τον 


παγκόσμιο Σε αυτή τη στήλη δα βρείτε τις λύσεις για όλα τα 


κινηματογράφο µε τη θοήθεια αανεπ!υγθ που κυκλοφορούν : 
ενός Υ/6ῦ Βγοννςεγ! 


Ηίηίς ἃι Τιρς 
Στη στήλη αυτή µπορείτε να βρείτε κόλπα και 
τεχνικές για τα δημοφιλέστερα παιχνίδια της 


ΜΝ Ριοππίωπι 30 δι ΡΑΥΝ 200 Α Ἠαίΐοοπι 6/63 10.0 Α. ΚανοπΙοῇ 2 
Ρεγίοοί Οεποτα! 2 Α Ηε!! 4 ουγπεγπιαπ Ρτο]εςί 


αγοράς. 
Ργοσφγαπηπιίπα 
Μαθήματα προγραμματισμού για αρχάριους 

Σημείωμα Σύνταξης και µη. 

Ρς Νέα 

Ρς Εασὴ αλά ηη | 
Ασχολείστε µε το προγραμµοτισµό και κολλήσατε 
κόπου; Λήην πανικοβάλλεστε. Η στήλη ΄Ἠονν ο” 
είναι εδώ, έτοιµη να σας βοηθήσει. 

Μεταξύ µας... . 

Μία κ οι ἍμΒΕ των δρώµενων της Ρς Ρἱ.Κ 

Πληροφορικής. Αναλυτική παρουσίασε! των προγραμµότων της 

᾿ δισκέτας. 
Αλληλογραφία 
Ανοικτή γραµµή επικοινωνίας µε τους αναγνώστες Αγγελίες 


του περιοδικού. 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: «ΟΜΡΗΡΕΕΟΣ Α.Ε, ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Γιάννης Πατρίκος, ΒΟΗΘΟΣ 
ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ: Μιχάλης Ατάλιαλης, ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγόπη Λαλιώτη, ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: Αλέξης Καναθός, ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Θονάσης 
Μαμασιούλας, ΜΑΕΚΕΤΙΝ6: Λουκία Ταλιαδώρου, Μαρία Ἰσαμπλάκου, ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Αργύρης Γιαγιάς, Κώστας Βασιλάκης, Αντώνης Ροζάκης, Κοσμάς Μπενέκος, Τάκης 
Μιχαλόπουλος, Γιάννης Ρηγόπουλος, Αντρέας Ἰσουρινάκης, Θοδωρής Ραφτόπουλος, Δημήτρης Χριστακόπουλος, Παναγιώτης Ανδριανέσης, ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Πορφύρη Δήμητρα, 
Μαύρου Ελένη, ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΣΗ: Χρήστος Ιωαννίδης - Παντόπικος, ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Ἰζφας, ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Κώστας Ελευθεράκης, ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: 
Κατερίνα Παπούλια, Μαρία Ράπτη, ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ - ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ: Μποζά Εύη 


[ραφεία Βορείου Ελλάδος: ΟΟΜΡυΡΡΕΕΡΣ Α.Ε, Αριστοτέλους 7, Θεσσαλονίκη, τηλ: 284864, 282663, {αχ: 282663 


Το Ρς ΜΑΣΤΕΕ εκδίδεται µε τις πιο σύγχρονες μεθόδους Ριθβγθςς απὀ την εταιρία ΡΒΙΝΤ ΧΡΕΕΡΣ, Λ. Συγγρού 44, 117 42, τηλ: 9225520, 9238674-5, (αχ: 9216847. 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Ζοζέφ Φιλο, ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: Μαΐρη Λυμπέρη, ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: [ώργος Παπαγεωργίου, ΒΕΞΚΤΟΡ ΡΟΒΙΙΣΗΙΝΕ: βόσω 
Ἰσόρλαλη, Βασίλης Ευσταθίου, Κωνσταντίνα Παπαευθυμίου Ρία Στάθερη, ΔΙΟΡΘΩΣΗ - ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: Φρόσω Σιξή, Ηρώ Σταµπούλου, ΒΑΤΑ ΕΝΤΗΥ: Ελένη 
Παπαδογιάννη, ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Π. Χατζηκυριάκου, Ηλ. Ιακωθάκης, ΕΚΤΥΠΩΣΗ: |. Δραγούνης, ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: Καθθαδίας 


Η ύλη αυτού του τεύχους του "Ῥζς ΜΑΣΤΕΚ” είναι διαθέσιµη µέσω της υπηρεσίας "Ἠλεκτρονική Βιθλιοθήκη" του συστήµατος οπ//ἱηθ υπηρεσιών της (οπιρυ]ίηΚ. 


ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ (1 1 Τεύχη]: Ιδιώτες 9.900 δρχ. - Ν.Π.Δ.Α. 17.000 δρχ, ΔΙΕΤΗΣ: 18.800 δρχ.- ΦΟΙΤΗΤΙΚΗ: 8.900 δρχ, ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ 
ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ (1 1 Τεύχη) Ευρώπη - Κύπρος: 15.000 δρχ., Αμερική 17.000 δργ., ΕΠΙΤΑΓΕΣ: Προς Περιοδικό Ρς ΜΑΣΤΕΒ, Λ. Συγγρού 44, ] 17 42 Αθήνα 


Υαϊεοπι 
6/6.» 10.0 
Ο μεταγλωττιστής της 
για απαιητικούς 
προγραμματιστές 


Αάνεπίυτε; Ηεί! 


Το αανεπ/υγε που 8α σας ξαφνιάσει µε την 
τελειότητα των γραφικών του και του σεναρίου 
του. Το ταξίδι σας στην κόλαση μόλις άρχισε ΙΙ! 


Ε.Ρ.6.: Κανεπίοῃ 2 
Ο κόσμος της αρχαίας Αιγύπτου, των νεκρών, τῶν 
“μουμιοποιηµένων΄” ηρώων, ο κόσμος της 
Μτριγκας και της ακόρεστης δίψας για εξουσία 
εἶναι εδώ και σας περιμένει. 
Αἀάνεπίυτε: Ἴουγπεγπιαη Ργο]θς! 
Το εοπηρυ/εΓ 
σαπιε που 
όνοιξε το δρόµο 
για τον μετέπειτα 
κατακλυσμό των 
αντίστοιχών 
ππυ]ήπιθαία 


παραγωγών. 


ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 


5/γαίθαγ: Ρογίθς! Θεπειαἰ! 2 

Η απόλυτη στρατηγική μηχανή, 
ΖΟΒΚΟ 

6ΗΑΟΣ «ΟΝΤΜΟΙ. 

5ΙΙΡΞΤΕΕΑΜ Μ50ΟΟ 

ΕΝΟΝΤΙΕΗ: ΕΙΕΣΤ ΕΝςΟύΝΤΕΗΣ 


ΜΝ ΡΑΕΜΙύΝ 30 ἃ ΡΑΝΝ-200 

Δύο χαρακτηριστικά δείγµατα τῶν νέων 
οικογενειών της Μεαία Υἱίοη, οἱ οποίες 
αποτελούν την πρόταση της εταιρίας για την 
κάλυψη των σημερινών, Ιδιαίτερα απαιτητικών 
εφαρμογώνππυ[ήπηθαία. 


Πετάξτε στον ουρανό µε τη βοήδεια του 


απίστευτου ρεαλισμού που προσφέρει το 
συγκεκριµένο παιχνίδι. 


ΝΕΡΟ, 


ζαπιθία, Αεοη 
Γνωρίστε την 7η 
τέχνη µε τη Βοήθεια 
ενός ΥΜΘΡ Βγονν»ε;, 


6 ΡΟ Μαςιετ 


ΝΕΑ 


Νέα 6χ πια]πιοά[α Ἰῑῑ5 
της Μεάϊα Ὑ]δίοῃ 


Η Ιπίο-Ώυες! ανακοίνωσε τη 
διάθεση νέων Κῑ5της 
αμερικανικής Μθαία Υἱείοη 
που προσφέρουν στους 
χρήστες τους τις υψηλές 
επιδόσεις των (Ρ-ΒΟΜ ἀήνες 
εξαπλής ταχύτητας. 
Ταυτόχρονα ανακοίνωσε την 
επέκταση της σειράς των Κῑῑ5 
µε ἀήνθς τετραπλής ταχύτητας. 
Το ΜΝ 6200 5Ε περιλαμβάνει 
ένα 6Ρ-ΚΟΜ ἀήνθ εξαπλής 


ταχύτητας µε ρυθμό 


μεταφοράς δεδοµένων µέχρι 
Φ00ΚΒ/6θς και χρόνο 
προσπέλασης 150 πι». Οι 
επιδόσεις αυτές είναι κατά 
9076 καλύτερες από αυτές των 
τετραπλής ταχύτητας ἀῑῑνθς 
που προσφέρουν πολλοί 
κατασκευαστές. Στο ΚΙ 
συμπεριλαμθάνονται η κάρτα 
ήχου Ρίο Αυα[ο Μανείαδἰο, 
ένα ζευγάρι ηχείων, ένα 
μικρόφωνο, τέσσερις τίτλοι 60 
και 90 εφαρμογές Ώα[θνα(θ. 
Το Κί’ ΜΝ 1400 περιλαµθάνει 
ένα ἀήῑνθ τετραπλής 
ταχύτητας, µία κάρτα ήχου 16- 
Εἱ4, ηχεία και 50 5Ώα[θν/ατθ 
εφαρμογές. 


Το νέο ΚΙ συμπληρώνει τις 
σειρές ΜΝ 1] 100 και 1200, 
προσφέροντας Ιδιαίτερα 
υψηλή απόδοση για την 
κατηγορία του. Τα Κῑῑς 
διατίθενται µε το απαραίτητο 
5οῄν/α[θ για την εύκολη 
εγκατάστασή τους, καλώδια µε 
έγχρωμα σηµάδια για σωστή 
τοποθέτηση και µε το 
απαραίτητο κατσαθίδι! Τα Κίῑς 
ΜΝ 2200 και ΜΝ 6200 5Ε 
περιλαμθάνουν επιπλέον µία 


κασέτα Βίντεο µε οδηγίες 
εγκατάστασης. 

Οι κάρτες ήχου Ρο Αυαϊο 
γΜανείαθἰθ χρησιμοποιούν 
ηχογραφηµένα δείγµατα για 
την αναπαραγωγήτης 
μουσικής, µε ιδιαίτερα χαμηλό 
Κόστος. 

Λόγω του γεγονότος αυτού, 
έχουν βραθευτεί στη (8ΒΙΤ 
05 για την απόδοσή τους σε 
σχέση µε την τιµήτους, 

Για περισσότερες πληροφορίες 
µπορείτε να απευθυνθείτε 
στην αντιπροσωπία |ηίο-Ώυθς!, 
Α. Πάντου 25, 17671] 
Καλλιθέα, τηλ.: 9242855, [αχ: 
0232349. 


Η ΙΒΜ αγόρασε την Γοἱας5 


Στις ὸ Ιουνίου, η ΙΒΜ έκανε 
πρόταση στην εταιρία ἰοἰυς 
Ὀονεἰορπιεη! για αγορά όλων 
των µετοχών της έναντι της 
τριπλάσιας (σχεδόν) οξίας της 
τιμής της μετοχής. 

Τελικά, στις 1 ] Ιουνίου η ἰοίυς 
συμφώνησε και έτσι αγοράστη- 
καν οι μετοχές της στην αξία 


των 64 δολαρίων από την ΙΒΜ. 
Συνολικά, η αγορά κόστισε στην 
ΙΒΜ 9.5 δισεκατομμύρια 
δολάρια. Αυτή η κίνηση της ΙΒΜ 
έγινε κατά πάσα πιθανότητα για 
να υποστηρίξει µε προγράµµατα 
το νέο της λειτουργικό σύστημα 
Ο5/2 καιτις νέες πλατφόρμες 
που ετοιμάζει. 


γιτιαί (οἱ σας 


Ετοιµαστείτε για τη νέα 
πρόκληση!! Μία πρόκληση που 
έρχεται από το χώρο της 
μουσικής τεχνολογίας Και των 
ππυ]ήπιθαία. Ο λόγος για τη 
γιηυαί Ουΐϊατ, η οποία µας 
προετοιµάζει για αξέχαστες 
ροκ εµπειρίες δίνοντάς µας µια 
μοναδική Θέση πάνω στη σκηνή 
δίπλα στους »ἱθνεη Ἰγίει δι Ίο 
ΡΕ των Αθτοσπη!ἡι, μπροστά 
στα εκατομμύρια µάτια ενός 
ξετρελαμένου κοινού. 

Η γἱπυαί Ουΐϊατ είναι ένα 
εκπληκτικό παιχνίδι. Δεν 


διαφέρει σε τίποτε από µια 
πραγματική ηλεκτρική κιθάρα, 
ούτε στην εμφάνιση ούτε στον 
ήχο της. Βάλτε µπροστάτις 
μηχανές, παραμορφώστε τον 
ήχο και εκτοξευτείτε στην 
κορυφή, Παίξτε µε τη 
φλεγόµενή τοςΚ κιθάρα και 
απολαύστε το μεγαλείο ενός 
ΓΟςΚ σἶαι. 

Για περισσότερες πληροφορίες 
επικοινωνήστε µε το κατάστηµα 
Παπασωτηρίου, Στουρνάρη 235, 
106 82 Αθήνα, τηλ. 3302980, 
3804307-8, {αχ 3648254. 


Προϊόντα βιντεοεκπαίδευσης 
από την Ετίᾳσοπ 


Η εταιρία Είᾳ5οη 5οῇ 
Εάυςα[ίοη παρουσίασε στην 
αγορά δύο εκπαιδευτικές 
Βιντεοκασέτες στα ελληνικά, 
οι οποίες αναφέρονται στα 
Μ5-ΡΟ5 6.22 και Ὑίπαον!ς 
3.]. Η εταιρία ΕΓία5οη 
δραστηριοποιείται στην 
παραγωγή προϊόντων 
Βιντεοεκπαίδευσης και 
προτίθεται να Κυκλοφορεί 


κάθε µήνα µία Βιντεοκασέτα. 


Οι εν λόγω Βιντεοκασέτες 
περιγράφουν αναλυτικά τα 
χαρακτηριστικά καιτις 
δυνατότητες των δύο 
συγκεκριμένων λειτουργικών 
συστηµάτων. 

Περισσότερες πληροφορίες: 
Εῄαδοη 5οΗ Εἀυςα[ίοη, 
Κορυτσάς 1 1, τηλ.: 
6191415. 


Επίσηµῃ πρεμιέρα 


Η 24η Αυγούστου είναι η 
ηµεροµηνία επίσηµης 
πρεμιέρας των 
πολυαναμενόµενων ἨΝΙηάονς 
05, του νέου λειτουργικού 
συστήµατος της ΜἰειοσοΗ. Ο 
32-ΡΙ! διάδοχος των 
γίπαονς 9.] 8α δίνει 
έµφαση στον τοµέα της 
επικοινωνίας, επιτρέποντας τη 
σύνδεση µε άλλους 
υπολογιστές τόσο σε ΙΑΝ 
όσο και σε ΥΜΑΝ δίκτυα, 
µέσω του γνωστού σε όλους 
[πίθγπε!. Παράλληλα, α 
υποστηρίζει υπηρεσίες όπως 
αία εοπ[θιθηείπᾳ, 
επεξεργασία φωνής και 
ηλεκτρονικό ταχυδρομείο. Τα 


ΥΝιπάονις 95 θα 
περιλαμθάνουν επίσης την 
τεχνολογία Υοἰεθγίθν/ της 
εταιρίας Κααϊση (οπηπιυπί- 
σα[ίοης, η οποία ὃα επιτρέπει 
την εναλλαγή µεταξύ 
επικοινωνίας φωνής και 
δεδοµένων κατά τη διάρκεια 
της ίδιας της τηλεφωνικής 
κλήσης. 

Ασφαλώς το νέο λειτουργικό 
θα ενσωματώνει τη νέα 
τεχνολογία Ρίυᾳ΄π΄ΡΙαγ. 
Επιπλέον α προσφέρει 
Καλύτερη απόδοση νίάθο, 
ταχύτερο απἰπια[ίοη, 
συμπίεση φωνής και 
υποστήριξη του πρότυπου 
ΝΡΕΟ. 


Ἠμο ΕάΙ γω Οο Βοοκπωίο Ορ Ὠμεον 


ΡΟ ΜακιειΓ7 


ΝΕΑ 


Ὀράαια Μαάπιεάία 


ὃ ΟΡ-ΚΟΜ 


ΕΙΡΠΠΤΗ 


8 ΡΟ Μαετοτ 


Κυκλοφόρησε από την «0- 
Μεάϊα ΑΕ η 3η έκδοση του 
περιοδικού αναφοράς ἱἱρααία 
Μυ]ήπιθαία ἃι 0-ΡΟΜ. Το 
ὑρααία είναι η µοναδική 
έκδοση στην Ευρώπη που 
περιλαμβάνει 2.500 ῄπτλους 
(0-ΟΜ µε την πλήρη 
περιγραφή τους. Ακόμα 
περιέχει όλα τα ελληνικά (0- 


ΚΟλΜ5 που κυκλοφορούν. 
Σκοπός της έκδοσης ὑράαία 
Μυ]ήπιθαία δι ΟΡ-ΔΟΜ είναι η 
ενηµέρωση τῶν αναγνωστών 
της µε απλό, κατανοηῖό τρόπο 
για τις νέες τεχνολογίες των 
ππυ]ήπιεαϊα και τις πρακτικές 
εφαρμογές τους στην 
καθημερινή µας ζωή, 
Περιλαμθάνει άρθρα για το τι 
θα Βρείτε και πώς α 
συνδεθείτε εύκολα στο 
[ηΙθγπε!, πώς Όα προβάλλετε 
τις αγαπημένες σας 
κινηματογραφικές ταινίες στο 
Ρς µε στερεοφωνικό ήχο, 
καθώς και τη σηµαντική 
Βοήθεια που προσφέρει η 
παράλληλη χρήση των 
πιυ]ήπιεαϊα σε όλες τις 
αδμίδες της εκπαίδευσης. 
Επίσης περιέχει µία ειδική 
προσφορά για νέους 
συνδρομητές µε δώρο 3 «0- 
ΚΟΜΣ αξίας 20000 δρχ. Θα 
το προμηθευτείτε από τα 
περίπτερα που πρακτορεύονται 
περιοδικά ξένου Τύπου ή 
τηλεφωνώντας στο 6873293. 


Πρόγραμμα αρχειοθέτησης 
εικόνων από την εταιρία 


ΖΗΝΩΝ ΑΕ 


Η εταιρία ΖΗΝΩΝ ΑΕ 
ανακοίνωσε τη διάθεση του 
“ΔΙΣΚΟΣ”, ενός λογισμικού 
αρχειοθέτησης εικόνων το 
οποίο συνοδεύεται από τον 
τίτλο 6Ρ-ΕΟΜ: “Ἡ ζωγραφική 
από την Πομπηία µέχρι 
σήμερα”. ΗΖΗΝΩΝ, 
αξιοποιώντας την τεχνογνωσία 
της από τη χρήση τῶν 
τεχνολογιών της εικόνας στις 
Βιομηχανικές αυτοµατοποιή- 


σεις, ανέπτυξε µια αμιγώς 
Ελληνική πλατφόρμα για 
αρχειοθέτηση εικόνων, το 
λογισμικό ΄ΔΙΣΚΟΣ”. Πυρήνας 
του λογισμικού είναι η σχεσιακή 
βάση δεδοµένων ΟΜΝΙΣ7, 
υποστηριζόμενη απὀ το 
περιθάλλον Μ5ὙΝΙπαον. Το 
σύστημα προσφέρει τη δοµή 
και τα εργαλεία για την 
καταχώριση των εικόνων και 
των περιγραφικών στοιχείων 


που σχετίζονται µε αυτές. 
Προσφέρει επίσης τη 
δυνατότητα καταχώρισης 
απεριόριστων λέξεων-κλειδιών, 
οι οποίες χρησιμοποιούνται για 
γα χαρακτηρίζουν τις εικόνες, 
καθώς επίσης και πεδία για την 
εισαγωγή ελεύθερου 
σχολιαστικού κειµένου. 
Ιδιαίτερα πλούσιες εἶναι 
εξάλλου οι δυνατότητες για την 
ανεύρεση και επίδειξη των 
εικόνων. Ετσι µια εικόνα µπορεί 
να αναζητηθεί θάσει κάποιου 
συγκεκριµένου χαρακτηριστι- 
κού (πεδίου), λέξης-κλειδιού ή 
οποιουδήποτε συνδυασμού 
αυτών. Η εισαγωγή της δοµής 
των λέξεων-κλειδιών υπήρξε 
Ιδιαίπερα πρωτοποριακή για την 
εύκολη αρχειοθέτηση και 
ανεύρεση Βάσει χαρακτηριστι- 
κών που δεν προβλέπονται από 
τα πεδία της θάσης δεδοµένων. 
Συνδυάζοντας λέξεις-κλειδιά 
και πεδία, ο χρήστης µπορεί να 
εντοπίσει το σύνολο τῶν 
εικόνων που αναζητά. Στην 
ορολογία του “ΔΙΣΚΟΣ΄ αυτό 
λέγεται συλλογή. Μία συλλογή 
µπορεί να αποθηκευτεί µε το 
δικό της όνοµα, να 
συµπεριλάθει νέες εικόνες, να 
απορρίψει υπάρχουσες µε το 
δικό της όνοµα, αλλά και να 
θεαθεί µε διάφορους τρόπους, 
Συγκεκριµένα, ο χρήστης 
µπορεί να δει όλες τις εικόνες 
μαζ σε µορφή μικρών 


εικονιδίων ή διαδοχικά ανά 
καρτέλα [στοιχεία και εικόνα 
μαζ σε µορφή ανοιχτού 
Βιθλίου) καθώς και µόνο τα 
περιγραφικά στοιχεία. 

Σε οποιοδήποτε σηµείο, µε ένα 
απλό κλικ ο χρήστης µπορεί να 
ανακαλέσει την αντίστοιχη 


εικόνα σε µέγεθος πλήρους 
οθόνης 


Ο ήτλος (0-βΟΜπου 
προσφέρεται μαζ µετο 
λογισμικό, ως παράδειγµα 
χρήσης του, αποτελεί εκτός των 
άλλων µια πολύτιμη συλλογή 
πινάκων ζωγραφικής 1.100 
ζωγράφων από 330 μουσεία 
της Ευρώπης και της Αμερικής. 
Στο (Ρ-ΚΟΜ περιέχονται 
5.000 πίνακες υψηλής 
ποιότητας, αφού έχουν 
ψηφιοποιηθεί σε ]ό εκατ. 
χρώματα και 1024χ7ό8 
σηµεία. Κάδε εικόνα έχει 
αποθηκευτεί σε τρία διαφορε- 
τικά µεγέθη για καλύτερη 
απόδοση και επίδειξη των 
δυνατοτήτων του δίσκου. Τα 
αρχεία είναι συμπιεσµένα Βάσει 
του διεθνούς προτύπου 4ΡΕΟ. 
[ια περισσότερες πληροφορίες 
µπορείτε να απευθυνθείτε στη 
ΖΗΝΩΝ ΑΕ, Ελευσινίων 8, 14] 
22 Ν. Ηράκλειο, τηλ.: 
284709]-4, (αχ: 2847 100.Το 
πακέτο διατίθεται από τα 
Βιθλιοπωλεία Παπασωτηρίου 
ΑΕ, Στουρνάρη 35, Αθήνα, τηλ.: 
3302980-2. 


Οοπιπιαπά απάἆ Οοπαιες 


Απόγτις πρώτες µέρες της 
Κυκλοφορίας του, το Ώυπε |! 
αποτέλεσε ένα εἰασίο στα 
εἰταίθογ 9απηθς και πολλά 
παιχνίδια έχουν µιµηθεί το 
Οαπιθρἰαγ του, µε αποτέλεσµα 
σιγά-σιγά να δημιουργήσει 
δική του κατηγορία. Όμως, 
ακόµη µεγαλύτερη αἴσθηση 
αναμένεται να προκαλέσει η 
γέα κυκλοφορία της 
γνθείν/ουά 5ἱυαϊος ΄«οπππιαπά 
απα «οπαυθ:”, που ουσιαστικά 
Θα είναι το Ώυπε ΙΙΙ. Πρόκειται 
για ένα από τα 
πολυσυζῃτηµένα παιχνίδια των 
τελευταίων µηνών στο 
εξωτερικό και όλοι περιμένουν 
µε ανυπομονησία την 
Κυκλοφορία του. Αρχικά, είχε 
ανακοινωθεί ότι θα 
Κυκλοφορούσε στο τέλος της 
περασμένης χρονιάς, αλλά οι 
συνεχείς επιδιορθώσεις επί 


του Οαπιθρἰαγ και των 


γραφικών του παιχνιδιού 
καδυστερούσαν συνεχώς την 
ολοκλήρωσήτου. Εφτασε, 
όµως, πλέον στα τελευταία 
στάδια των δοκιμών και 
σύντομα Όα κυκλοφορήσει 
απὀ την Υἱταίπ. Κάποια πρώτα 
στοιχεία αναφέρουν ότι το 
οαππερἰαγ Όα είναι ακόµα 
Καλύτερο από αυτό του Ώυπθ 


ΙΙ, ενώ το επίπεδο “εξυπνάδας” 


των αντιπάλων ὃα εἶναι πολύ 
πιο ανεβασμένο. Επίσης, ὃα 
διαθέτει εκπληκτικά γραφικά 
και στο ίδιο το τερέν όπου Όα 
διαδραματίζεται το παιχνίδι 
αλλά και στα [υ]! πιο[ίοη νίάθο 
απἰπιαϊθα 5Θαευπεθς που Όα 
υπάρχουν κατά διαστήματα. 
Θα είναι ότι καλύτερο έχετε 
δει όχι µόνο στον τοµέα τῶν 
5/γαίθογ 9«απηες αλλά και 
γενικότερα. Χαρακτηριστικό 
των ανωτέρω είναι το ότι, ενώ 
το Όυπε |ἱ περιεχόταν σε 4 


ΡΟ Μαειετ9 


ΗΒ ΑΡΗ 
ΡΕ. 


δισκέτες ΠΟ, το (οπηπιαπἁ 


απά (οπαυεγ Όα περιέχεται σε 


2 (05, κάτι που σίγουρα 


Σας προ[σ]καλούμε σε µία ενεργό συµµετοχή στον Κόσμο του σκα- 
κιού µε εξαιρετικά γραφικά και Ιδιαίτερα φιλικό περιθάλλον. 


Η Κον/αη 9οῄνναιθ έχει ήδη 


διαγράψει µία επιτυχημένη 
πορεία στον τοµέα των ΠΙΟ! 


εἰπιυ]α[ίοης, µια και τα 
ΟνεήοΓα και Ώαννη Ρα[τοί 
έχουν σημειώνει ιδιαίτερη 
» Για τη σκακιστική δεωρία και τα ανοίγµατα του σκακιού µε επιτυχία. Σε λίγο καιρό 
10076 ἱπιεταεῆνε τρόπο. Ετσι συμμετέχετε ενεργά και αλλάζετε τη ετοιμάζεται να κυκλοφορήσει 
Ροή των πραγμάτων (πλαισιώνεται από αναλύσεις, σχόλια και 
πλούσιο γραφικό περιβάλλον). 
πα Ἡ 
» Ελληνικά πρωταθλήματα σε ατομικό και ομαδικό επίπεδο. 
» Κορυφαία τουρνουά ανά τον κόσµο, τα αποτελέσµατα αγώνων, 
τις παρτίδες, τις ανακοινώσεις της Ε.Ι.Ὀ.Ε. 


και το Αἰγρον/θι, το τρίτο 
εἰπιυ]α[ίοπ της εταιρίας., το 
οποίο Όα µας μεταφέρει στην 
ἴδια εποχή µε αυτή του Ώαν/ῃ 
Ρα[τοί, δηλαδή στον Πρώτο 


» Νέα γύρω από το σκάκι δι' αλληλογραφίας µε σχόλια, παρτίδες Παγκόσμιο Πόλεμο. 
και ανακοινώσεις. Βρισκόμαστε σε µία 
». Πορτρέτα μεγάλων σκακιστών µε φωτογραφικό υλικό και τις εναλλακτική εποχή, όπου µέσα 
Ιστορικές παρτίδες. από τις εναέριες µάχες ένας 
ι με αυτοκράτορας προσπαθεί να 
5 Ασκήσεις και προβλήµατα. ον κερδίσει το χαμένο του 
» Υἱἀεο και εικόνες που παρέχονται µέσα από το ειδικό τµήµα 


βασίλειο. Στο παιχνίδι αυτό α 
έχετε την ευκαιρία να δείτε 
µερικά απὀ τα πιο παράξενα 
αεροπλάνα που είδατε ποτέ, 


του Αγὶ Ηε]ίας (ἶνεςς 6Ιυς. 


αλι ΙΡΟΦΟΡΙΕΣ 


21807 2-5 
ΕΓΓΡΑΦΕΣ: 92550 


ΣΥΝΔΕΘΕΙΤΕ ΣΗΜΕΡΑ ΜΕ ΤΟ ΔΙΚΤΥΟ ςΟΜΡΗΟΙΙΝΚ 
ΚΑΙ ΚΑΛΕΣΤΕ ΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: 
ΠΗΡρ://ΜνΜ.εοπιρυ]ίπΚκ.ᾳτ/εῃες5/ 


δείχνει τόσο την εξέλιξη του 
παιχνιδιού όσο και τον όγκο - 
κυρίως -των γραφικών. 


χο νά [αἱ οἱ είς ρ1]οίς νν! Γαου ςαρονίου ππηονς Άβονο 


ἴνο ο ος. (ους απ ν]ασος οἱ Κατα ενία. 


ενώ παράλληλα θα γίνετε 
µάρτυρες πολλών επίσης 
περίεργων καταστάσεων (π.χ., 
απογειώσεις αεροπλάνων 
µέσα από αερόπλοια]. Επίσης, 
τα περισσότερα όπλα ὃα είναι 
πολύ διαφορετικά από τα 
συμβατικά που γνωρίζουμε 
µέχρι σήµερα. Εξάλλου, 
εντυπωσιακό εἶναι ότι η Κον/αη 
ΦΟΗΝ/αΓΘ για πρώτη φορά Όα 
χρησιμοποιήσει και απἰπιαϊεά 
5θαυεηοςς ενδιάµεσα των 
αποστολών και τῶν 
«απιραίφῃ»ς, κάτι που δεν έχει 
Κάνει σε µεγάλο βαθµό κατά 
το παρελθόν. Προς το παρόν, 
δεν έχει οριστεί η ηµεροµηνία 
κυκλοφορίας του παιχνιδιού, 
αλλά ήδη στο εξωτερικό 
Κυκλοφορούν διάφορα ἀεπιος 
σε ΥΟΑ αλλά και σε ΞΝΟΑ 
πιοςβ. 


Η Ρἱαΐϊαἱ ΙπΙεοτα[ίοη µπορεί να 
µην έχει τόσο µεγάλη φήμη 
όσο άλλες εταιρίες 
κατασκευής εξοµοιωτών, 
ὠστόσο όσοι ασχολούνται µε 
αυτό το χώρο θα δυμούνται 
ότι εἶναι η εταιρία που 
κυκλοφόρησε το Ίογπααο, ένα 
από τα καλύτερα ΠΙΟΝΙ 
εἱππυ]αίοι, και αυτό γιατί, ενώ 
δεν διέθετε ό,τι καλύτερο 
υπήρχε στον τοµέα γραφικών 
και ήχου, εντούτοις ήταν απὀ 
τα πιο ρεαλιστικά σἱππυ]α[ίοης 
Και προσοµοίωνε µε µεγάλη 
ακρίθεια το χειρισμό Και την 
πτήση ενός τόσο δύσκολου και 
Ιδιόµορφου αεροπλάνου όπως 
του Τογπαςο. Μετά από δύο 


χρόνια, λοιπόν, η εταιρία 
επανέρχεται µε ένα Πε[ϊοορίθγ 
εἰπιυ]α[ίοη, το Αραςῄθ 
ἱοποῦονι, το οποίο Όα 
βασιστεί στα ίδια στοιχεία για 
να γίνει επιτυχία, δηλαδή την 


Ιδιαίτερα αξιόλογη εξομοίωση 
και το καλό Φαπιερἰαγ. 
Ωστόσο, Βλέποντας τα πρώτα 
δείγματα του παιχνιδιού 
διαπιστώνουμε ότι τα γραφικά, 
αν και παραμένουν 
πολυγωνικά, έχουν θελτιωθεί 
σε µεγάλο θαδθμό και δείχνουν 
πολύ πιο φυσικά από ότι ὃα 
έπρεπε. Μάλιστα, 
επιχειρώντας µία µικρή 
σύγκριση µε το ΘυησΠίρ 2000 
-και τα δύο χρησιμοποιούν το 
ίδιο ελικόπτερο, 
διαπιστώσαμε ότι τόσο στον 
τοµέα του ααπιθρἰαγ όσο και 
στον τοµέα τῶν γραφικών και 
του ήχου εἶναι ἰσο “ἴσως και 
καλύτερο- από το ανῄίστοιχο 
της Μἰετοριοςθ. Μέχρι στιγµής 
δεν εἶναι γνωστή η ηµεροµηνία 
κυκλοφορίας του παιχνιδιού 
στην Ελλάδα, αλλά σίγουρα 
δα έχει έρθει µέχρι το τέλος 
του καλοκαιριού. 


Λύσεις για 

“εκατοντά- 

δες” 

Αάνεπίωτε 
και ΒΡΑᾷς, από το Ώμπαθοηῃ ΜαςίοΓ έως το Εμ! Τητοῖ(]ε 
και πού είστε ακόµη... 


Μικρά και 

μεγάλα 

μυστικά 

που θα 
κάνουν τη ζωή σας ως σαΠΠΕΙ πιο εὔκολη και... πιο επι- 
κερδή. Μοπεγ ϱα[ῖοις, άπειρες ζωές, ἴταίπεις, οπεαίῖς και 
πού είστε ακόµη... 


ΌΙτελευ- 
ταίες διορ- 
θώσεις για 
τα δηµοφι- 
λέστερα παιχνίδια απευθείας από τα 5ο/νναΓε πουςες. 
Προγράμματα που κάνουν ακόµη πιο καλά τα καλύτερα 


παιχνίδια του κόσµου και πού είστε ακόµη... 


Συνδεθείτε σήµερα µε τον Ἠθῦ 96/νοι της Οοπιρυ!.ἰηκ 
και καλέστε την πιο µαγική διεύθυνση του Ιπίεγπεί: 
ΠΗρ:/ [νννννν.οοππρυ[ἴηκ.ο{/απιες/πάθχ.Πἰπι] 


εδω 


Εναν] 


ἵ Η ΑΠΟΛΥΤΗ ΔΥΝΑΜΗ 
ΠΕΡΝΑ ΣΗΜΕΡΑ 


ΤΗΣ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΣ 


ΣΤΑ ΧΕΡΙΑ ΣΑΣ... 


Σήµερα υπάρχει στη διάθεσή σας το Δίκτυο ΟΠ--ίΙπε Υπηρεσιών της 
ΟοπηριωιΙπκ. Ενα δίκτυο αξιόπιστο, γρήγορο, φιβικό 

και τεχνοβογικά σύγχρονο. Ενα δίκτυο που σας επιτρέπει 

να επικοινωνήσετε πβεκτρονικά, να εργασθείτε, να ενημερωθείτε και 
να υυχαγωγηθείτε. Ενα δίκτυο που 
σας προσφέρει γρήγορη και φιβική ο : 
διασύνδεση µε το Ιηϊθγπεῖ, το απ] - 
παγκόσμιο υπερδίκτυο 

που διασυνδέει 100 χώρες και 30 εκατομμύρια χρήστες. 


Εκατοντάδες άνθρωποι συνεργάζονται, ενημερώνονται 

και υυχαγωγούνται σήµερα µέσωτης (οππρυΙΠκ. Επιβέξτε Λοιπόν 

το πακέτο συνδρομής που εξυπηρετεί τις ανάγκες σας και συνδεθείτε 
µε το πρώτο εββηνικὀ δίκτυο ΟΠ--ίΙπε Υπηρεσιών. 


Οογηπι ἰωκ Αξιοποιήστετις υπηρεσίες επικοινωνίας και 
σπα πάπ . υποστήριξης που σας παρέχειτο ΒΑΡΙς 
ΡΑΟΚ΄(ΕΙεςίγοπἰς ΜαΙ!, ΒΙΠΑΓΥ ΜαΙ!, 
ΡαΓῖγ--ΡΓιναῖε 11Π6, ΟΠαῖ, Τηβεδιασκέυεις, υρ/ΌονΥῃ | οβαίΠα 50ΗΝΝαΓΘ, 
τηβεαγορά). 


Αποκτήστε χρήσιμα στοιχεία απὀτις 
θάσεις δεδοµένων του ΙΝΕΟΡΑΟΚ 
(Ηβεκτρονική ΒιΘΗΙοθήκη, ΟΠ--ί]πε 
ΝΘννςιείτεις͵ ΤεΙεαίπεης, 6οπιριΒαΠΚ, ΤουΓί5ΠΙ Β4ΠΚ, 5εἱεπςε ΡΓΟ, 
ΕαάυΒαΗΚ, ΤΠεσίς). Αξιοποιήστε τις νέες οη--Ιπθ υπηρεσ/ες ΙΝοπίαά Νες 
8.ΟΓΘΕΚ 5ἵοςκ ΜαΓκεῖ. 


«ογωρΙκ 


Ανεθάστετους σφυγμούς σας και ζήστε 


ς.ογη Ου! ΓΚ τις περιπέτειες που σας προσφέρει το ΟΑΜΕΣ 
σπος σπο ΡΑΟΚ µε τα συναρπαστικά πιωιτῖ--μ5εΓ ϱ8ΠΊες 


ΑΓ ΝΝ/αΓΠΙοί και ΕεαεΓαῖΊοη ΙΙ. 


Μπείτε στο διεθνή "κυθερνοχώρο”, 
δικτυώνοντας τον υποβογιστή σας µε 
τις χιβιάδες πηγές πβπροφοριών του 
υπερδικτύου ΙΝΤΕΡΝΕΤ. 


Πρσθοση στο Ἠπεσηθῖ µέσω Ροππωνῖ 


Επικοινωνήστε απευθείας µε τον 
συνεργάτη σας στην Αθήνα, στη 
Θεσ/νίκη, την Πάτρα, το Βόβο, το 
Ηράκβειο Κρήτης καιτα Ιωάννινα µετο 
κόστος µιας αστικής χρέωσης 


ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, τηῇ.: 284868, 287610, (αχ: 282665, ΠΑΤΡΑ: (ΑΟΗΑΙΑ ΏΑΤΑ) Καραϊσκάκη 

3620221 τιῆ.: 225323, 623600, (Αχ: 225323, ΒΟΛΟΣ: (ΜΑς ΕΧΡΕΕΤΕ) Σπ. Σπυρίδη 30, 392 21, πηῆ,: 23925 

094527 134, [αχ: 23923, ΗΡΑΚΛΕΙΟ ΚΡΗΤΗΣ: (ΜΗΧΑΝΟΤΕΧΝΙΚΗ) ζωγράφου 2, τηῇ.: 54/414--5, 293998, (ΑΧ. 
222808, ΙΩΑΝΝΙΝΑ: (ΚΟΜΒΟΣ ΗΠΕΙΡΟΥ Πυρνέῆλα 4, 455 44, τηβ.: 73775--, {8χ: 73776 


14 Ρς Μασιετ 


ρἰοεττς 


Τπε Μαςις - Τε Οπτίρίη 


Η ομώνυμη ταινία που 
προβλήθηκε τον 
περασμένο χειμώνα ήταν 
σίγουρα εντυπωσιακή, 
Χωρίς να ἄναι βασισμένη 
στο ογἱσίπαί εαΠοοη, εἶχε 
δανειστεί απὀ αυτό µόνο 
το βασικό θέµα, Ἰώρα 
µέσω του υπολογιστή 
µπορείτε να δείτε την 
αυθεντική ιστορία, 


Ι φίλοι του ΚΙΝη- 

µατογράφου 

και ειδικότερα 

των ταινιών µε 
πολλά ειδικά εφέ α είδαν σἰ- 
γουρα τον περασμένο χειµώ- 
να την ταινία “Της Μασκ”. Βα- 
σισµένη στο ομώνυμο 
εαίοοηπ παρουσίαζε τις πε- 
ριπέτειες του ήρωα, ο οποίος 
όταν φορούσε τη µάσκα γινό- 
ταν άλλος άνθρωπος, πιο 
δαρραλέος και τολμηρός, 
πραγματοποιώντας όσα δεν 


Του Αργύρη Γιαγιά 


θα τολμούσε να κάνει χωρίς 
αυτήν. Η ταινία ήταν από τις 
καλύτερες του είδους, όµως 
λίγοι 8α γνωρίζετε ότι δεν ή- 


ταν µεταφορά σεναρίου από 
το αυθεντικό «α/οοη αλλά 
διασκευή του. Αν Θέλετε, λοι- 
πόν, µπορείτε να δείτε το αυ- 
Βεντικό «αήοοη µέσω του υ- 
πολογιστή σας και του (0- 
ΚΟΜ που κυκλοφόρησε πρό- 
σφατα µε τίτλο ΤΗς Μαςκ, 
Τι Οἠρίπ. 

Πρόκειται για µία «οππρυ- 
Ιθήζθά έκδοση του αυθεντι- 
κού «αήοοη, καθώς σε αυτό 


έχουν προστεθεί πολλά οπτι- 
κά εφέ τα οποία στο χαρτί 
δεν µπορούν να αποδοθούν, 
αλλά και ηχητικά εφέ που επί- 
σης δεν Όα μπορούσαμε να 
έχουµε εάν δεν υπήρχε το 
(Ρ-ΚΟΜ. Το πιο εντυπωσιακό 
όµως είναι ότι σε όλους τους 
διαλόγους υπάρχει 6ρ8θε! α- 
πό 50 διαφορετικούς χαρα- 
κτήρες, προσδίδοντας ένα 
πιο κινηματογραφικό στιλ στο 
οαήοοη. Ενδεικτικό της ποιό- 
τητας εἶναι ότι τα οπτικά και 
ηχητικά εφέ έχουν αναλάθει 
τα βραβευµένα µε Όσδεαι 
ΜειτοΙομ! 5]ωαϊο». Η ιστορία 
διαρκεί συνολικά δύο ώρες 
και χωρίζεται σε πέντε αλλη- 
λένδετα επεισόδια. Μάλιστα, 
στο κάτω µέρος της οθόνης 
εµφανίζεται ο αριθµός της 
σελίδας (πάνω απὀ 500) και 
μπορούμε ή να ξεφυλλίσουµε 
μόνοι µας το “περιοδικό” ή 
γα πατήσουµε το εικονίδιο 
της Μάσκας και να έχουµε 
την αυτόνομη εξιστόρηση και 
µεταπήδηση από σελίδα σε 
σελίδα. 

Το “Της Μαςκ” εἶναι ένας 
πηυ]ήπιθαϊῖα τίτλος πολύ δια- 
φορετικός από ότι έχουµε δει 
µέχρι τώρα, αλλά και πολύ 
πρωτότυπος. Όσοι λοιπόν εἷ- 
στε λάτρες των «αήοοης, στο 
"Τις ΜασΚ” Όα Βρείτε µία α- 
πό τις καλύτερες μεταφορές 
τους σε υπολογιστές. 


Εταιρία: ΟΥπει Οοπιίςος 
Απαιτήσεις: 98όςχ, 4 
ΜΒ ΚΑΛΜ, ΝΟΑ, Ἠλπαάον!ς 
ἃ.κ, ΟΡ-ΡΟΜ 
Διάθεση: Μοπιεπίυπι 
Μυ]ήπιθαϊα, Στουρνάρη 
47, τηλ: 3816690 


Ἐπογε]ορεάία 
οἱ Ναίυτε 
Το µεγάλο πανηγύρι 


της φύσης 
Του Βαγγέλη Κράτσα 


Κυρίες και κύριοι, αν 
πιστεύετε πως η µόνη 
“άγνωστη χώρα” ναι το 
µέλλον, ετοιµαστείτε για 
µια έκπληξη. Υπάρχει και 
δεύτερη: η φύση, 


το τεύχος ό0 του 

Ρς Μαρίει παρου- 

σιάστηκε το “ΤΗ8 

Μαγ ἠπίπας Μου”. 
Η Επεγεἰορθαϊα οἱ Ναΐυτε α- 
ποτελεί τµήµα της σειράς Εγθ- 
ψ/ήνηθςς της ίδιας εταιρίας 
[Ὀοήΐπο Κπάθιεἰθγ) που σκο- 
πεύει πράγματι να µας κατα- 
στήσει αυτόπτες μάρτυρες αρ- 
κετών πτυχών της ἱστορίας, 
της επιστήµης και της ζωής. 
Εδώ το αντικείµενο εἶναι θέ- 
Βαια η γνωριμία και εξερεύνη- 
ση του φυσικού κόσμου, κάτι 
που φαίνεται αµέσως. Βλέπο- 
γτας την αρχική εικόνα, αι- 
σθανόµαστε ήδη φυσιοδίφες, 
καθώς αντικρίζουµε ένα γρα- 
φείο µε συρτάρια, την υδρό- 
γειο, μικροσκόπιο, βαρόμετρο 
και βιβλία, καθένα από τα ο- 
ποία αποτελεί µέρος του ἱπίθι- 
{αοθ του προγράµµατος. Από 
την εικόνα αυτή ξεκινά λοιπόν 
η περιπλάνησή µας, Μια επιλο- 
γή είναι να δούµε τη χλωρίδα 
και την πανίδα ανά κατηγορίες 
[αμφίθια, ερπετά κ.λπ.], ενώ 
μπορούμε να επιλέξουμε επί- 
σης την κατάταξη σύµφωνα µε 


ΧΚΗΑΤ 15 Α ΕΙΡΗ2 


Μον γην 
μρελτνα 


το είδος του Βιότοπου (λ.χ. δά- 
σος, ακτές) ή τη γεωγραφική 
ζώνη. Σε πολλούς μάλιστα α- 
πό τους βιότοπους υπάρχουν 
µεγάλες φωτογραφίες όπου 
µε ροίπἰ απά οἰἰοΚ σε διάφορα 
ζώα και φυτά που απεικονίζο- 
νται στην οθόνη, µαθαίνουµε 
λεπτομέρειες γι’ αυτά, θλέ- 
πουµε απἰπιαῄοης και ν]άθος 
από τη ζωή τους και ακούμε 


ΕΙ Α5 Η 


τους ήχους 
τους. Άλλες επι- 
λογές από το 
κεντρικό πιεπυ 
είναι η µελέτη 
των καιρικών 
συνθηκών, των 
εποχών του έ- 
τους και των φυ- 
σικών φαινομέ- 
γων {[ε[ί- 
πια!ε], η 
προϊστορική ζωή, ο µι- 
κρόκοσµος, καθώς και 
τα διάφορα ορ/ίοη5 
[εορΥ, ρεη!, Βαεκ, 
5θαιεῇ, Πεὶρ κ.ά). Υπάρ- 
χουν, ακόµη, δύο Βιθλία 
[σε ππυ]ήπιθαϊα βέβαια 

µορφή) µε εξαι- 
ξ ρετικό ενδια- 
φέρον. ἍΤο 
΄Ὄιθθη ΒοοΚκ΄ 
περιέχει θέμα- 
τα για Τα ΟΙΚΟ 
συστήµατα που 
κινδυνεύουν, 
την επιρροή 
του ανθρώπου 
στον πλανήτη, 
τη μόλυνση και 
την άγρια φύση που 
απειλείται µε εξαφά- 
γιση, ενώ το 'ΎΝΘΟ οί 
με” αναφέρεται στη 
βιόσφαιρα, τους φυ- 
σικούς κύκλους, τη 
ροή της ενέργειας 
και τη συµθίωση και 
κοινωνικότητα των εἰ- 
δών. Τέλος, δεν ὃα 
μπορούσε να λείπει 
και το απαραίτητο αυίζ. 

Η Επεγεἰορεαία οἱ Ναϊυτθ 
διακρίνεται για το θάδος και 
την οργάνωση της αναζήτη- 
σης στοιχείων Και πληροφο- 
ριών. Αυτό µπορεί να γίνει εὐ- 
κολα αντιληπτό επιλέγοντας 
κάποιο λήμμα από το ἵπαθχ, ο- 
πότε Βλέπουμε ολόκληρη τη 
διαδροµή µέσα από τα 5υῇ- 
πιθηυς που ανοίγουν διαδοχι- 


κά µέχρι να φτάσουμε στη λέ- 
ξη που µας ενδιαφέρει. Κατό- 
πιν͵ µε ένα απλό εἶϊοκ, μπορού- 
µε να µεταπηδήσουµε σε ὁ- 
ποιο από αυτά Θέλουμε, κάτι 
που µας διευκολύνει πολύ συ- 
χνά, Από πλευράς πιυ]ήπιθαία 
παραγωγής, ο τίτλος εντυπώ- 
σιάζει µε τις πεντακάθαρες, 
σχεδόν ανάγλυφες, φωτογρα- 
φίες του, την πληθώρα απί- 
πια[οης και νίάθος (πάνω απὀ 
120) και το εκπληκτικό ἀθείο 
κάθε οθόνης, που προσθέτει 
ακόµα περισσότερη ζωντάνια 
στο πρόγραµµα. Μοναδικό 
µειονέκτηµα το ότι πάντα... δέ- 
λουµε και κάτι άλλοι 

Συνολικά, πρόκειται για έ- 
να (8 προσεγµένο, που προ- 
σεγγίζει το θέμα του µε ευαι- 
σθησία και, χωρίς να διεκδι- 
κεί ακαδημαϊκές δάφνες, πε- 
τυχαίνει να ενημερώσει ψυχα- 
γωγώντας. 


ΕΝΟΥΟΙ.ΟΡΕΡΙΑ 
ΟΕ ΝΑΤύΒΕ 


ΡΟ Μαςιει 15 


16 ΡΟ Μας 


Πμττττ: 


Μασι Ἰχου]κς[ιορ 


Καλώς ήλθατε στο 
εργαστήριο των αριθμών, 
Μαζ ΄µετην Πόλυ δα 


φίλους 

μας, τους αριθμούς. Με 
τους αριθμούς και τους 
φίλους της Πόλυ δα 
παίξετε πολλά παιχνίδια, 
ενώ θα µάθετε να λύνετε 
προβλήµατα αριθµητικής 
που πριν σας φαίνονταν 
βουνό, Ελάτε λοιπόν και 
ας σφήσουµε το παιχνίδι 
γα αρχίσει, 


συνεργασία της 
Πληροφορικής 
µε την παιδεία 
αλλάζει τον πα- 
τροπαράδοτο τρόπο εκπαί- 
δευσης. Μαθήματα όπως η α- 
ριθµητική αποκτούν ενδιαφέ- 
ρον και γίνονται παιχνίδι στα 


χέρια των μαθητών. Η εταιρία 


ΠΠ] -πἹπῃ 


Βγοάθ/ουπἁ, γνωστή από τη 
σειρά ιστοριών για µικρά παι- 
διά [ἰνίπο Βοοκς, ακολουθώ- 
ντας πιστά τη μέθοδο “Παίζω 
και Μαθαίνω” δημιούργησε το 
Μα! ὙΝοηκοπορ (το εργαστή- 
ριο των μαθηματικών]. Στο 
Μα! ὙΜοικ»πορ τα παιδιά 
βρίσκουν την ευκαιρία να µά- 
8ουν, να κάνουν πρακτική εξά- 
σκηση και να Βελτιώσουν τις 
μαθηματικές τους ικανότητες 
µέσα από ένα εύχρηστο περι- 
θάλλον εργασίας γεµάτο παι- 
χνίδια, μουσική, κινούμενα 
σχέδια και άλλα πολλά. Κάδε 
δραστηριότητα πε; 
ριλαμθάνει πολλα- 
πλά επίπεδα δυ- 
σκολίας, σχεδια- 
σμµένα έτσι ώστε να 
βελτιώνουν σωστά 
και γρήγορα τις ε- 
πιδόσεις των εκπαι- 
δευοµένων, να 
τους ενισχύουν την 
αυτοπεποίθηση και 
να τους παρέχουν 
κίνητρα για να συ- 
νεχίσουν µε το ἴδιο 


δωµάτια του 
εργαστηρίου 
µάς οδηγούν 
στη µαγεία των 
αριθμών µε τη 
Βοήδεια τεσ- 
σάρων παιχνι- 


παιδευτικού πακέτου στηρίζε- 
ται σε ένα µεγάλο θαθμό και 
στα καλοσχεδιασµένα γραφι- 
κά, την ομαλή κίνηση των ηρώ- 
ὧν ή Καλύτερα των παρουσια- 
στών, καθώς επίσης και στα 
πολύ καλά μουσικά και ηχητ- 
κά εφέ. Το µόνο αρνητικό ότι 
όλο το πρό- 
γραµµα εἶναι 
φυσικά στα αγ- 
γλικά και είναι 
πολύ σπάνιο έ- 
να παιδί κάτω 
των 15 ετών να 
µπορεί να το 


καταλάβει, 


διών. Μέσα απὀ αυτά τα παι- 
Χνίδια ο μαθητευόμενος µα- 
Βαίνει όλες τις γνωστές αριδ- 
µητικές πράξεις και όχι µόνο. 
Μαθαίνει για τη συμμετρία και 
εκπαιδεύεται στο να µπορεί να 
αναγνωρίζει πολύπλοκα σχή- 
µατα φτιάχνοντας παζλ. 

Στο Μα!η Μοηκοπορ (0- 
ΚΟΛΜ περιλαµθάνονται δώδε- 
κα λεπτά Βίντεο µε πληροφο- 
ρίες οι οποίες μπορούν να 
Βοηθήσουν τους γονείς σε ότι 
αφορά το σωστό τρόπο καθο- 
δήγησης των παιδιών τους, ώ- 
στε όχι µόνο να μαθαίνουν αλ- 
λά και να διασκεδάζουν µε 
τους αριθμούς και τα μυστικά 
τους. Η εππυχία αυτού του εκ- 


ΜΑΤΗ ΝΟΗΚΣΞΗΟΡ 


Εταιρία: Βιοάε/ρυπἁ 
Απαιτήσεις: 986, 
4Μ8Β ΚΑΜ, ΞΝΟΑ µε 
256 χρώματα, 
γψιπαονης 3.Χ, κάρτα 
ήχου 

Διάθεση: 
Μοπιεπίυπι, 
Στουρνάρη 47, 106 
82 Αθήνα, τηλ.: 
3816690 -3807142, 
ίαχ: 3807142 


οτε 


υποστηρίζει το παρόν 
εγγυάται το µέλλον 


ΦΤΑΝΦΑΒΟ “ΕΛΙΟΟΝ 


ΧΡ.ΝΙΑ 
ΕΓΓΥΗΣΗ 


Β Αµεση αντικιτάσι:ση 

Ώ Περάδοσπ αυθημερόν 

η Συµθόλαια συντήρησης 

Π 12ωρη τηλεφωνική 
υποστήριξη 


ΥΕΡΛ ἰ0σαἱ Βι5 ογ5ίθιης 


256080/Γ8 3ἱ .Βι5 ὑρ {ο 224Τ 

4ΜΒ Βαπῃ (5ίπηπι 4ΜΒ 72 ρἰηπθ) 

1.44ΜΒ Ερςδοη ΕΙΟΡΡΥ 

ἰοσαί Βυ5 Μιά Ι/Ο ΕΙΟΕ 

ἱοσαίΒις5ς ΘΝ4Α Ττιθ Οο1οΓ 
ΟΊττως | οσἱο 5429 1-2ΜΒ 72Η7 

ΘΝΑ Οο1οΓ Μοπίίοι 14" ΝΙ/Ι Β 

Μ ΜΙπί Τοννει 0859 200ΝΝαἴΙ 

Μ 2 Β9232 1 Ρα: Ί8πιθ 

Μ 101 ΚΘεΥ5 Αοθγ (Ι5ο9002) 

ΜἰοΓοδοἩ Οοππρ. Μουςο 38 

Μ 420 ΜΒ Η.ΓἰςΚκ ΕΙΡΕ 


Ρ0Ι Βι5 9γείθηις 


᾿ Μ 2Ρ6Ο8ΟΠΘ 3 ΡΟΙ ὑρ ἴο 524Τ 
ΙΜ 4ΜΒ Βαπῃ (5ίπππι 4ΜΒ 72 ρίηθ) | 


Μ 1.44ΜΒ Ερςοη ΕΙΟΡΡΥ 
ΜΙ 501 Μιά ΙΟ ΕΙΟΕ ΟΠ Ὀοαιά 
90ἱ ΘΝΑΑ ΘΙΘΒΗΗ 9Ε 1ΜΒ 


᾿ Μ ΞΝΑΑ Οοἱοιγ Μοηῄοι 14" ΝΙΛ Η 
:Μ Μια! Τοννει 0859 200ΝΝαΙΙ 
2 Β9292( ΕΑΦΤ ΙΑΗΤ 189550) 


1 ΡαΓ4ἱΙ8ἱ ΘηΠαηοβθά Ί1αΠΙΘ 
101 Κεγς Αοεγ (Ι5ο9002) 
ΜίοΓο5δοβ Οοππρ. Μοιςο 38 
540 ΜΒ Η.ΡἰςΚκ ΕΙΡΕ 


ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟΣ, 


ΕΙ Δεκτές πιστωτικές κάρτες 

Ὦ Ατοκος διακανονισµός 
3050 προκαταθολή 
ᾱ- 2 μηνιαίες δόσεις 

Ὦ Ἐντοκος διακανονισµός 
4-5-8-10-12 µήνες 

Β Καταναλωτικά δάνεια 


ΡαΠ{ίμῃι Ρ6 »γ5ίεΠ]ς 


ἈἀἈὡἍΆὤπἶ.. 
ΙΝΤΕΙ. Ρι ΑΤΟ 256ο8ο/8 3001 


ΒΜΒ Βαπῃ (5ίπππι 4ΜΒ 72 ρἱπ8) 
ΙΙ 1.44ΜΒ Ερ5οη ΕΙΟΡΡΥ 


ΙΜΡΟΙ Μιά ΙΟ ΕΙΡΕ Οη Ροε[ά 
:ΙΜΡΟΙ ΘΝΑΑ 9ἱ88ΙΠΘΕ 1-2ΜΒ 


ΦΝΑΑ Οοἰοι Μοπίϊοι 15" ΝΙ/Ι Β 
ΡΑΕΝΝΟΟ 15028 Ὠἰσίαι 090 


;Μ Μίαἱ Τοννοι 0859 200ΥΝ/αΝ 


ΙΜ 2ΗΒ9232 Ἰ Ρατ 148ΠΙΘ 


101 Κθγ5 Αοθ; (Ι5ο9002) 
Μἰοιοδοῇ Οοππρ. Μουςθ 38 


| 850 ΜΒ Η.Ρἰ9Κ ΕΙΡΕ 


4865χΧ -40Ό πο ᾖ219.000/ 486ςχ - 40 πιο 238.000 ἡ Ροη!ίµπι Τδριαο «412.000 
486Χ2 - 66 ΙπίεΙ 235.000 4864Χχ2 - 66 ΙπίαΙ 255.000. Ροηίωπι 90 ΡΙαίο 440.000 
4864Χχ2 - 80 Ογεχ 227.000 486άχ2 - 80 ονεῖχ 246.000 . ᾿Ροηίωπι Ί00ριβο «475.000 
486Χχ2 - 80 Απια 234.000 486άχ2 - 80 Απιά 253.000  Ρεηπίωπι 75 7αρα 428.000 
4864Χχ4-Ί100 Απα 240.000Ο) ) 486άχ4-100 Απια 257.000 1. Ροπίίµπι 90 Ζαρα 458.000 
486χ4-Ί00 πι 267.000 48Β6άχ4-Ί00 Ιπο! 285.000  ΙΡεπίίωπι100ζαρα «489.000 
ΚΙ ο ο Κτ}νο2 Κιτ Νο 5 κτὶοί 
Οπἱοκδ]ιοί Φουπά Θα 16  (πεαίΐνο δοιπά Βἰασίος Ι6Υ ΟΓδαίΐνο βουπά Βἰασίοι 16 (Ο2α(ῖνε βουπά Β]ασίευ 16ΑΔΡ 
ρεαΚεις 4//αίί -- Ἰογρίοςς (Οεαίΐνε Ὀροταίε Νίί ()-Κοπι 4 ρεεἀ Μι] (Ἠ) Ἠνανε Ταῦίε Ὀρραίαί]ε 
ϱἨ-Καπ Ἠήραγης 2Χ ΕΙΡΕ (ΟἨ-Κοπι Ραπακοπίς 56382  ΡΙΟΝΕΕΚ ὈΑΙ4χΧ «(ΡοπΡΙΟΝΕΕΚ ΟΑΙ24Χ 
ΡΙοίοΟὮ ΟΡ-Ι Μιϊκοείοι 2 (04 (ος -- βρρακοις 6ρραΚεις «ρραΚεις -- ΜΙΟΓΟΡΜΟΠΕ 
Α5.220 6Δ9099 πφοοο 89 90Ο 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΣΕ ΕΝΑ ΑΠΟ ΤΑ 6 ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΜΑΣ 
ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ: ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΕΩΣ 42 - ΤΗΛ. 9961945-7 9941537 (ΚΕΝΤΡΙΚΟ) 
ΕΛΛΗΝΙΚΟ : ΤΙΤΑΝΩΝ 28 ΤΗΛ. 9951148 - 9954622 - 9963143 - 9960669 

ΠΕΙΡΑΙΑΣ : ΣΑΧΤΟΥΡΗ ἃ ΑΠΟΣΤΟΛΗ 47 ΤΗΛ. 4280145-7 
Ν.ΣΜΥΡΝΗ : ΒΙΑΝΤΟΣ 14 (ΑΓ.ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ) ΤΗΛ. 9311313 - 93701866 


ΕΓΚΛΙΝΙΑΖΟΥΜΕ Π 1 ΕΣ ΙΣ Τ0 ΜΕΓ ΙΛΥΤΕ)Ο 
(0Ν )υΤΕΙ 9ΗΟΡ ΣΤΗΝ ΕΛΛΙΔΑΜΕ 50 τμ 
ΣΤΗ ΛΡΓΥ )ΟΥΠΟΛΗ (1 )ΓΥΡΟΥΠΟΛΕΩΣ 42) 
ΚΙ ΣΑΣ ΚΙΛΟΥΜΕ ΝΙ Σ ΙΣ ΚΕ ΑΣΟΥΜΕ ΤΙΜΕΣ !! 
ἈΣτιοτιμέςδεν συμπεριλαμβάνετεφΠΑ 1826 


ΑΙΓΑΛΕΩ : ΙΕΡΑ ΟΔΟΣ 289 ΤΗΛ. 5310655 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ : ΦΙΛΛΙΠΠΟΥΠΟΛΕΩΣ 71 ΤΗΛ. (031) 748751 -748761 
ΑΝΤΙΠΕ ΟΣΩΠΟΙ ΤΗΣ ΜΙΟΒΟΟΗΙΕ αξ ους : ΑΜΑΛΙΑΔΑ - ΜΕΣΟΛΟΓΓΙ - ΚΟ)ΙΝΘΟΣ 
ΛΑ 2ΙΣΑ - ΒΟΛΟΣ - ΚΑΤΕ ΣΙΝΗ (ΖΗΤΗΣΤΕ ΜΑΣ ΠΛΗΙΓ Οί ΟΕΙΕΣ) 


ΚΕ)ΚΥΕΑ - ΜΥΤΙΛΗΝΗ - 


Μοτρῃ Μονίες 


18 ΡΟ Μαριοτ 


μμττττ 


ΜΟΚΡΗ ΜΟΝΤΕ» 


Το 1992 ήταν η χρονιά 


ν εἶχατε δει το 
1987 την ταινία 
"γγί]ον,”, τότε Όα 
δυµάστε τη σκηνή 
της μεταμόρφωσης µιας τγρης 
σε στρουθοκάµηλο και µετά 
σε μάγισσα. Θυμάστε την ται- 
γία “Ἱεππίπαϊοι 2”, µε το ρο- 
µπότ που έπαιρνε τη µορφή 
των θυμάτων του; Την ταινία 
΄Ἄθγςς”, µε τους εξωγήινους 


του Μιχάλη Ατάλιαλη 


ὝΜοιρΏ Μονίκα 


ἴε Νθνς) όπου παρουσιάζο- 
νταν οἱ προηµήσεις των Αµερ; 
κανών για το τέλειο ανδρικό ή 
γυναικείο πρόσωπο, βγάζοντας 
το µέσο όρο των διάσημων 
προσώπων της τελευταίας ει- 
κοσιπενταετίας. 

Δεκατέσσερα χρόνια αργό- 
τερα η εταιρία ασπίπε Μυ]ή- 
πιθαῖα φέρνει τη μαγεία της µε- 
ταµόρφωσης στον υπολογιστή 
σας. Απολαύστε τις έτοιµες ται- 
Μες που περιέχονται µέσα στο 


Η 
(α νι 


ΠΟΣΜΟΡΒΡΗ 


” π. 


κ κω 1, 


ἹΜοβρμτσοοι5 


-------. 
ο ο 


που μπορούσαν 
γα πάρουν οποι- 
αδήποτε µορφή; 
Όλα αυτά τα 
εφέ κατάφεραν 
γα γίνουν πραγ- 
µατικότητα µε τη 
Βοήθεια της µε- 
ταµορφικής τε- 
χικής, Η τεχνική 
αυτή ξεκίνησε το 
108] (σε ασπρό- 
µαυρη εικόνα] µε 
τις συνθετικές ει- 
δήσεις (ζοππρος- 


πακέτο, οἱ ο- 
ποίες εἶναι ε- 
µπλουτισµένες 
µε μουσική Και 
ηχητικά εφέ. 
Δείτε µπροστά 
στα µάτια σας 
τον τέως πρός: 
δρο Μπους να 
µεταμορφώνε: 
ται στον νυν 
πρόεδρο Κλί- 
ντον. Δείτε τῃ Μοπα [ἶδα να αλ- 
λάζει εκφράσεις στο πρόσωπο 
ἡ χτένισμα και γρώμα μαλλιών. 
Στο πακέτο µπορείτε ακόµα να 
Βρείτε διαφόρους 9ε/86η 
Ἓανεις µε µεταμορφικές ταΜες 
-και όχι µόνο. Μάθετε τα µυση- 
κά της µεταµορφικής τεχνικής 
από τους ἴδιους τους ειδικούς. 
Ολιγόλεπτα νίάθο κλπ. σας µα- 
δαΐνουν τα πάντα και σας εΤοι- 
µάζουν για το επόμενο πρό- 
γραµµα του πακέτου, που εἶναι 
η δηµιουργία µεταμορφικών 
ταινιών από εσάς τους ίδιους. 


Διαλέξτε δύο φωτογραφίες α- 
πό τις 100 που περιέχονται µέ- 
σα στο (0 και δείτε πώς µπο- 
ρείτε να µεταμορφώσετε (σαν 
τους μάγους των παραμυθιών] 
µπροστά στα µάτια σας ένα ρή- 
γα σπαθί σε έναν άσσο κούπα, 
ένα Βάτραχο σε µια καµήλα, 
την Παναγία σε Μοπα [ἶδα κά. 
Συμπερασματικά, το “Μοτρῃ 
Μονίες” εἶναι πραγματικά µια 
αρκετά εντυπὠσιακή παραγώ- 
γή, που όχι µόνο σας δίνει τη 


δυνατότητα να απολαύσετε τη 
γοητεία της μεταμόρφωσης µέ- 
σα από τα δείγµατα που έχει Το 
(0, αλλά σας θοηθόει να µά- 
Θετε γ΄ αυτήν, έτσι ώστε αργό- 
τερα να καμαρώσετε πις δικές 
σας δημιουργίες. 


ΜΟΒΡΗ ΜΟΝΙΕΣ 


Εταιρία: )αρπιίπε 
Μυ]ήπιεαία 
Απαιτήσεις: 
48όςΧ, 4ΜΒ ΚΑΜ, 
5ΥΟΑ, (Ρ-ΚΟΜ, 
κάρτα ήχου, 
γγίπαονης 9.χ 
Διάθεση: 
Παπασωτηρίου, 
Στουρνάρη 35 δ. 
Τζωρτζ, τηλ: 
3814826 


ο. 


ΗΙ-ΕΙ 9ΟυΝΡ ΟΝ ΤΗΕ ΓΕΞΚΤΟΡ 


ΥΑΜΑΗΑ ΜΑΚΕς ΙΤΒΕΑΙΙΤ 


Υαπιαµα πιοπίἑοι Ιουάφρθακθις ατθ υ5θά Ὀγ αἰπιοσ! ΘνθΥ Ιορ ΓθοοΓϊπ σἱυάίο ατουπ /Πθ ν/ογ]ά. Τ]ηθίγ 
ΗἀθΙγ απ τ[ιαθί]ήγ ᾖανθ πιαἀθ Ίηθπι α υπίνθγσα| σἱαπάστά ἵπ απ ἱπαυδίτγ Μετς 5ουπα αυαΙ!γ ἴ5 
θνθιγ/ίπΩ. ΤοφαΥ, ἠἶνα! 5απιθ Ὑαπιαμα ΤθεµποἰοοΥ «απ 09 ἠθαιά ἵπ Ύαπιαμα Μυιή Μθαίΐα Ιουάςρθακο;». 
ΤΗΘΥ΄Το ἀθείρηθα Ιο Ιακθ θνθτγ/Μίηϱ ου απ γουΓ «οππρυϊθ; «αη Ιηγον/ αἱ Ίθπι. Απά 1ο ἀθ[ίνθι Ιου, 
ΗΙ-ΗΦΘΙΙΥ αυαϊο ἆαγ ἴπ, Φαγ ου! αἱ ριίοθς ναί ν] 5πακθ 

εοπιρθ/!ους {ο [18 «99/6. 


ζαἰἱ ΑΜΥ 5.α. Ιοάαγ ον 0301-ό133000 
{ο ἤπά ου! πιο[θ. 


4 ΥΘΤΜΊΟ ΥΦΤ.Μ5 ΥΦΤ.ΜΦΝΝ1Ο ΞύΒΝΝΟΟΕΕΒ 
πιθσία 

ανα /θΘεΗβποΙοογ 

α---  οἰν]είοη 


: ΛΝ ΛΗ ι] ΑΜΛΥ ΑΕ, Τηλ: Αθήνα 6133000 - Θιο/ήκη 151944 


{ Ὑαπια]αν Μοά]ὰ ΤοοποΙοϱγ Ὀἱν]φ]ομ αἰ9ο Ιναπ4Ιθς ἴλό ΠπαΓΚοΙΗθ4Ίπᾳ ἀχορθοά Υαπια)Μα Ο0Ε-Ί00 Ο0Β-100 00 τοοοιάο: 


ΑΜΑ ΔΕ ΣΕ 
ΘΕΛΕΙ... 


Είναι µερικές φορές που η 
άτιµη η τύχη σε κοροϊδεύει 
κατάµουτρα... 


τσι την πάτησα κι εγώ 

στο προηγούμενο τεύχος 
όπου, από αυτήν εδώ τη 
στήλη, ανακοίνωσα την 
πρόθεση της ΙΒΜ να 
αγοράσει τη ἰοἱυ5, λέγοντας 
ότι όλα παίζονται και ότι 
τίποτα δεν έχει κριθεί ακόµα 
και άλλα τέτοια φαιδρά. 
Μόλις δύο µέρες µετά και 
ενώ το τεύχος βρισκόταν ήδη 
στο τυπογραφείο, η ΙΒΜ 
ανακοίνωσε στον ΥΝΘΟ της ότι 
η συμφωνία εξαγοράς της 
ἰοίυς ήταν πια γεγονός. 
Για δες, ατυχία. Χάθηκε ο 
κόσμος δηλαδή να 
συμφωνούσαν δυο µέρες 
γωρίτερς; Ε; 
Τι να γίνει, όµως, αυτά έχει η 
ζωή. Δεν 8α πεθάνουμε 
κιόλας. Τέλος πάντων, το 
γεγονός είναι ένα: Η ἰοῖυ5 δεν 
είναι πια αυτόνομη εταιρία, 
αλλά αποτελεί Θυγατρική της 
Μεγάλης [αλάζιας Κυρίας. 
Περισσότερες λεπτομέρειες 
περί του καθεστώτος της 
εξαγοράς δεν γνωρίζουμε. 
Αυτό που γνωρίζουμε όµως 
είναι ότι η ἰοἱυς “πούλησε 
ακριθά το τοµάρι της” (ας 
µας επιτραπεί και ας µας 
συγχωρεθεί η έκφραση), 
αρκετά ακριβότερα από την 
τιµή που είχαμε αναφέρει στο 
προηγούμενο τεύχος. 
Λίγες ηµέρες µετά την 
εξαγορά, έλαβα ένα {αχ από 
την ΙΒΜ Ελλάδος για 
σημαντικές ανακοινώσεις στο 
χώρο του ΠαΓάναιθ και του 
5οῄνναιθ. 


20 ΡΟ Μαςτετ 


Όπως καταλαθαίνετε, το 
πρώτο πράγμα που µου ήρθε 
στο μυαλό, ὡς σηµαντική 
ανακοίνωση, ήταν θέβαια η 
εξαγορά της |οἱυς. Στην 
αντίστοιχη εκδήλωση που΄ 
πραγματοποιήθηκε στα 
γραφεία της ΙΒΜ, πήγα 
τρέχοντας. 

Ε, λοιπόν, έµαδα για τις 
διαφορές της Βἱροίαι και της 
ΥΙ5Ι τεχνολογίας στα 
καινούρια πιαϊπῄαπ]ες της 
ΙΒΜ, έµαθα για τις νέες 
σειρές συστηµότων Εἰ56, 
έµαδα για τη νέα πνοή στα 


συστήµατα Α5400, έμαθα 
ακόµα Και για τις υπηρεσίες 
του νέου ΥΜΘΡ 96/νει της ΙΒΜ. 
Για την εξαγορά; Ούτε φωνή, 
ούτε ακρόαση. Σιγή ιχθύος, 
που λένε. 

Μα, ϐρε παιδιά, κάτι, έστω και 
γενικότητες. Εντάξει, 
καταλαθαίνω ότι µπορεί να 
µην ήταν ακόµα 
ανακοινώσιµο, αλλά πείτε µας 
κι εµάς κάτι. Τι στο καλό 
έγινε, η ἰοἱυ5 Όα παραμείνει 
ἰου5, ἡ ὃα γίνει ΙΒΜ 5οΗννατθ 
(οηΡ. (λέμε τώρα); Μα είναι 
δυνατόν στο ΥΝΘΕὈ Ραᾳθ να το 
διατυµπανίζετε και από κοντά 
“δεν ξέρω, δεν είδα”; 

Μας τρώει και ολίγον η 
αγωνία... 


ΕΞΑΓΟΡΕΣ 
ΜΑΡΕΙΝ 
σΕΚΕΕ(Ε 


Φαίνεται ότι π εποχή αυτή 


ευνοεί τις εξαγορές. Δεν 
εξηγείται άλλως... 


ερί εξαγορών και το 

δεύτερο θέµα µας. 
Όμως, αυτή τη φορά η εξαγορά 
έλαθε χώρα στην Ελλάδα και 
φυσικά δεν µπορεί να 
συγκριθεί σε χρήμα µε την 
προηγούµενη. 
Ο) λόγος για δύο πολύ γνωστά 
µας µαγαζιά που ασχολούνται 


µε τη διάθεση τίτλων (0, την 
Ορῄαἱ 9γ5/επι5 και τη Ψθήΐθο. 
Ναι, ναι, η πρώτη εταιρία 
εξαγόρασε τη δεύτερη.Ο 
Λευτέρης της Ψθηΐᾳο φαίνεται 
ότι αποφάσισε να ασχοληθεί µε 
εντελώς διαφορετικό 
επαγγελματικό τοµέα, απ’ ό,τι 
μαθαίνουμε. 

Σύμφωνα µε τις πρώτες 
πληροφορίες, η Ορῄΐταί 
5γ5ίθπι5 Όα διατηρήσει την 
επωνυμία “Ὑθηίᾳο” του 
μαγαζιού (τη φήμη και την 
πελατεία του δηλαδή]. Το µόνο 
που Όα αλλάξει ὃα εἶναι ο 
Ιδιοκτήτης, ο οποίος µάλιστα 
υπόσχεται µια µεγάλη παρτίδα 
τίτλων ππυ]ήπιθαία παραγωγών 
και παιχνιδιών, σαν µια πρώτη 


γνωριμία µε τους καταναλωτές. 
Ετσι, λοιπόν, µικραΐνει ο η 
κύκλος, Η αγορά διάθεσης | 
τίτλων («Ώ συρρικνώνεται και 
τείνει προς το ολιγοπώλιο, 
προς την κατάσταση εκείνη 
δηλαδή όπου όλα τα σχετικά 
προϊόντα ὃα πωλούνται απὀ 
"τους λίγους και εκλεκτούς”. 
Εκτός από την Ορῄεαἱ 
5γ5ΙθΠῃ5, ο άλλος “ισχυρός” 
της Στουρνάρη [μιλάμε πάντα 
για τίτλους (0, µην 
παρεξηγηθούµε κιόλας) είναι η 
ΡΙο/πθ, η οποία έχει 
επικεντρωθεί αποκλειστικά 
στον τοµέα των παιχνιδιών. Η 
εταιρία έχει να επιδείξει 
ορισμένες καλές κινήσεις, 
όπως ο “εξελληνισµός” 
διαφόρων τίτλων (ελληνικά 
πιαπυαἰς και συσκευασίες] και η 
διάθεσή τους σε εκπληκτικές 
τιµές, Η κίνηση αυτή έδωσε µια 
γέα πνοή στην αντίστοιχη 
αγορά, αφού τα παιχνίδια 
γίνονται πια προσιτά στο µέσο 
χρήστη, ο οποίος τώρα προτιµά 
το οηθίπαί από τις κόπιες των 
καλοθελητών. 

Μια και μιλάμε για κόπιες, 
φαίνεται ότι το φαινόμενο αυτό 
έχει αποκτήσει πλέον την ἴδια 
ένταση µε το αντίστοιχο της 
εποχής των δισκετών. Χαμός! 
Βέβαια, τώρα η κόπια γίνεται 
κυρίως σε “εταιρίες” (που λέει 
ο λόγος δηλαδή, όχι εταιρίες 
µε κάποια νομική µορφή) µε 
ανθρώπους που ασχολούνται 
αποκλειστικά µε αυτό το 
πράγμα. Το ΄Ίη-πουςθ οοργίπο” 
έχει περιέλθει σε δεύτερη 
μοίρα, καθώς οι συσκευές (0 
Εθεοιααθἰθ είναι ακόµα 
ακριθές για το σπίτι. 

Εγώ τα έλεγα εδώ και καιρό ότι 
κάτι τέτοιο Όα γίνει. Δεν είµαι 
προφήτης, βέβαια, ρεαλιστής 
είμαι. Απλώς, αυτοί που έπρεπε, 
δεν έκαναν απολύτως τίποτε 


για να µην επαναληφθεί η 


ιστορία - η οποία ήταν και 
εξαιρετικά νωπή. Και, όπως 
ξέρουμε, όταν η ιστορία 
επαναλαμθάνεται, εἶναι 
φάρσα... 


ΑΙΛΩΣ, ΠΛΕΟΝΙ 


Ἐπανέρχομαι σε ένα θέµα 
που έχουµε θίξει εκτενώς 
στο παρελθόν. Απλώς 

έχουµε νεότερα... καρφιά! 


γηµών συνέχεια (ναι, γι΄ 

αυτό το θέμα 
πρόκειται). Στο θέμα αυτό είναι 
γνωστό ότι εμείς οἱ χρήστες, 
έχουµε “φάει” ένα εξαιρετικό 
δούλεμα. Εχουμε ήδη περάσει 
από τα απλά τσιπάκια µνήµης 
των Χ]5 στα 5ἱβ» [5ἱποἱθ Ιη[ίπε 
ΡαεΚαρβ», αν ενθυμούμαι 
καλώς) των 286 και από εκεί 
στα 5ΙΜΜΣ [5ἰποίε Ιπίίπε 
Μεπποη/ Μοαυ[ες - άλλαξε ο 
Μανωλιός..) των 30 ρίπς των 
386, τα οποία εἶναι εντελώς 
ασύμθατα µε τα 5ἱΡ5. 
Στη συνέχεια, φτάσαμε στα 
ΦΙΜΛΜ5 των 72 ρἶπς του 48ό και 
του Ρεπ/υπι, τα οποία επίσης 
είναι εντελώς ασύμθατα µε τα 
ΦΙΜΛ5 των 30ρΐπς και φυσικά 
µε τα 5ἱβ». Μέχρι εδώ είναι 
γνὠστά τα πράγματα. Τα έχετε 
ζήσει. Ία έχετε νιώσει να 
αδειάζουν το πορτοφόλι σας. 
Τα έχετε θλαστηµήσει. Αλλά και 
τι άλλο να κάνετε; Χωρίς µνήµη 
θα μείνετε; 
Ως φαίνεται, η Ιστορία αυτή µε 
τις µνήµες άρεσε στους 
Ἔ. Πατάνατο-άδες, οἱ οποίοι 
φρόντισαν να την παρατείνουν 
για ακόµα µία γενιά 
προσωπικών υπολογιστών. Ενας 
καλός µου φίλος ήταν 
προσκεκλημένος πριν απὀ λίγο 
καιρό σε µια παρουσίαση του 
νέου εΠίρ της ΙπΙθ], του “πολύ” 
Ρό. “Φοθερός επεξεργαστής”, 


µου είπε µετά την επιστροφή 
του από [αλλία ο φίλος. 
“Ἐκπληκτικές επιδόσεις και 
πιθανότατα σε χαμηλή τιµή”, 
συνέχισε µε ενθουσιασμό. 
΄Άλλά πάλι µνήµες θα 
ψάχνουμε..." 

Ωπα! Να τα µας! Εδώ είμαστε. 
Άντε και πάλι από την αρχή. Οι 
πιοἰηθ(σοαιάς µε τον Ρό ὃα 
χρειάζονται άλλο τύπο µνήµης! 
Κάτι µου λέει, λοιπόν, ότι αυτός 
ονέος τύπος 8α είναι εντελώς 
ασύμθατος µε τα 5/Ρ5, τα 
ΦΙΜΛΑ5 των 30ρἱης και τα 
ΡΙΜΛΜ5 των 72Ρἱη». 

Εσείς τι λέτε; Εχω δίκιο ή άδικο; 
Βρε, δεν ντρεπόµαστε, λέω 
γω... 


ΕΝ ΑΝΑΜΟΝΗ 


Και ενώ εµείς θα 
απολαμβάνουμε κάποια 
παραλία, η ΜΙοτοδοβ 
ετοιμάζεται. 


περίπτωση αυτή µου 

Βυμίζει το τµήµα 
δερινών διακοπών της Βουλής. 
Πόσες φορές έχω 
παρακολουθήσει από την 
εφημερίδα σηµαντικότατες 
τροπολογ/ες να ψηφίζονται από 
το Τµήµα δερινών διακοπών, 
όταν η µισή Ελλάδα λείπει 
διακοπές. Μας πιάνουν στον 
ύπνο, δηλαδή. 
Ε, να, κάτι τέτοιο ετοιμάζεται 
τώρα να κάνει Και η ΜἰςΓοδοῇ. 


Χρόνια ολόκληρα περιμέναμε 
τα ὙΜιπάονις (Πίςαφο [γΜΙπάονις 
05 τώρα πια, αλλά η εταιρία 
αποφάσισε να τα ανακοινώσει 
επίσηµα τον Αύγουστο. Γιατί όχι 
το Σεπτέμβριο που ὃα είμαστε 
όλοι εδώ και όλοι υπ΄ ατµόν; Ε; 
Ποιος ξέρει τι έχει στο μυαλό 
του πάλι ο κ. Οαἴες. Διότι, δεν 
µπορεί, κάτι α έχει στο μυαλό 
του. ΤΙ είναι αυτό όµως, δεν 
µπορεί να το φανταστεί το 
μικρό µου µυαλουδάκι. 

Ισως να θέλει να ανακοινώσει 
το προϊόν το καλοκαίρι, έτσι 
ώστε το Σεπτέµθριο να εἶναι 
έτοιμος να το διαθέσει στην 
παγκόσμια αγορά. Ίσως να 
θέλει να το δουν πρώτα οι 


συντάκτες του “ειδικού Τύπου”, 
ώστε να έχει το χρόνο να 
διορθώσει Ρυᾳ5 της τελευταίας 
στιγμής. Ισως πάλι και όχι. 
Αγνωσται αι θουλαί του Οᾳα65. 
Ωστόσο, η ανακοίνωση αυτή 
δεν αναμένεται να πιάσει τους 
συντάκτες του ειδικού Τύπου 
στον ύπνο. Είμαι σίγουρος ότι οι 
περισσότεροι από εµάς (αν όχι 
όλοι Ώα Βυσιάσουν 
ευχαρίστως λίγες µέρες από 
την άδειά τους για να 
παρευρεθούν στην 
“ανακοίνωση της χρονιάς”. 
Κατά συνέπεια, ετοιμαστείτε 
για το τεύχος Σεπτεµθρίου. 
Εκτός από τις αναμενόμενες 
αλλαγές στο τεύχος, πιθανότα- 
τα Ὁα έχουµε κι άλλα... 


ΙΟΥΛΙΟΣ! 
ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ! 
ΝΑΙΠΙ 


Οχι, για να µη νομίζετε ότι 
θα γλιτώσετε την 
καλοκαιρολογία. Δεν µε 
ξέρετε καλά... 


Τ ο καλοκαίρι, λοιπόν, είναι 
µια από τις μεγαλύτερες 
ανακαλύψεις της αναλογικής 
τεχνολογίας! Είναι η µόνη εποχή 
που σκέφτομαι αναλογικά και 
αφήνω πίσω µου τις χαρές της 
ψηφιακής κοινότητας. 

Είναι η µόνη εποχή κατά την 
οποία δεν µου λείπει ο 
υπολογιστής µου. Ντρέπομαι 
βέβαια που το λέω, αλλά έτσι 
εἶναι. Τι να κάνουμε τώρα; 

Είναι η µόνη εποχή που δεν µε 
ενδιαφέρει τι Όα κάνουν η 
Μἰετοςοβ, η ΙΒΜ, οι 
κατασκευαστές, οἱ πειρατές, Οἱ 
ΠαςΚεις, το Ιπίθγπε!. Δεν µε 
ενδιαφέρουν η τηλεόραση, οι 
ταινίες, τα σήριαλ, ακόµα και Οἱ 
ειδήσεις. Τίποτα. Τίποτα. Θα 
µισήσω οποιονδήποτε στην 
παρέα µου φέρει την κουβέντα 
γύρω από τους υπολογιστές και 
την αγορά Πληροφορικής. 

Αἱ Και πού είστε: Αν σας φέρει 
ο δρόμος σας από το Ἰρίκερι, 
περάστε να σας κεράσω κάνα 
καφέ. Αν είστε καλά παιδιά, ὃα 
σας τρατάρω και ψαρόσουπα| 
(Οχι από τα χεράκια µου 
βέβαια, µη µου πάθετε και 
τίποτα]. 

58 γου! 


Αν σας απασχολεί τίποτ΄ 
άλλο να µου το πείτε, Ε; 
[ρόψτε µου στη γνωστή 
διεύδυνση του περιοδικού... 

Μήα»ιει 
Ἡ 
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Η στήλη αυτή αποτελεί 
µια ανοικτή γραµµή επι: 
κοινωνίας µε τους ανα- 
γνώστες του Ρζ ΛήαΣ!θγ. 


Βίµαστε ανοικτοί σε Προ- 
τάσεις και απορίες, πα- 
ῥάπονα και παρατηρή- 
σεις. Και µην ξεχνάτε: 
Απαντάµε σε ΟΛΑ σας 
τα γράμματα, εύκολα ή 
δύσκολα, φιλικά ή ε- 
Χδρικά, έξυπνα ή κοινό- 
τοπα. Λην το σκέφτε- 
στε, [ράψτε µας. 


Ρς ΜΑΡΤΕΕ ΤΗΕ ΒΕΡΤ 
Θ/[ο ΚἰάδΙ! ΤΙ χαμπάρια; 
Για να µη σας κουρά- 
σω θα µπω κατευθείαν στο 
θέµα. 
1) Εχω έναν 38ό5Χ/33. 
Πόσο περίπου 9α κοστίσει η 
αναθάθµισή του σε 
48δόΟΧ4/100; Μήπως συµ- 
φέρει να αγοράσω “Ρεπή- 
υπι΄”; Το µόνο που φοθάµαι 
είναι τα γνωστά προβλήµα- 
τα αυτού του «Πρ. 

2) Ο 987 είναι µαθηµατ:- 
κός συνεπεξεργαστής; 

3) Τι είναι νθσα ἄ γίνει; 

4) ΤΙ είναι Ιοεα[ Βυς και τι 
Ρε; 

5) Το «πιαγ/άγίνο επιταχύ- 
γει τη λειτουργία των ΜΙπ- 
ἄοννς; 

ό) Α, µια και εἶπα /Ιη- 
ἅονν», τα ΥΜΙπάοννς 95 θα 
“φάνε” τα ΛΒ των σκλη- 
ῥών µας; Μήπως υπάρχει 
περίπτωση να ϐγουν σε (0- 
κο; 

7) Τι εἶναι ρθ/πιαπθη/! 
νναρ {19; 

ϐ) Θα κλείσω µε ένα πα- 


22 Ρς Μαριε 


ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 


ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ ΡΟΜΑΘΤΕΕΗ 


ῥράπονο. Το τεύχος ΛΙαρτίου 
έφτασε στο σπίτι µου χωρίς 
δισκέτα, Ελπίζω να µην ε- 
παν Ἅ 

Αυτά προς το παρόν 
«ΒΥΕ! 

ΜίΚο 


Ἱ Αγαπητέ φίλε Μίκε, 

Μας άρεσε αυτό το 1 
Ρ651... Ας δούμε και τις ερωτή- 
σεις σου. 

1) Η αναβάθμιση ὃα περιλαµ- 
Βάνει τη πιοἰπείσοατα µε τον ε- 
πεξεργαστή. Θα σου κοστίσει 
γύρω στις 100.000 δρχ. Τώρα 
αν θέλεις να τον κάνεις Ρεπ/ίυπι, 
αυτό εξαρτάται από την τσέπη 
σου. Αντέχει; Όσο για το εΏίρ 
του Ρθη/υπῃ δεν Όα αντιµετωπί- 
σεις προθλήµατα. 

2) Ναι. Είναι συγκεκριµένα ο 
μαθηματικός συνεπεξεργαστής 
για τους υπολογιστές τύπου 
986. 

3) Ό νθσα ἀῑίνεγ είναι ένας 
ἀήῑνει για χρήση των αναλύσεων 
που ξεπερνούν τις αναλύσεις της 
ΥΟΑ. Συνήθως βρίσκεται στη 
ΚΟΛΜ των καρτών γραφικών, αλ- 


λά µπορεί να φορτωθεί και σαν 
Τ5Α στις παλαιότερες κάρτες. 

4) Ο Ιοταἱ Ρυς είναι ένας δί- 
αυλος επικοινωνίας διάφορων 
καρτών µε τη ΟΡΙ). Το ΡΟΙ είναι 
ένα είδος |οσαί Όυς µεταγενέ- 
στερο και πιο εξελιγμένο από το 
γεσα ἰοςαί Βυ5, το οποίο έχει α- 
ναδειχθεί ως σἰαπάατα και το ο- 
ποίο εκμεταλλεύεται καλύτερα ο 
Ρεπίῖυπι. 

5) Ακριθώς µε χρήση του 5- 
πιαήαήνθ τα Ἠίηαονης γίνονται 
αρκετά γρήγορα, επειδή επιτα- 
χύνεται η πρόσθαση στο δίσκο. 
Α5 σηµειωθεί ότι μιλάμε για τα 
Υήπαον!ς 3.]. Τα γΜΙπάοννς 3.1 1] 
[ου ὙΜοηκατουρ» έχουν δικό τους 
ἀήνθι αντίστοιχο του «πιαήα(ίνθ. 

6) Απ’ ότι ξέρουμε, ὃα κατα- 
λαμβάνουν χώρο στο σκληρό 
σου δίσκο γύρω στα 20ΜΒ. Τώ- 
ρα για το αν Όα κυκλοφορήσουν 
σε (0 περίµενε την επίσηµη κυ- 
Κλοφορία τους. (Σύµφωνα µε την 
τελευταία επίσηµη ανακοίνωση 
α κυκλοφορήσουν στις 24 Αυ- 
γούστου.) 

7] Το ρεπηαπεπ! «Μαρ [6 εἰ- 
ναι ένα μόνιμο «Μαρ ΠΗἱθ που εσύ 


καδορίζεις το μέγεθός του και 
καταλαμβάνει συγκεκριµένο χώ- 
ρο μόνιμα στο δίσκο. Το ρειτηα- 
πεη! 5ν/αρ Πε έχει µεν το µειονέ- 
κτηµα ότι καταλαμθόνει συνεχώς 
αρκετό χώρο στο δίσκο, όµως η 
επιτάχυνση που προσδίδει στα 
Ἠηπάονη» είναι οφθαλµοφανής. 

ϐ) Εδώ Θα τα χαλάσουμε... 
ΟΛΑ τα τεύχη που φεύγουν α- 
πό εµάς περιέχουν δισκέτα!! Για 
γα φτάσουν, όµως, στα χέρια 
σας περνούν από διάφορα ἁλ- 
λα χέρια. Όπως καταλαβαίνεις, 
είναι εύκολο για κάποιον ελα- 
φροχέρη να αφαιρέσει κάποια 
δισκέτα... 


ΒΟΟΙΤ ΡΙΞΚ 

Α γαπητό Ρίζ ΛήαΣ/!οι, 

Είμαι αναγνώστης σου 
εδώ και ένα χρόνο και δα 
ήθελα να σου κάνω µερικές 
ερωτήσεις, γιατί είσαι το µό- 
γο περιοδικό για Ρζ5 που 
δημοσιεύει όλα τα γράµµα- 
τα που στέλνουν διάφοροι 
χρήστες από το χώρο των υ- 
πολογιστών. 


1) Εµαι κάτοχος ενός 
ΜΑΧ (Ρ() 386ΏΧ, µε 4ΜΒ 
ΚΑΜ, Ι7ΟΜΒ σκληρό δίσκο 
και ΦΝ6Α πιοπίβογ, Στην αρ- 
χή έπρεπε να διαλέξω µετα- 
ξύ ΜΙΑΧ και ΩυΕ5Τ. Ηταν 
καλή η επιλογή µου; 

2) Πριν από µερικές εβδο- 
µάδες, είχα ένα ατύχημα 
που µου έχει συµθεί και άλ- 
λη φορά, Ανοίγω τον υΠΟλο- 
γιστή µου και την οδόνη. 
Μέχρι εδώ καλά. Αρχίζει το 
“4096 ΚΡ ΟΚ” και µου λέει 
“γναῄ/’. Αντί όµως να γρά- 
ψει “δαγήπα Μ5-005”, 
µου λέει “Ρυ! Βοο/-Όί5ΚΘΗ ἵπ 
ἀγίνο Α”. Βάζω την Βοο! και 
ξεκινάει, Αρχίζω να καλώ 
τον ΗΏ και µου λέει ότι δεν 
υπάρχει. Φταίω εγώ γι΄ αυτό 
-γιαπί είμαι νέος χειριστής- 
ήτο Ρς; Υπάρχει τρόπος να 
το διορθώσω εγώ; (Δεν µου 
αρέσει να το στέλνω στο κα- 
τασκευαστή συνεχώς.) 

3) Για να έχω ένα Βοο!- 
αἰςίς τι πρέπει να κάνω; Αυ- 
τή που είχα τη δανείστηκα 
και σαν νέος χειριστής δεν 
ξέρω πολλά, Πρέπει να γρά- 
ψω το ΏΟ5 σε δύο δισκέτες; 
(Εχω δύο ἀγίνε».) 

Με αγάπη 

Σταμπολτάς Χριστόφορος 

Αθήνα 

ΥΓ; Πρόσφατα αγόρασα 
το αάνεπ!υγε “Ιπαάίσπα 
/οπθ5 απά 19 Ρα! οί 
ΑΠαπης” και έχω κολλήσει, 
Μετά το /θπηρθ τι πρέπει να 
κάνω; Μη µου τα πεις όλα, 
τα βασικά µόνο. Και κάτι 
άλλο: Θα ήθελα να µου πεις 
-.. ένα ἠρ για το “Ργίπεο οί 
Ρογσία ΙΙ’. 


Π Φίλε Χριστόφορε, 

Ενα σωστό περιοδικό πρέπει 
να βοηθάει όλους τους αναγνώ- 
στες του και όχι µόνοϊ! Εμείς πά- 
ντὼς κάνουμε ότι μπορούμε. Ας 
δούμε και τς ερωτήσεις σου τώρα. 


ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 


1) Η αγορά ενός υπολογιστή 
είναι προσωπική υπόθεση του 
καθενός. Η επιλογή σου ὃα είναι 
σίγουρα σωστή, µια Και ὃα απο- 
φάσισες µόνος σου Βάσει των α- 
παιτήσεών σου από το συγκεκρι- 
µένο μηχάνημα. Ετσι δεν είναι; 
Ελπίζουμε να συµφωνείς... 

2) Χμμμ... Πολλά μπορούν να 
έχουν συµθεί. Καταρχήν, µπορεί 
να έχει πάθει ζημιά ο ΓΑ:Ι. του 
σκληρού σου δίσκου. Δοκίμασε 
την εντολή {Αἰ5Κ µε παράμετρο 
/πῦ, Αν δεν αλλάξει η κατάστα- 
ση, Τότε δοκίµασε να τον κάνεις 
[οπια!. Αν και τότε αρνηθεί να 
συνεργαστεί, αυτό σηµαίνει ότι 
κάτι έχει συµθεί ή µε το σκληρό 
σου δίσκο ἡ µε τον «οπΙτοἰἰθ; 
σου. Εμείς στη συγκεκριμένη πε- 
ρίπτωση Όα σου προτείναµε να 
απευθυνθείς στην αντιπροσωπία 
για 5εήίςθ. 

3) Θα πρέπει να βάλεις καθα- 
ρή απὀ ιούς δισκέτα στο Ὀοοί 
ἀήνθ (ας υποθέσουμε ότι εἶναι 
το Α:) και να δώσεις την εντολή 
[οιτηα! α: /5. Η εντολή αυτή φορ- 
µάρει µια δισκέτα και θάζει µέ- 
σα τα απαραίτητα αρχεία για την 
εκκίνηση του υπολογιστή σου. 

ΥΓ. Οι ερωτήσεις σου διαβι- 
Βάστηκαν στον κ. Ἰσουρινάκη. 


ΙΑΝΡ5 ΟΡΙΟΚΕ 
Α γαπητό Ρς ΛήαΣ!εγ, 

Λε λένε Νίκο και είμαι 
κάτοχος ενός 38ό5Χ/33 µε 
2Μ8Β ΚΑΜ. 

1) Στο εοπ/{ϱ.5γ5 δεν έχω 
δηλώσει αριθµό ούτε για [ες 
ούτε για Ρυῇ9γ». Επηρεάζει 
µήπως αρνητικά τη λειτουρ- 
γία του υπολογιστή; Εάν ναι, 
τι αριθµό πρέπει να δηλώσω; 

2) Ποια η διαφορά μεταξύ 
6Ρύ και πιοῄχεγβοαά; 

3) Διάθασα κάπου ότι οἱ δι- 
σκέτες ].44Λ4Β µετά από κά- 
ποια διαδικασία χωράνε 2ΜΒ 
δεδοµένων. Πώς γίνεται αυτό; 

4) Μπορεί η γἱευαί Βασίς 


να τρέξει στον υπολογιστή 
μου; 

9) Είναι δυνατόν να µου 
εξηγήσεις τι ακριβώς είναι 
η εφαρμοσμένη Πληροφο- 
ρικη; 

ΥΓ (Για το Ρς 6απιος) 

{, Πού τελειώνει η 2η πί- 
στα της ης ζώνης στο 
Ζοο[: 

ᾗ, Στο ἱἰαπάς οἱ [ογθ στο 
ναό (στον Ώαγας[θ) τι δώρο 
πρέπει να αφήσω; Πού θα 
το ρω; 

Σε ευχαριστώ πολύ 

Νίκος Ψ 


Αγαπητέ Νίκο, 


Ευχαριστούμε που επικοι- 


γώνησες µαζί µας. Ας δούμε και 
τις ερωτήσεις σου. 

1) Μόνο σε εξαιρετικές περι- 
πτώσεις. Αν και είναι πολύ σπά- 
γιο και εφαρμόζονται µόνοσεε- 
φαρμµογές ΡΟ5, Όα σου δώσου- 
µε µια Ιδέα για το τι εἶναι το Κα- 
ένα. Οι Ὀυῇεις είναι χώροι για 
την αποθήκευση δεδοµένων από 
την περιοχή του δίσκου. Είναι δη- 
λαδή ένα τµήµα µνήµης στην ο- 
ποία το 005 αποθηκεύει προ- 
σωρινά τα δεδοµένα σας. Με 


την προσθήκη των Ὀυῇεις θελ- 
τιώνεται η απόδοση του συστή- 
µατός σας. Τα [ας είναι ο αριδ- 
µός των αρχείων που μπορούν 
γα είναι ανοιχτά ταυτόχρονα κά- 
ποια στιγµή. Εάν θέλεις να δώ- 
σεις αριθμούς, δώσε 20/0 για τα 
Ρυῇεις και 30 για τα [ᾳ». 

2) ΟΡΙ) είναι το εΠὶρ του επε- 
ξεργαστή, ενώ πιοϊλθιροαα εἷ- 
ναι η “πλακέτα” που έχει τα διά- 
φορα κυκλώματα επάνω καθώς 
καιτη ΟΡΟΙ! 

3) Ναι, αυτό µπορεί να γίνει 
αλλά όχι έως 2ΜΒ, απ΄ ότι ξέ- 
ρουµε, αλλά έως 1.72ΜΒ. Τη δη- 
µιουργία του χώρου αυτού σε 
µια δισκέτα αναλαμβάνουν διά- 
φορα προγράµµατα 5Ώα[θν/αθ 
όπως το Ηαιά ἀῑ5Κ «οργ (συνή- 
δως όµως παρουσιάζονται προ- 
Βλήματα σε αυτές τις δισκέτες]!! 

4] Ναι, µπορεί να δουλέψει. 

5) Δεν μπορούμε να καταλά- 
ϐουµε την έννοια του όρου.Ο 
καθένας τη χρησιμοποιεί όπως 
τον εξυπηρετεί. 

Φου 66ο οοσοουο 
ΙΟΚΤΟΝΙΕΣ 


γαπητό Ρς Λήα»!ε, 
Αποσκοπώντας στην ε- 
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λάττωση της έκτασης, τα 
συνηθισμένα συγχαρητή- 
ρια και περνώντας σε ειδι- 
κότερα θέλω να σας συγχα- 
ρώ για τη στήλη "Ηον-Το”. 
Ἰώρα στις ερωτήσεις που έ- 
χω να σας υποθάλω. 

Το Β ἀγίνθ του υπολογιστή 
µου (4,5) ενός 48ό5Χ/25 
48 ΚΑΜ κ.λπ, τα έχει κυ- 
ριολεκτικά “παίξει”. Συγκε- 
κριµένα, δεν µπορεί να δια- 
Βάσει καθόλου ή µερικώς δι- 
σκέτες που σε υπολογιστές 
φίλων µου δεν παρουσίαζαν 
κανένα απολύτως πρόθλη- 
μα, Αρχικά υποπτεύθηκα (ό, 
αλλά µετά από πολλαπλές 
“Ἱοκτονίες”’ όπως {ογπια! δί-- 
σκου, αντιβιοτικά και άλλα 
απέρριψα την Ιδέα. Ετσι λοι- 
πόὀν, υποπτευόµενος δυσλει- 
τουργία του ἀγίνε, το άλλα- 
ξα. Όμως το νέο ἀγίνε δεν 
µου κάνει το χαήρι, εξακο- 
λουθώντας να αδυνατεί να 
διαθάσει πολλές από τις δι- 
σκέτες που έχω. 

Εδώ πρέπει να αναφέρω ό- 
ΤΙ Το πρώτο ἀγίνο δεν µπο- 
ρούσε ούτε να “Γογπιάρει”’ 
το 9576 των δισκετών. - το 
γνωστό διακοπτάκι βρισκό- 
ταν στη δέση ννγήθ ργοθε! 
οῇ - ενώ το καινούριο τις 
“Ρογπιάρει” κανονικά, Και 
τώρα ρωτώ: Πρέπει να αλλά- 
ξω τον «οΠ/γο((θγ των ἀγίνες 
(που είναι ενσωματωμένος 
ὡς γνωστόν στην Ι/Ο) ή έ- 
χεις να µου προτείνεις κά- 
ποια άλλη λύση; 

Ευχαριστώ 

Γρηγόρης Λιόνης 

ΥΓ. Η στήλη Ργοσγαπι- 
πίπᾳ γιατί καταργήθηκε; 


Αγαπητέ φίλε [ρηγόρη, 
Ευχαριστούμε για τα καλά 
σου λόγια. Πράγματι, η επόµενη 
λύση είναι να αλλάξεις τον «οη- 
Ιτοῖίςη. 
ΥΙ. Πότε καταργήθηκε; 
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ΦΙΛΤΡΟ ΟΘΟΝΗΣ 
γαπητό Ρς Ματ!ογ, 
Είμαι ένας σχετικά 

παλιός αναγνώστης σου 
και οφείλω να σε συγχαρώ 
για την καταπληκτική 
δουλειά που κάνεις, Δεν 
θα σε απασχολήσω πολύ, 
αφού έχω µόνο τρεις ερω- 
τήσεις να σου κάνω. 

Θα ήθελα να µου πεις 
ποιες προδιαγραφές και α- 
παιτήσεις πρέπει να καλύ- 
πτει ένα αποτελεσματικό 
φίλτρο οθόνης; Ποιες είναι 
οι τιµές τους και ποια µάρ- 
κα πρέπει να προτιµήσω; 

Θα κλείσω µε την παρά- 
κληση να µετατραπεί η δι- 
σκέτα του περιοδικού σας 
σε ].44ΛΒ, αφού και άλ- 
λα περιοδικά του χώρου 
µε την ἴδια τιµή (1.000 
δρχ.) προσφέρουν ΠίφΗ 
ἄθηςίγ δισκέτα. 

Λε εκτίμηση 

Θέμελης Γιάννης 


Π Φίλε Γιάννη, Ευχαριστού- 
µε για τα καλά σου λόγια. 
Ενα φίλτρο οθόνης πρέπει να 
το δεις µόνος σου από κοντά. 
Θα πρέπει να προσέξεις να 
µην Κάνει αντανακλάσεις [να 
µη γυαλίζει στο φως) και να 
µην αναπτύσσεται στατικός η- 
λεκτρισµός στην επιφάνειά 
του. Τα υλικά είναι κρύσταλλο 
ἡ διάφορα ειδικά πλαστικά. 
Φίλτρα µπορείς να βρεις µε τι- 
µές από 5.000 έως 30.000 
δρχ. και κυκλοφορούν στην α- 
γορά πολλά και καλά διαφό- 
ρων εταιριών. Κάνε µια βόλτα 
στα μαγαζιά και σίγουρα ὃα 
Βρεις αυτό που σου ταιριάζει 
περισσότερο! 

Όπως αναφέραμε και στο 
προηγούμενο τεύχος είναι ζή- 
τηµα χρόνου το να γίνει 1.44 η 
δισκέτα που συνοδεύει το πε- 
ριοδικό (9976 από το τεύχος 
Σεπτεµβρίου). 


ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 


ΡΟΟΝΜ2 
γαπητό Ρζ Μα»!εγ και 
Ρς 6απιες!! 

Είσαι ό,τι χρειάζεται ένας 
εοπηρυ/βεγάς, τίποτε ἀλλο! 
Σε αγοράζω και εγώ δεν ξέ- 
ρω από πότε... Ελπίζω σε 
δηµοσίευση ή σε σύντομη 
απάντηση των αποριών 
μου. 

]) Θέλω να κάνω οσα! 
στο ἄοοπι2,νναά µε το ΡΕΥ 
που είχες σε δισκέτα σου. 
Πώς; 
2) Στο ὅοοπι2 (Πε[[ οη 
θαΓΗ1) πώς είναι το “κόλ- 
πο” για να περνάς µέσα α- 
πό τοίχους; 

3) Η τελευταία πίστα του 
ἄοοπι2 (ναι, εκείνη µε τον 
ψηλό τοίχο) απορώ πώς 
Βγαίνει (ή δεν θγαίνει;); 

4) Εστω ότι δεν έχω κανέ- 
γα νναά, µπορώ να δηµι- 
ουργήσω κάποιο εξαρχής; 

Είσαι η τελευταία µου ελ- 
πίδα. Εάν απαντήσεις, σώ- 
θηκα. Εάν µε παραμελή- 
σεις, 9α γίνω πρωτοσέλιδο 
για αυτοκτονία (14 χρόνων 
είμαι, ϐρε παιδιά!!). 

Λε ευγνωμοσύνη 

8-ΡΗ Γιώργος 

ιά/ 

|, Η ἁμιλλά σου µε σκλα- 
θώνει. Δημοσιεύσατε κου- 
πόνι συνδροµής άλλου πε- 
ριοδικού ΡΕ! (τεύχος 60) 

ᾗ Είμαι µέλος του Πατρί- 
κος Ραη ε[υβ! Πα-τρί-κος! 
Πα-τρί-κος!! 

ΠΠ, Πότε θα ϐγει το Ὀοοπῃ 
σε ταινία; 


Π Μικρέ µας φίλε Γιώργο, 
Ευχαριστούμε για τα καλά 
σου λόγια και ελπίζουμε να σε 
ευχαριστήσαµε κι εμείς µε τη δη- 
µοσίευση του γράμµατός σου. 

]) Θα πρέπει να βάλεις τα 
υἨή]θς που είχαμε στη δισκέτα 
µέσα στο αἱπθείοη) του ΏΟΟΜ. 
Τότε τα ΥΝΑΓ) αναγνωρίζονται 


αυτόματα Και το πρόγραµµα επι- 
τρέπει την αλλαγή τους. Ωστό- 
σο, Όα πρέπει να είσαι Ιδιαπερα 
προσεκτικός µε το Βασικό ΝΝΑΌ ΄’ 
του ΏΟΟΜ. Κάνε πρώτα ένα α- 
γτγραφο... 

2) Δυστυχώς, στο αἄοοπι2 αυ- 
τό το κόλπο” δεν πιάνει! 

3) Προσωπικά δεν έχω φτάσει 
µέχρι εκεί. Αν ϐρω κάποιο συ- 
ντάκτη που να το έχει τελειώσει, 
θα δώσουμε κάποια ΠἰηΙς στην 
αντίστοιχη στήλη του περιοδι- 
κού, 

4] Βεβαίως, µε τα υἨ]ήθ5 που 
προαναφέραμε. 

Όπααα! Υπομονή! Σε αφήνου- 
µε εμείς να µας αυτοκτονήσεις; :) 

ΥΓ 


Είδες; 

Π, οτητή) Και εμείς πότε Όα α- 
ποκτήσουµε δικό µας εἰυβ µε ο- 
παδούς (5πί[-σηίέ). Κάτω ο Πατρί- 
κος. (Οπς! Σιωπή, έρχεται ο [Πα- 
τρίκος...[εια σου, αφεντικό!) 

[ή, Κάτι ακούγεται αλλά τίποτα 
συγκεκριµένο. Μην το περιμένεις 
τώρα Κοντά πάντως. 

Φο 66066 6οοςοο 


Ο5/2 ΝΑΡ 
Α γαπητό Ρς Λήαξ!ογ, 
Είμαι µία σχετικά νέα α- 
ναγνώστριά σου (τεύχος 
268). Παρ΄ όλα αυτά, σε συγ- 
χαίρω για την πλούσια ύλη 
σου. Είσαι το µόνο περιοδι- 
κό που µε ικανοποίησε µε τα 
δέµατα και την ενηµέρωση 
που προσφέρει. Είναι η πρό- 
τη φορά που σου γράφω. 


κάνω µερικές ερωτήσεις και 
8α παρακαλούσα να µου α- 
παντήσεις µε λεπτομέρειες. 

1) Τελευταία γίνεται λό- 
γος για το Ο5/2 Ψαηρ. Τι 
ακριβώς είναι αυτό, ποια εἰ- 
ναι η χρησιμότητά του και 
πώς γίνεται η εγκατάστασή 
του στον υπολογιστή; 


2) Φοβάμαι ὁ ότι 9 υΠΟλΟο- 
γιστής µου έχει προσθληδεί 
από ιό, Πώς µπορώ να ϐε- 
Βαιωθώ γι΄ αυτό; Υπάρχει 
κάποιος καλός εξολοθρευ- 
τής ιών; Πόσο κοστίζει; 

3) Πάω στην πρώτη τάξη 
του Λυκείου και Θέλω αρ- 
γότερα να ασχοληθώ µε 
εοπιρυ!οΓ αγαρῃίς». Θα ή- 
θελα να µου πεις περισσό- 
τερες λεπτομέρειες για το 
πώς µπορώ να ακολουθήσω 
αυτό το επάγγελμα. Ξέρω ό- 
τι πρέπει µετά το Λύκειο να 
πάω σε σχολή. Πρέπει να 
µπω από δέσµη ή µπορώ 
και από Πολυκλαδικό Λύ- 
ΚεΙο µε έναν καλό µέσο όρο 
στη Γ΄ Λυκείου; 

Συγγνώµη αν σε κούρασα, 

Αγγελική 


α Αγαπητή µας φίλη 
ΑΥγελ ική, 

Ευχαριστούμε για τα καλά σου 
λόγια και καλώς ήλθες στην πα- 
ρέα µας!! Όπως καταλαβαίνεις, 
δεν μπορούμε να σου απαντή- 
σουµε µε λεπτομέρειες γιατί ὃα 
θέλαμε αρκετό χώρο προκειµέ- 
νου να αναλύσουμε το Ο5/2. 
Πάντως, θα προσπαθήσουμε µε 
απλά λόγια να σε θοηθήσουµε. 
Εντάξει; 

1) Το Ο5/2 είναι ένα λειτουρ- 
γικό σύστημα, δηλαδή ένα πρό- 
γραµµα που παρέχει στο χρήστη 
και στις εφαρμογές τις απαραί- 
τητες υπηρεσίες όπως διαχείρι- 
ση αρχείων, εξυπηρετήσεις δια- 
κοπών [ἰπιεπυρ!5) κ.ά, Είναι κάτι 
αντίστοιχο µε τα ΥΝΙηαον/ς, όσον 
αφορά στο περιθόλλον, µε τη 
διαφορά ότιτο Ο5/2 είναι λει- 
τουργικό σύστημα, ενώ τα ΥΝΙη- 
ἀον/ς όχι. 

2) Θα πρέπει να προµηθευτείς 
ένα από τα πολλά απῃνίτυς που 
κυκλοφορούν στην αγορά (όπως 
Μεαῄθ απ!νίτυς, Ταν κ.λπ.) και 
µε αυτά να κάνεις έναν έλεγχο 
στο µηχάνηµά σου ακολουθώ- 


ντας τις οδηγίες του προγράµµα- 
τος. 

3) Απ΄ ότι γνωρίζουμε, δεν υ- 
πάρχει πανεπιστημιακός κλάδος 
σχετικά µε τα «οπηρυ!θι οταρί- 
ἴς5, αλλά Όα Βρεις πολλές σχο- 
λές [ιδιωτικές και µη) σχετικές το 
αντικείµενο. Βέβαια, µπορείς να 
απευθυνθείς σε κάποιον επαγ- 
γελµατικό σύμβουλο για περισ- 
σότερες και πιο τεκμηριωμένες 
πληροφορίες. 
λαο... 


ΑΠΟΡΙΕΣ 
Α γαπητό Ρς Λήα-!εγ, 

Θα ήθελα να σε συγ- 
χαρώ για την πλούσια ύλη 
σου και την εγκυρότητά 
σου. Σε αγοράζω µόνο πέ- 
ντε µήνες, αν και πριν αγό- 
ραζα το “αδελφό” περιοδι- 
κό ΡἰχεΙ, αφού ήµουν κά- 
τοχος µιας Απιίσα 1200, 
Τώρα είμαι κάτοχος ενός Ρς 
48όΌΧ2/6ό6, 4Μ8Β ΚΑΜ, 
5ΦΥ6Α ζΟἱ08, 420ΜΒ ΗΡ 
και δουπάβ|α»/εγ Ἰό 
ΥΑΙύΕ, Ας περάσουµε όµως 
στα ερωτήµατά µου. 

1) Εχω ακούσει για δύο 
Φουπάβ|α»!εΓ 16. Μία είναι 
η ΑΡ και η άλλη η ναἰυε 
θαΗίοη, την οποία και απέ- 
κτησα πριν από λίγες µέ- 
ρες. Ποιες οἱ διαφορές 
τους; Πιστεύεις ότι η δική 
µου κάρτα είναι καλή για 
το µέσο χρήστη; 

2) Εχω ακούσει από πολ- 
λά άτοµα ότι τα 2χ (Ώ- 
ΚΟΜ είναι πάρα πολύ αρ- 
Υά. Οταν όµως είχα την ευ- 
καιρία να απολαύσω µερι- 
κά παιχνίδια σε αυτό (7Η! 
Ουθε!, ύ5 Νανγ ΕἰΦ//9Γ», 
Ν.Β.Α.,) είδα ότι ήταν ικα- 
νοποιητικά γρήγορο. Παρ΄ 
όλα αυτά, µου συνιστάς 3χ 
6Ρ-ΚΟΛ ή ακόµα και 4χ 
6Ρ-ΚΟΛΜ. Ενας φίλος µου 
είπε ότι δεν έχει σχέση η 
ταχύτητα του (Ρ-ΕΟΜ αλ- 


486 9Χ-40 
.. Ὀχρ2-θ66θ 256 Κυ 0αοΠθ 3 ΝΙ Β Ζἱ{ 6πεεΠ 
Χ2-80 256 Κυ 0ασῇε 3 ΝΙΒ ΖΙ8επ 215.000 δρχ. 


6 
48ο Ὠχά-100 256 ΚΟ 408 3 ΥΙ Β Ζΐ{ ἄΠ6θη 


256 Κὺ 0αο[ε 3 ΝΙΒ ΖΙ0ιθεη 205.000 δρχ. 
210.000 δρχ. 


220.000 δρχ. 


4 ΜΌ Βαπι, ΘΝ6Α Οα[ά, ΘΝΕΑ ΟοἱοΓ Μοπίϊοι 14", ΕΡΌ 
1.44 ΜΟ, ΗΟΌΌ 420 ΜΟ, ΜΙπί Τονθ:, ΚθγροβΓά, Μουςθ 


8 ΜΟ Βαπι, ΘΝΑ Οµ{ά, ΔΝΘΑ Οοἱοι Μοπίϊοι 14", ΕΡΡΌ 
1.44 ΜΟΌ, ΗΌΟΌ 420 ΜΟ, ΜΙπί ΤονΝ6τ, Κθγροαβίᾷ, Μουςε 


60 Βοπι οἰάδίαι |48 Λἱαρί, 2 ὀρθεί 
60 Βοπι 50ΗΥ Ι48 Αἱαρί, 2 ὀρθεί 

. 60 Βοπι Εεπίις Ιά8 Λἱαρί, 2 ὀρθεί 

60 Βοπι ΕΙΙ6 Ψεγίος Ιά6 Αἱαρί, 2 5ρεεί 
60 Βοπι Ραπαςοπίο Ι48 Λἱαρί, 2 9ρεεά 


60 Βοπι Ἰ/Εαίπθς |ά8 Λἱαρί, 4 9ρθεί 
60 Βοπι ΡΙοΠΕΕΙ Ι48 Αἱαρί, 4 9ρε8ά 
60 Βοπι ΤοςΠίμα Ιά9 Λἱαρί, 4 9ρθες 


8 ΒΙί 5ἰ6Γ60 
16 ΒΙϊ 5ἱεΓ6ο 


Ἠανοβ[αςίει 2 


Δωρεάν Τοποθέτηση δουπά ϱατᾷς και 00 ΒΟΠΙΗΙ! 


.Ρ0-00 ΒΟΜ ΕΛΜΕ... 


βάξες τίτλοι µε 6.πιθ5 - Εαιισβθοπα!! 
ΟΛΕΣ ΟΙ ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 


Γίνε και εσύ τώρα 


'Ἱ µέλος του Η/Ν και 5/Ν 615 µας! 
Απόλαυσε τις 


απίθανες προσφορές µας... 


«Τα πάντα από Ηαιάν/ατε 
και 5οΗνια[θ για ένα Ρ6... 


"οοΜρυτεης 


Σπ. δη. Τρικούπη 32, 106 83 ΑΘΗΝΑ, Τηλ.: 82.39.9685, Γαχ: 82.39 .965 


ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΧΩΡΙΣ Φ.Π.Α. 1930 


ΡΕΝΤΙυΜ 75 ΜΗΖ 315.000 δρχ. 
ΡΕΝΤΙΟΜ 90 ΜΗΖ 340.000 δρχ. 
ΡΕΝΤΙΟΜ 100 ΜΗΖ 365.000 δρχ. 
ΡΕΝΤΙΟΜ 120 ΜΗΖ 365000 δρχ. ͵ | 


60 Βοπι Ραπᾶσοπίο ΑΤ ΒιΙ5, 2 5ρθ884 -- θοπίτοΙιε; 35.500 δρχ. 
Γ. 160 Βοπι βοθι 48 Λἱαρὶ, 4 ὀρθεά 


60 Βοπι Τεᾶυ ΛἰΒι5, 4 5ρθεί -- 0οπίτο[ιε 


5ΟυΝΡ 6ΑΗΡ5 
400 Βοπι ΟοπΙΤ. 98 ΡΙΟ 0οπιρ. 16.500 δρχ. 
300 Βοπι Οοπίτ. 58 16 0οπιρ. 21.500 δρχ. 
Γ.Γ φουπά Βἰασίοι 16. (16 Ρί ΦΙεΓεο--00 Βοπι ϱοπί.) 29.000 δρχ. 
Γι 1 δουπᾶ Βἰα5ίεΓ ΑΕ 32 


26.800 δρχ. ᾿ 
29.300 δρχ. 
25.000 δρχ. 
28.000 δρχ. 
39.500 δρχ. 


44.000 δρχ. 
45.500 δρχ. 
54.000 δρχ. 
54.000 δρχ. 
55.500 δρχ. 


57.000 δρχ. 
44.000 δρχ. 


λά η ταχύτητα του ΡΕ, Είχε 
δίκιο; 

4) Η κάρτα οθόνης µου 
είναι 6ἴγγυς ἰοοίς 5ΝΟΑ «οἰ- 
ο{ µε 5]2ΚΒ ΚΑΛ. Μπορώ 
να της κάνω υραᾳταάο σε ] 
ή 2Μ8Β και πόσο θα κοστί- 
σει; Ακόμα πόση µνήµη 
πρέπει να έχει για να δείξει 
1024χ7όθχ256; 

4) Εχω ακούσει ακόµα ότι 
πρέπει να έχω τη φωτεινό- 
τητα της οθόνης µου σε χα- 
µηλά επίπεδα γιατί θα αρχί- 
σει να χαλόει. Αλήθεια; 

5) Ποια από τα Βιβλία της 
Βιβλιοθήκης σου µου προ- 
τείνεις για να ασχοληθώ µε 
τα Μ/ἱπάονν» 3.] και 005 
6.2; 

ό) Η οθόνη µου εμφανίζει 
δύο προβλήµατα: α) Τρέµει 
πολύ αισθητά προς το κέ- 
ντρο και τις άκρες. Λε ένα 
5εΓνίςθ θα λυθεί το πρό- 
ϐληµα. Υπάρχει περίπτωση 
να μεγαλώσει; ϐ) Δεν ξέρω 
πώς να το εκφράσω ακρι- 
Βώς, αλλά εμφανίζονται 
και εξαφανίζονται ρἰχε[ς σε 
διάφορα σηµεία της οδό- 
γης. ΤΙ µου προτείνεις; Η ο- 
δόνη είναι µάρκας (Υἱείοη). 

7) Σύστησέ µου µερικά 
προγράµµατα διαχείρισης 
µνήµης, αφού τα 4ΛΒ στο 
τρέξιμο μερικών παιχνιδιών 
δεν είναι αρκετά. Είναι και- 
ῥός να θάλω άλλα 4ΛΜΒ 
(δεν µπορώ να προσθέσω 
2Μ8); 

ϐ) Είναι επίσης καιρός να 
αλλάξω τη πιο/ῃεΓβοαγά ᾱ- 
πό 48ό/όό και να τη κάνω 
48ό/ 100 ή ακόµα και Ρθη- 
Ηυπι. Πόσο µέλλον έχει α- 
κόµα το μηχάνηµά µου; 

Φιλικά 

Ἰάσος Γεωργίου 

ΥΓ Ἱ. Κθθρ υρ Ηιθ σοοά 
ννογίς, 

ΥΓ 2. Αφού αύξησες την 
τιµή σου σε ].000, αύξησε 


26 Ρς Μαετετ 


και τη χωρητικότητα της δι- 
σκέτας σε 1.448, 

ΥΓ 3. Εχω και ένα 5ΝΕ5, 
αλλά μάλλον δεν σε ενδια- 
φέρει. 

ΥΓ. 4. Ελπίζω σε δηµοσί- 


ευση. 


Π Φίλε ΤἸάσο, 

Χμμμ.. Πολλές απορίες, ε; 
Λοιπόν, Όα κάνουμε ότι μπορού- 
µε για να σε διαφωτίσουµε. 

1) Η ΝΑΙΟΕ δεν έχει τσιπάκι 
ΑΡ και ούτε µπορεί να δεχθεί 
την νανθβἰαδ!ε;. Τέλος, έχει ἵη- 
ΙΘήαςθ µόνο για βαπαροπίς (0 
ΚΟΜ. Η Α»Ρ έχει ή για τα τρία 
πιο ’Ιδεδοµένα (Ρ-ΚΟΜ5 
[Ραπαδοπίς, 5οηΥ, Μίϊυπιί) ή 5ς- 
5]. Η κάρτα σου είναι αρκετά |- 
κανοποιητική για το µέσο χρή- 
στη, µια Και οἱ εφαρμογές που 
την εκμεταλλεύονται απόλυτα εἴ- 
ναι ελάχιστες. 

2) Μάλλον έδωσες µόνος σου 
την απάντηση [όσο αφορά στην 
ταχύτητα). Τι σου προτείνουμε; 
Οὐι “σηκώνει” η τσέπη σου και 
ανάλογα µετις προσωπικές σου 
απαιτήσεις. Αυτό είναι λάδος. Η 
ταχύτητα του υπολογιστή δεν έ- 
χει Καμία σχέση µε την ταχύτητα 
μετάδοσης δεδοµένων από το 
(Ρ-ΚΟΜ. Για να σε κατατοπί- 
σουµε περισσότερο, ένα (0- 
ΚΟΜ είτε σε 386 είτε σε 48ό 
ὃα έχει το ίδιο Ιπαηίει ταίθ. 

3) Ναι, εκτός αν εἶναι προγε- 
γέστερη της 9426, µπορείς να 
την κάνεις υροταάθ έως 1ΜΒ. 
Θα σου κοσήίσει γύρω στις 
15:000-20 000 δρχ.το 1ΜΔ. Τέ- 
λος, για να δείξει 
1024χ7όθχ25ό θέλεις 1ΜΒ. 

4] Θεωρητικά εἶναι σωστό λό- 
γῶ φθοράς του φωσφόρου. Σε 
συνηθισμένη χρήση όµως εἶναι 
δύσκολο να συµθεἰ, ιδιαίτερα αν 
χρησιμοποιείς κάποιον 5{Θθη 
5ανθ:. 

5) Χμμμμ[ Ενα καλό θιθλίο εἷ- 
ναι το ΜΙπάονη 3.] 426 σελἰί- 
δων. [ια το 0Ο5, το Μ5-ΡΟ5 60 


ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 


ὃι 6.2 µε 256 σελίδες είναι αρ- 
κετά καλό και Όα σε θοηθήσει 
αρκετά. 

ϐ) Σχετικά µε το Πἰοκθιίπα της 
οθόνης σου, πρέπει να την πας 
για δεινῖςθ. Όσο για το ότι χάνει 
Ρἰχεἰς, αυτό οφείλεται ή σε κακή 
Καλωδίωση [έχει κάποιο πρόβλη- 
μα το καλώδιο οθόνης) ή σε 
πρόθληµα της κάρτας [τώρα µε 
τις ζέστες µερικές κάρτες ΄τρε- 
λαίνονται”]. 

7] Ενας πολύ καλός δισχειρι- 
στής µνήµης είναι ο ΕΜΛΞ38ό 
λόγω της μεγάλης συµθατότη- 
τας που προσφέρει. 

ϐ) Νομίζουμε ότι βιάζεσαι λί- 
γο. Ο υπολογιστής σου είναι αρ- 
κετά καλός για τα σημερινά δε- 
δοµένα. Τώρα εάν επιµένεις, τό- 
τε εἶναι δική σου απόφαση και ε- 
πιλογή τι θα διαλέξεις. 

ΥΙ. 1. Υε5]! ΥΝ νῄϊ!. 

ΥΙ: 2. Πες το κι έγινε (από Σε- 
πτέμθρη). 

ΥΙ. 3. Χεχεἰ 

ΥΓ. 4. Δεν πρέπει να έχεις πα- 
ράπονο... 


6ΡΚΟΜ 
Α γαπητό Ρς ΛήαΣ!ογ, 

Σε συγχαίρω για την 
πλούσια ύλη σου και περ- 
γάω γρήγορα στις απορίες 
μου. 

1) Εχω έναν 38ό0Χχ/40, 
4Λ4Β ΚΑΛΜ και 420Μ8 ΗΟ. 
Πραγματικά έχω μείνει ᾱ- 
φωνος µε τα καινούρια 
6απιθ» που προτείνουν για 
;Ικανοποιητική επίδοση Ρεη- 
Ηυπη!! Πιστεύω ότι στην 
Ελλάδα είµαστε ακόµη στα 
συστήµατα 2θό/486. Καλά, 
εντάξει, αυτοί που έχουν 
48ό κάπως “Βολεύονται΄ 
προς το παρόν, αφού θάζο- 
ντας ένα (Ρ-ΚΟΛΜ τρέχουν 
τα περισσότερα σαπ;8». 
Όμως εμείς; Εμείς που έχου- 
µε ένα απλό 38ό σηµαίνει 
ότι θα θολευόµαστε µόνο 


µε παιχνίδια του /90, ή µή- 
πως πρέπει να δώσουμε 
150.000 για αναθάδµιση 
ώστε να το κάνουμε ένα δυ-΄ 
νατό μηχάνημα; Πες µου τη 
γνώµη σου; 

2) ΤΙ να κάνω κι εγώ θα 
το αναθαθµίσω και 9α του 
Βάλω «Ρ-ΕΟΜ. Τι Λες, θα 
αντέξει το µηχάνηµά µου έ- 
Τσι ώστε να προλάβω να 
παίξω κανένα παιχνίδι της 
προκοπής; 

3) Δεν θέλω να σε κατη- 
γορήσω, καλά κάνεις και 
κάνεις δροεία[ Κονίονν σε 
παιχνίδια µε (Ρ-ΒΟΛΜ ή σε 
παιχνίδια µε ππίππυπη α- 
παίτηση επεξεργαστή 486, 
αλλά εμείς οι “άλλοι” δεν 
πρέπει να δούµε ένα τόσο 
δα “γενίον/δάκι” στις τε- 
λευταίες σελίδες; 

Συγγνώμη αν σε κούρασα 
και περιμένω απάντηση. 

Φιλικά 

Βασίλης 


Π Αγαπητέ φίλε Βασίλη, 

1) Σιγά!! Μην τα Βλέπεις ὁ- 
λα τραγικά, δεν εἶναι ακριθώς έ- 
τσι, Σε ορισμένα σηµεία έχεις δί- 
κιο, αλλά µην πανικοβάλλεσαι, 
Το µηχάνηµα που έχεις δεν έχει 
παραδώσει τα όπλα (η στήλη 
γράφεται σε ένα παρόμοιο µη- 
χάνηµα µε ΒΜΒ ΚΑΜΙ. Πολλά 
παιχνίδια απαιτούν 48ό, αλλά 
τρέχουν πολύ καλά και σε ένα 
386]! Εμείς το δοκιµάσαμε πολ- 
λές φορές αυτό. ΜΗΝ παίζεις το 
παιχνίδι αυτών που προσπαθούν 
να σας πείσουν ότι το µηχάνηµα 
που έχετε δεν ανταποκρίνεται, 
προσπαθώντας να σας οδηγή- 
σουν στην αγορά κάποιου µεγα- 
λύτερου συστήµατος που ίσως 
να µη σας χρησιμεύει σε τίποτα 
Και να ελαφρώσει λίγο παραπό- 
νω την τσέπη σας. Αναθαθµίστε 
τον υπολογιστή σας µόνο όταν 
αυτό κριθεί αναγκαίο από εσάς 
καιτις απαιτήσεις σας! 


2) Κατά τη γνώµη µας πιστεύ- 
ουμε ότι α αντέξει αρκετό και- 
ρό (µε κάθε επιφύλαξη). 

3) Ία παιχνίδια που κάνουµε 
Γθνῖθν/ δεν είναι µόνο για 48ό υ- 
πολογιστές!| Ενα ποσοστό 90/6 
αυτών των παιχνιδιών τρέχει και 
σε 386. Τώρα όσο για το ότι εἷ- 
ναι Γθνίθν σε Φαπῃθ» από (0- 
ΚΟΜ αυτό δεν σηµαίνει ότι πολ- 
λά από αυτά δεν υπάρχουν και 
σε δισκέτες. Εξάλλου, οι εταιρίες 
διανοµής τους µας τα προσφέ- 
ρουν σε έκδοση (0. Τι να κά- 
γουμµε κι εμείς; Να πούμε όχι; 

Φυσικά και δεν µας κούρα- 
σες. Ελπίζουμε να σε οηθήσα- 
µε έστω και λίγοι 


ΜΟΝΚΕΥ Ι5ΙΑΝΡ 
γαπητό Ρζ Μαήεγ, 
Είναι αυτονόητο ότι 

πρέπει να σου δώσω τα 
συγχαρητήριά µου για την 
πολύ πλούσια ύλη σου, την 


πρωτοπορία σου σε αυτό το . 


είδος περιοδικών και φυσι- 
κά για το Ρζ ὅαπιε». Και 
τώρα ας περάσουμε στο 
ψητό... 

1) Εχω έναν Απιείγαά 
48ό5Χ/2ΟΜΗΣ, ΙΜΒ ΑΜ 
και 40/1) ΜΒ ΗΏ. Ασφαλώς 
καταλαθαίνεις τα προβλή- 
µατα που έχω και γι΄ αυτό 
προσανατολίζοµαι στην 
πρωτότυπη(!) Ιδέα της ανα- 
Βάδµισης. Σκέφτομαι να 
πάρω άλλα 4ΜΒ ΚΑΜ, 300 
ΜΒ Ηῦ και πιοῄιθγβοατά 
48ό0Χ/40, Πόσο περίπου 
θα µου κοστίσει αυτό; 

2) Επειδή είμαι ευχαρι- 
στηµένος από την οθόνη 
µου, µπορώ να αλλάξω π.χ. 
µόνο την κεντρική µονάδα; 
Δηλαδή, αν το κουτί είναι 
από άλλη εταιρία, πρόκει- 
ται να επηρεάσει το σύστη- 
μα; 

3) ΤΙ απαιτήσεις έχουν 
τα: {) νΜογά, Π) Εχεεί/; 


ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 


4) Στο Ιη5/α[[α[οπ του 
ΜοπΚΘΥ Ιεἰαπά µου βγάζει 
ακαταλαβίστικα γράμματα, 
µε αποτέλεσµα να προσπα- 
Δώ στην τύχη να το εγκατα- 
στήσω αλλά δεν γίνεται τί- 
ποτε, Υπάρχει Ρυο ή είναι 
φυσιολογικό; 

5) Εκπληκτικό το δοίαγ 
ν/Ιπάς/ 

6) Αν και το χιλιάρικο εί- 
ναι υπερβολικό, τουλάχι- 
στον κάντε τη δισκέτα ].44 
για να είναι ισάξια µε το πε- 
ριοδικό, 

7) Και κάτι για τη στήλη 
Αάνοπ/υγθς 505. Η στήλη 
αυτή δημιουργήθηκε για να 
δίνει λύσεις σε προβλήµατα 
πολλών αναγνωστών. Ετσι 
µε το να δημοσιεύονται λύ- 
σεις αάνεπ/υγο στερούνται 
οι αναγνώστες τη δυνατότη- 
τα που είχαν για να ϐρουν 
λύσεις στα σηµεία που κολ- 
λάνε, ΓΙ’ αυτό πιστεύω ότι η 
στήλη πρέπει να πάρει τη 
µορφή που είχε παλιά, 

ϐ) Συμφέρει η αναθόάδµι- 
ση στο σύστημά µου ή κα- 
λύτερα να τον πουλήσω και 
να πάρω καινούριο; 

Ευχαριστώ προκαταβολι- 
κά και ελπίζω σε δηµοσίευ- 
ση του γράμματος ή τουλά- 
χιστον σε απάντηση. 

Φιλικά 

Νάκος Νίκος 


Φίλε Νίκο, 

Σε ευχαριστούμε για τα κα- 
λά σου λόγια. Ας δούμε και τις 
ερωτήσεις σου. 

1) Η αναθάθµιση αυτή 8α σου 
κοστίσει για τη µνήµη περίπου 
40.000, άλλες περίπου 30.000 
για το δίσκο και για τη πποῄλει- 
Ροστά γύρω στις 45.000, δηλα- 
δή συνολικά περίπου 120.000 
δρχ. 

2] Φυσικά και µπορείς. Μην α- 
γησυχείς, δεν πρόκειται να επη: 
ρεαστεί το σύστημά σου. 


3) Και τα δύο Βέλουν 38ό5Χ 
µε 4ΜΒ ΚΑΜ ως πιἰπίπιυπι, 

4] Θα πρέπει να επικοινωνή- 
σεις µε το κατάστηµα από όπου 
το αγόρασες για να σου το αλ- 
λάξουν, αν όντως έχει πρόβλη- 
μα. 
9) Ναι. Και σε µας άρεσε 

6) Από Σεπτέµθριο... 

7] Απ’ ότι θα παρατηρήσεις, η 
στήλη επανήλθε στην αρχική της 
µορφή. Ωστόσο, όταν θρούµε 
καμιά καλή λύση, δεν μπορούμε 
να αντισταθούµε στον πειρα- 
σμό.. 

ϐ) Φυσικά και συμφέρει η α- 
ναθάδθµιση, κατά τη γνώμη µας, 
γιαή έτσι Όα αποφύγεις την αγο- 
ρά Πνατάν/ατθ που ήδη έχεις. Τώ- 
ρα αν τα υπόλοιπα εξαρτήματα 
δεν σε ικανοποιούν (π.χ. δεν έ- 
χεις καλό πιοπίϊοή, τότε είναι δι- 
κή σου επιλογή το αν ὃα πουλή- 
σεις όλο το σύστημα... 

Ελπίζουμε να σε ικανοποιήσα- 
µε µετις απαντήσεις και τη δη- 
μοσίευση. 


ΑΓΟΡΕΣ ΚΑΙ 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
Α γαπητό Ρς Λήα!εγ, 

Με λένε Βασίλη και εἷ- 
ναι η πρώτη φορά που σου 
γράφω. Από την πρώτη φο- 
ῥρά που έπεσε στα χέρια µου 
το τεύχος σου (Νο 2) σε 
διαθάζω ανελλιπώς, Πριν 
από αρκετούς µήνες απο- 
φάσισα κι εγώ να γίνω συν- 
δροµητής (µε το όνοµα του 
πατέρα µου). Στην απόφα- 
ση µου αυτή µε ώθησαν αρ- 
κετοί λόγοι. Η έκπτωση που 
γίνεται στους συνδροµητές, 
η παραλαθή του τεύχους 
κάθε µήνα, γιατί δεν το έ- 
Βρισκα συνέχεια στα περί- 
πτερα. Καθώς και ότι θα εἷ- 
χα Το περιοδικό στις 15 του 
µήνα, Όμως τώρα το µετα- 
γιώνω που έγινα συνδροµη- 
τής. Καταρχήν το πρώτο 


τεύχος (Νο52) δεν το έλα- 
βα. Από τότε το περιοδικό 
µου έρχεται στις 15 του ε- 
πόµενου όµως µήνα, και θα 
ήθελα να γίνει κάτι µε αυτά 
τα θέµατα. Εντάξει υπάρχει 
πρόβθληµα µε το ταχυδρο- 
µείο, όµως νομίζω ότι το πε- 
ριοδικό αργεί να σταλδεέί, 
Κατά τα άλλα, η ύλη του 
περιοδικού είναι πάρα πολύ 
καλή. Θα ήθελα όµως να 
κάνω µια πρόταση. Πι- 
στεύω, όπως και άλλοι πολ- 
λοί φαντάζομαι αναγνό- 
στες, ότι θα έπρεπε σε όλα 
τα προγράµµατα και τα 
παιχνίδια που παρουσιάζο- 
νται, να αναγράφονται και 
οι τιµές τους. Στα ερωτήµα- 
τα µου τώρα: 

1. Σκέπτοµαι να αγοράσω 
ένα «9-ΚΟΛΜ διπλής ή τρι- 
πλής ταχύτητας. Ποιά είναι 
τα καλύτερα τα εσωτερικά 
ή τα εξωτερικά και πόσο πε- 
ρίπου στοιχίζουν; Ποιές 
προύποδέσεις πρέπει να τη- 
ρεί ένα «Ώ-ΚΟΜ για να εί- 
ναι καλό; Τι άαία Ιγαη»/θγ 
γα! πρέπει να έχει και τι 
να υποστηρίζει; 

Λπορώ να ακούω µουσι- 
κή από το Ρζ µου. Δηλαδή 
από δίσκους («Ώ για µουσι- 
κή; Πός; 

2. Τέλος θα ήθελα να α- 
γοράσω µια κάρτα ήχου. 
Εχω ακούσει ότι η Ργο Αυ- 
αἅίο δρθε/τυπι είναι καλή ό- 
µως δεν Βλέπω να υποστη- 
ρίζεται πάρα πολύ από τους 
κατασκευαστές. Πόσων Ρή 
θα πρέπει να είναι η κάρτα 
για να µπορώ να ακούω ο- 
μιλία; Ποιά µου προτείνεις 
και πόσο περίπου κοστίζει; 


Φιλικά 
Βασίλης - Κομοτηνή 


Π Φίλε Βασίλη, 


Σε ευχαριστούμε καταρχήν 


ΡΟ Μαριετ 27 


για τα Καλά σου λόγια, και ευχό- 
µαστε τα προθλήµατα της συν- 
δροµής που αντιµετωπίζεις να 
µην σταδούν εμπόδιο για την µη- 
γιαία επικοινωνία µας. Το πρό- 
βληµα το δικό σου το αντιµετω- 
πίζουν αρκετές φορές και άλλοι 
συνδρομητές, Ισως σε µερικά 
τεύχη η ευθύνη για µια µικρή κα- 
υστέρηση να είναι δικιά µας, 
αλλά όταν µου λες ότι κάθε µή- 
να παίρνεις το τεύχος ένα ολό- 
Κληρο µήνα µετά σίγουρα το 
πρόβληµα δεν δημιουργείτε απ 
εµάς. Είναι σε όλους γνωστό ότι 
τα ταχυδροµεία παρουσιάζουν 
καθυστερήσεις που οφείλονται 
στο φόρτο εργασίας. Αν το πρό- 
Βληµα σου συνεχιστεί τότε επι- 
κοινώνησε µε Ίο τµήµα συνδρο- 


µητών του περιοδικού, για να λά- 


Βεις κάποια πιο υπεύθυνη από- 
ντηση. Όσο για το τεύχος που 


δεν σου έφτασε ποτέ, μάλλον η 
συνδρομή σου ξεκίνησε από το 
τεύχος 52. Μάλλον λάβαμε µε 
µεγάλη καθυστέρηση το κουπόνι 
συνδροµή σου. 

Τώρα ας δούμε λίγο το θέμα 
µε τις τιµές των προγραμμάτων. 
Η πρόταση που µας κάνεις είναι 
αρκετά ενδιαφέρουσα. Αυτό το 
Θέμα το έχουµε σκεφτεί και ε- 
µείς, αλλά στην πράξη Όα υπάρ- 
ξουν διάφορα προθλήµατα. Για 
παράδειγµα, όταν εμείς πάρουμε 
ένα πρόγραµµα στα χέρια µας 
και η τιµή είναι Χ, µπορεί µέχρι 
να δηµοσιευτεί να έχει αλλάξει 
και τότε γίνετε ένας γενικότερος 
χαμός, Ας περάσουμε όµως στις 
ερωτήσεις σου. 

1.Τα (Ώ-βοπι που κυκλοφο- 
ρούν αυτή την στιγµή στην Ελλη- 
γική αγορά είναι πάρα πολλά. 
Έχεις την δυνατότητα να επιλέ- 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΣΑΝΤΛΗΘΕΙ: 
254926 32 37,30 43 44 49 50 51,52 93 


ΜΑΞΤΕΒΗ 


ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣ 
ΑΠΑΡΑΙΤΗΤΟΙ δ ΑΝΑΝΤΗ 


ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 


ξεις ένα απὀ εκατοντάδες µοντέ- 
λα που να ταιριάζει καλύτερα 
και στις ανάγκες σου αλλά και 
στην τσέπη σου, Ία (0-βοπι 
ἀήνθ ξεκινούν από 28.000 δρχ 
και ανεβαίνουν σε σχέση µετις 
τεχνικές δυνατότητες που διαθέ- 
τουν. Τα εσωτερικά και εξωτερι- 
κά ἀήνθ δεν έχουν καμιά ουσια- 
στική διαφορά, αν εξαιρέσουμε 
ότι τα µεν πρώτα Βρίσκονται µέ- 
σα στον υπολογιστή, ενώ τα δεύ- 
τερα μπορούν να μεταφερθούν 
και να συνδεθούν εύκολα και µε 
κάποιον άλλο υπολογιστή. Ἱέλος 
τα βασικά χαρακτηριστικά για 
κάδε αήνθ είναι λίγο πολύ ίδια 
για όλα ενώ το ἀαία Ιπαηςίθγ 
ταῖς έχει να Κάνει µε την ταχύτη- 
τα του ἀΠῑνθ. 

2. Η κάρτα που αναφέρεις εί- 
ναι αρκετά καλή και όσο γνωρί- 
ζω την υποστηρίζουν τα περισ- 


σότερα προγράµµατα και παιχνί- 
δια. Η κάρτα ήχου που Ὁα αγο- 
ράσεις για να µπορεί να ανταπο- 
κρίνεται στις ανάγκες της επο- 
χής αλλά και σε ομιλία πρέπει να 
εἶναι 168ί!. 


ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ ΧΩΡΙΣ 
ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 


Ώ Ο φίλος εἰθείτοπίς ΝίεΚ 
ρωτάει πόσο κάνει ένα 
48όΌΧ4/ 100 µε ΒΜΒ ΚΑΜ, 
340Μ8 ΗὈ 1.4480, 60-ΚΟΜ, 
κάρτα γραφικών ΥΟΑν/2, κάρτα 
ήχου 5ουπαβἰαςἰθι ΑΙΝΕ 32, εο]- 
οἱ πποπίίοΓ 1280χ]1024 µε 256 
χρώματα ΜΒ 5οηγ 175Ε. Φίλε 
Νίκο, µεγάλο δεν είναι.. Ἱέλος 
πάντων, θα σου κοσήίσει λίγο α- 
κριβά. Η τιµή του Όα κυμαίνεται 
γύρω στις 700.000 δρχΙ! Επίσης, 


Συμπληρώστε το δελήο µε τα στοιχεία σας και στείλτε το µέσω {αχ 
στη γραµµή 9242219 ἡ µέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 
Ρς ΜΑΣΤΕΚ/ Τµήµα κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 1 17 43 Αθήνα, 


Τα τεύχη θα σας παραδοθούν το συντομότερο. 


ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ 


νρμεεασος ΕΚΔΟΣΗΣ ΕΤΟΣ μις 8 


κ κκκκκν 
αν ἡ αλα, 


ρωτάει τι εἶναι η Υἱάθο Βἰα5!ει. Η 
γίθο Βἰα»!ογ είναι η κάρτα µέ- 
σω της οποίας ο υπολογιστής 
καθίσταται ικανός να ελέγξει συ- 
σκευές που έχουν σχέση µε την 
εικόνα, Σε ότι αφορά το ἰοἱυς Α- 
ΜΙ ΡΟ, οι δυνατότητές του είναι 
παρόμοιες µε αυτές άλλων επε- 
ξεργαστών κειµένου όπως ο 
γΝοτά για παράδειγµα. 


Π Οι Δημήτρης και Ἰάσος 
Παπαδόπουλος έχουν έναν 


ΡεηΗυπη/ 100 και µας ρωτούν 
πόσο κάνει ένας |α5θ: εκτυπω- 
τής, Παιδιά, οι τιµές των |α5θ; 
αρχίζουν από 100.000 και φθά- 
νουν σε αρκετά υψηλά επίπεδα. 
Δυστυχώς, δεν μπορούμε να σας 
θοηθήσουµε στην επιλογή κά- 
ποιου συγκεκριµένου μοντέλου, 
εἶναι εντελώς δική σας απόφα- 
ση. Επίσης ρωτούν πόσο κοστίζει 


ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 


το ΊΜΒ για να υπολογίσουν πό- 
σο Όα τους στοιχίσουν τα 32. 
Φίλοι µας, το 1Μ8Β κοστίζει γύρω 
στις 10.000, ενώ η τιµή των 
32ΜΒ Θα πρέπει να κυμαίνεται 
περίπου στις 260000. Η πιαίη, 
αν μιλάτε για τη γλώσσα {«, είναι 
απλά µία συνάρτηση όχι τόσο α- 


πλή βέβαια. 
Π Ο Κώστας Δράμαλης από 


την ἔδεσσα είναι κάτοχος 
ενός 286 και σκέφτεται να αγο- 
ράσει έναν Ρεπ[ῖυπι/όό µε αρκε- 
τά περιφερειακά. Φίλε Κώστα, 
το µηχάνηµα που σκέφτεσαι να 
αγοράσεις Θα σου κοστίσει γύ- 
ρω στις 650.000 δρχ. Επίσης 
µας ρωτά για το αν Όα πρέπει να 
αγοράσει Ρεπ[ῖυπι λόγω των 
Ώυρς που έχουν αναφερθεί κατά 
καιρούς. Κώστα, αν πάρεις τον 
υπολογιστή που δες, µπορείς µέ- 


σω κάποιων προγραμμάτων να 
τον ελέγξεις. Σε περίπτωση που 
α προκύψει κάποιο πρόβληµα 
µε τον επεξεργαστή σου, η |ΠΙ6ἱ 
θα αναλάθει την αντικατάστασή 
του χωρίς να επιθαρυνθείς µε δι- 
κά σου έξοδα Η καλύτερη κάρ- 
τα οθόνης από αυτές που ανα- 
φέρεις εἶναι η Ὀίαπιοπα 5ἱθα]ήι 
Ρ(Ι. Τέλος, µην ανησυχείς δεν 
θα έχεις αυτά τα προβλήµατα µε 
τον νέο σου υπολογιστή όσον α- 
φορά στην ταχύτητα των παιχνι- 
διών. 


Π [εια σου, φίλε θἰθο]τοπίς 
Ρπαίη. Οχι, δεν εἶµαι ο Γιάν- 
γης (χεχε). Ο Ὀναίη, λοιπόν, λέει 
πως θέλει να µας ταλαιπωρήσει 
γιατί) και επίσης εκφράζει την 
επιθυμία του να γίνει μηχανικός 
Η/Υ. Φίλε Ὀναίη, µπορείς να ακο- 
λουθήσεις τον κλάδο µέσω είτε 


ΟΙΜΚΑΛΥΤΕΡΕΣΜΠΙΜΕΣ 
ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 


[ενικού είτε Επαγγελματικού Λυ- 
κείου. 

Για περισσότερες πληροφορίες 
µπορείς να απευθυνθείς στο γρα- 
φείο δευτεροθάδµιας εκπαίδευ- 
σης της περιοχής σου. Η ύλη στα 
ἠρ εἶναι αυστηρά προκαδορι- 
σµένη. Έχουν γίνει δε αρκετά [θ- 
νίθνς για Ώασκθί, δεν νομίζεις; 
Εξάλλου, ότι παραλαμθάνουµε 
θα σας το δείχνουμε, µην ανησυ- 
χείς! Ναι, µπορείς να προγραμμα: 
τσεις Α5εεπιὈ!γ µέσα από το Ὀε- 
Ῥυᾳ, αλλά ὃα παιδευτείς πολύ. 
Όσο για τη δισκέτα, από το επό- 
µενο τεύχος µε πολλά ενδιαφέ- 
ροντα πράγματα |) 


Π Ο φίλος Μητρόπουλος 
Κωνσταντίνος µας λέει πως 
δεν µπορεί να δει τα ελληνικά 
που έχουµε στις δισκέτες του πε- 
ριοδικού. Φίλε Κώστα, για να 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


δρ εσσρο/ήσς σε ο -- 
Ε/7ΦΦΕεΓό6Ρ 


ΟΛΕΣ 
ΟΙ ΜΑΡΚΕΣ 


Η ΠΛΟΥΣΙΟΤΕΡΗ ΣΥΛΛΟΓΗ 
ΤΙΤΛΩΝ ΣΕ Ο0 


:ΑυΡΙΘΡΕΟΛΜΙ 


ΓΙΝΕΤΕ ΣΥΝΔΡΟΝΗΤΕΣ 
ΣΤΟ ΠΙΟ ΟΡΓΑΝΩΜΕΝΟ 


αβΒΟουΡρ ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 


ο οι ΤΑ ΓΟΙΧΠΗΞ/ΛΝΑ 
ΟΛΑ κ-- 


ΟΡύυ-ΜΟΤΗΕΗ ...... «ΑΙ. 
ΗΑΗΟ ΡΙΞΘΚ ........ «ΑΙ. 
ΜΟΝΙΤΟΗΡ ........ «σΑΙ. 
5ΟυΝΟ 6ΑΗΟ ..... «ΑΙ. 
ΟΑδΕδ............ «ΟΛΑ. 
ΟΡΗΒΗΟΜ........... «ΑΙ. 
ΝΑ 6ΑΒΗΡΟΡ... 


δεις τα ελληνικά δοκίµασε να ε- 
γκαταστήσεις τον ανάλογο αιήν- 
6: ελληνικών (π.χ. νααφ(θεΚ) σε 
συνδυασμό µετις εντολές: 


6ΟΝΗΟ.ΡΥΣ 


ΡΕΥΙΟΕΞΟΛΡΟΡΛΡΙΡΡΙΑΥ ΦΥ 
5ΟΟΝΞΙΕΟΑ, 1) 


ΑὐΤΟΕΧΕς.ΒΑΤ 

ΜΟΡΕ «ΟΝ «Ο9ΡΕΡΑΟΕ ΡΕΕ- 
ΡΑΕΕΞ(437] «ΛΡΟΡΛΕΟΑ.ΟΡΙ 

ΜΟΡΕ «ΟΝ «Ο9ΡΕΡΑΟΕ »5Ε- 
ΙΕΓΤ- 497 

6ΗΕΟΡ 437 


Αυτό θα σου λύσει το πρό- 


Βληµα. 


Π Ο φίλος µας Αλέξανδρος 
[κίκας από την Κόρινθο 
(πατρίδααα!! αρχίζει το γράµµα 
του µε καλά λόγια και ευχαρι- 
σήες. [ΤπαπΚ γου, Αλέξανδρε:) 
Επίσης ρωτά πόσο Όα κοστίσει η 
αναβάδµιση ενός 48ό5Χ/25 σε 
48όὈΧ/40 και ποια η διαφορά 
τους. Φίλε µας, η αναθάθµιση 
α σου κοστίσει γύρω στις 
35.000 δρχ., ενώ η διαφορά των 
δύο επεξεργαστών εἶναι η απου- 
σία μαθηματικού συνεπεξεργα- 
στή στον 9Χ. Όσο για το αν σε 
συμφέρει η αγορά κάρτας ήχου 
16Ρ/! αντί µιας 8ΡΙΙ, ναι, σε συµ- 
φέρει µια και οι τιµές τους είναι 
περίπου ίδιες. Αἱ Εδώ ὃα τα χα- 
λάσουµε. Το περιοδικό ακολου- 
δεί τη δική του τακτική και όταν 
εμείς κρίνουμε ότι ήρθε η κατάλ- 
ληλη στιγµή, Όα δεις και από ε- 
μάς (0-ΚΟΜ. Υπομονή και µε 
την αγάπη σας όλα ὃα γίνουν. 
Όσο για το ποιος απαντά στην 
αλληλογραφία, άντε να σας το 
αποκαλύψουμµε ..ΕΜΕΙΣΙ! 

Τέλος, Θα Βρεις τα ρ5 µέσα 
από τη στήλη µας Ηϊπ/ς ἃι Τίρς. 
Π Ο φίλος µας Κώστας Θεο- 

δωρίδης εκφράζει κάποιο 
παράπονο για προηγούμενα 


30 ΡΟ Μαντοτ 


γράμματά του που µας είχε στεί- 
λει... Κώστα, πολλές φορές 
γράμματα χάνονται, άλλες φο- 
ρές καθυστερούν αρκετά ή ἀλ- 
λοτε λόγω του όγκου των γραµ- 
µάτων που λαµθάνουµε κάθε 
µήνα κάποια γράµµατα μπαίνουν 
στην αναμονή. Όπως καταλαθαί- 
γεις, δεν έγινε κάτι σκόπιµα από 
εµάς. Θα σε αποζηµιώσουμε ὁ- 
µως. Ο υπολογιστής που έχεις 
[48ό0ὈΧ/40) εἶναι αρκετά ικανο- 
ποιητικός µε τα σηµερινά δεδο- 
μένα, µια και δεν Όα συναντή- 
σεις πολλά προβλήµατα µε διό- 
φορες εφαρμογές. Κάρτες µε 
30.000 µπορείς να βρεις αρκε- 
τές Ἰ60ΐι, συµθατές µε 5ουπα- 
Βἰας!θι. Δεν μπορούμε να σου 
προτείνουμε κάποια συγκεκριµέ- 
νη, µια και δεν ξέρουμε τι ζητάς 
από µια κάρτα ήχου. Κάνε µια 
βόλτα στα µαγαζιά και αφού α- 
κούσεις και δεις µερικές, ὃα κρί- 
γεις µόνος σου. Χμμἰ Μάλλον έ- 
χεις θάλει κατά λάθος ραδ5νοτά 
στον Εἱο5. Η µόνη λύση είναι να 
προσπαθήσεις να θραχυκυκλώ- 
σεις την µπαταρία που κρατά 
στη “ζωή” το Οἱο». Αυτό γίνεται 
µε τα ;τσαμπεράκια, που εἶναι 
γι’ αυτόν το σκοπό. Περισσότε- 
Ρες πληροφορίες θα Βρεις στο 
πιαπυαί της πιοἰειθοαιά σου. 
Αν συναντήσεις δυσκολίες, α- 
πευθύνσου σε κάποιον πιο έµπει- 
ρο ή σε έναν ειδικό. 

Τέλος, καλό Όα ήταν να απο- 
φύγεις την αγορά Ἰ,2 Εά, ενώ 
για τα παιχνίδια που λες ὃα πρέ- 
πει να το ψάξεις µόνος σου. Μέ- 
σα απότις σελίδες του περιοδι- 
κού 8α Βρεις βέθαια αρκετή 
βοήθεια... 


Π Οφίλος ΗΑΟΚΕΕ Ός 
[Μάνθος Καββαλάκης) 
παραπονιέται για την αύξηση 
της τιµής του περιοδικού και ζη- 
τάει να θάλουµε δισκέτα 1.44. 
Φίλε Μάνδο, το περιοδικό προ- 
σπαδεί να κρατήσει την τιµή σε 
χαμηλά επίπεδα. Όταν όµως τα 


ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 


περιθώρια στενεύουν, λόγω εξό- 
δων, τότε δυστυχώς πρέπει να γί- 
γει, διαφορετικά ὃα αντιµετωπί- 
σουµε σοβαρά προβλήµατα. Δυ- 
στυχώς, οι πιέσεις αυτές υπήρ- 
Χαν αρκετό καιρό τώρα, αλλά 
δεν γινόταν να κρατήσουμε πε- 
Ρισσότερο. Ελπίζουμε στην κατα- 

Όσο για τη δισκέτα, απὀ το ε- 
πόµενο τεύχος α εἶναι γεγο- 
νός! 

Τα παιχνίδια που ζητάς δεν έ- 
χουν κυκλοφορήσει ακόµα και 
δεν ξέρουµε τις απαπήσεις 
τους. Πάντως, μόλις διατεθούν 
στην αγορά, Όα τα δεις γενῖθν/ 
µέσα από τις σελίδες του περιο- 
δικού. [ράφαμε ότι Θέλει ό40 
οοηνθη{οπα[, τα οποία δεν έ- 
χουν καμία σχέση µε τα υπόλοι- 
πα ΜΒΥΊε5 του υπολογιστή σου. 
Για να διορθώσεις το πρόβλη- 
μα, θα πρέπει να µη φορτώνεις 
ΤΕ προγράµµατα ή να διαµορ- 
φώσεις τα αρχεία εκκίνησης 
του υπολογιστή σου κάνοντας 
χρήση του ΗΙΜΕΜ.ΦΥ5. Τέλος, η 
5ΥΟΑ ςοἰοτ οθόνη που ζητάς 
Θα σου κοστίσει γύρω στις 
80000 δρχ. 


ΠΠ Ο φίλος Κώστας Μαγα- 
λιός από τη Λαμπρινή εἰ- 
ναι προθληµατισµένος µε τον ε- 
κτυπωτή του [Ευ]ήςυ ἀ9ΟΟΟ) 
που δεν εκτυπώνει καλά τις 
γραμματοσειρές! Κώστα, θα 
πρέπει να αλλάξεις τα {οη5 και 
να ξαναπροσπαθήσεις χρησιµο- 
ποιώντας άλλη γραμματοσειρά, 
η οποία να είναι σίγουρα Ιτυθ 


µρρθ (1Η αρχεία]. 


Π Ο φίλος Χρήστος Καλο- 
φούτης γράφει στο περιο- 
δικό για πρώτη φορά και δηλώ- 
γει φανατικός αναγνώστης. Εχει 
ένα 3860Χ/40 µε 2Μ8Β ΚΑΜ, 
150ΜΒ Ηῦ, 2 Βορργ ἀῑίνες και 
ΥΟΑ 28όΚΒ συντο ΏΟ»5 ό.2 
και τα ἨΜΙηάονν», και θέλει µάδει 
πόσο περίπου Όα µπορέσει να 


τον πουλήσει. Φίλε Χρήστο, η τι- 
µή πώλησης του συγκεκριµένου 
μηχανήματος είναι γύρω στις 
80.000 έως 100.000 (στην κα-' 
λύτερη περίπτωση). Ο υπολογι- 
στής που θέλεις να αγοράσεις 
θα σου κοστίσει γύρω στις 
180.000 δρχ. Η αναθάδµιση 
Θα σου κοστίσει 45.000 δρχ. 
περίπου. Εδώ έχεις δύο λύσεις: 
α) αγορά νέου υπολογιστή, ϐ) 
αναβάθμιση. Αυτό που σου 
προτείνουμε εμείς εἶναι να κά- 
γεις ότι κρατάει η τσέπη σου. 


Ι Τέλος, ὃα Θέλαμε να σας 

πούμε ότι τα γράμματα εἶ- 
γαι πάρα πολλά και µην απελπί- 
ζεστε αν δεν έχουν δημοσιευθεί 
ακόµα... Υπομονή. Κάνουμε ότι 

μπορούμε :)) θγεθεοεθ. 


ΠΙ Ο Νίκος Καραδήµας είναι 
γέος στον χώρο τον υΠο- 
λογιστών και µας γράφει για τα 
προβλήµατα που αντιμετωπίζει 
στα πρώτα του θήματα.. 

Φίλε Νίκο, υπομονή κάθε αρ- 
χή και δύσκολη. Ας δούμετις ε- 
ρωτήσεις σου. 

1. Σε κάθε Ρς Ματίει θα 
βρεις αναλυτικές οδηγίες για το 
πώς πρέπει να τρέξεις την δι- 
σκέτα που περιέχετε µέσα στο 
τεύχος. 

2. Διάβασε καλά το οδηγίες 
Και ξαναδοκίµασε. 

3. Τα παιχνίδια που κυκλοφο- 
ρούν σε (Ρ-ΒΟΜ δεν µπορείς 
να τα αντιγράψεις στον σκληρό 
σου δίσκο γιατί από το κάθε 
68-ΚΟΜ έχει χωρητικότητα 
ὀόΟΜΒΙ 


4. Ενας καλός προγραµµατι- 
στής φυσικά έχει µέλλον και 
στην Ελλάδα. 

5. Για να γίνεις συντάκτης σε 
ένα περιοδικό, χρειάζεται να έ- 
χεις καλή γραφή και να γνωρίζει 
πάρα πολύ καλά τον χώρο των 
ηλεκτρονικών υπολογιστών. 


ΕΛΛΗΝΙΚΕΣ ΟΠΗΓΙΕΣ 
ΕΛΛΗΝΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ 


«ΒΙΕΙ 


. 
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ρς 


Πρώτο στη λίστα το Νοπίοη Ὀθεκιορ. Όσο 
κι αν δεν το ομολογούμε εμείς οι κάτοχοι 
των Ρζ5, κατά θάδος ζηλεύουμε τους Μας 


για τις ευκολίες που προσφέρουν. ἕνα περὶ- 


Βάλλον, λοιπόν, που µας φέρνει πιο κοντά 
σε αυτή τη φιλοσοφία χρήσης είναι ευπρόσ- 
δεκτο. Τώρα που το καλοσκέφτομαι, ὃα µου 
ήταν αδύνατο να δουλέψω χωρίς τις ευκο- 


λίες που προσφέρει το Νοποη Ώθσκίορ. Λει- 
τουργίες «9Ταρ δι «ορ, εικονίδια πάνω στην 
επιφάνεια εργασίας, αφάνταστα καλύτερη 

Βρισκόμαστε κατά κάποιο τρόπο σε ένα Ιδιόµορφο “τέλος εποχής”. διαχείριση μα κ ρω ο. ο 
Σε ένα µήνα, καλώς ή κακώς, κλείνουμε τον κύκλο των ἸΜήπάονις.Ι Ὁ αν Ὑαλν ππθ Ἑησαση ὍἜσηι "να 


. ρα . - πράβο στον κ. Νοήίοη και την π α- 
και εισερχόµαστε στο νέο κόσµο των πολυθρύλητων Μ/πάοννς 95, αλάκοὴ του οµάδα από έναν ) μας μα 


Είναι, λοιπόν, ευκαιρία να κάνω µια µικρή ανασκόπηση στα στη που Βρήκε στο πακέτο αυτό εργονομία 
προγράµµατα που µε Βοήθησαν έως τώρα και να μιλήσω γιατις και’ φιλικό περιβάλλον”. Χαλάλι οι 0000 


καταστάσεις που ὃα αντιμετωπίσουμε από το Φθινόπωρο, Που έχω δώσει συνολικά για αγορά του πα- 
κέτου και αναθαδθµίσεις... 


τού Δημήτρη Χριστακόπουλου 
[ϊπιθεοπιρυ]ίπίς.ας 


ου. ρ-ἢ 
Ν . 


32 Ρς Μακιετ 


ΦΗΑΕΕΙΝΑΛΡΕ... 

Εδώ νικητής είναι το Ραἰπίσπορ Ρτο, χωρίς 
αμφιβολία. Πρόκειται για ένα πρόγραµµα 
διαχείρισης γραφικών εικόνων, το οποίο 
στην τελευταία του έκδοση την 3.0 έχει και 
αξιοσέθαστες δυνατότητες ἵπιαφθ θαἱήπο. 
Αναγνωρίζει µια ολόκληρη στρατιά από {ο:- 
πια!», έχει όμορφα και γρήγορα φίλτρα επε- 
ξεργασίας και είναι µικρό σε µέγεδος. ἔπι- 
πλέον, εἶναι συντηρητικό στην κατανάλωση 
µνήµης και αρκετά σταθερό. Αυτά αρκούν 
για να κερδίσει µία περίοπτη Θέση στις προ- 
τιµήσεις µου και ελπίζω και στις δικές σας. 


ΜΙΟΡΔΟ νς ΡΟΝΝΕΒΡΟΙΝΤ 

Αν και διασώτης του Απιὶ Ρτο, αναγκάστη- 
κα να µεταθώ στο ΥΝοτά, µόνο και µόνο γιατί 
το χρησιμοποιεί πια όλος ο κόσμος. Είναι αρ- 
Υό, γεμάτο ΌὈυᾳς, πολύπλοκο, αλλά χάρη στο 
δαιμονιώδες πιαηκθῄίπᾳ της Μἰετοςοβ έχει 
κατορθώσει να γίνει το 5ἱαπααιά[ Από την 
άλλη, το Ρονήθηροίπ! είναι -κατά την προσωπι- 
κή µου άποψη- ένα εκλεπτυσµένο κομμάτι 
λογισμικού που συνεργάζεται άµεσα µε το 
χρήστη Και έχει το σωστό μείγμα ισχύος και 
ευχρηστίας για να επιτύχει το Ιδανικό αποτέ- 
λεσµα λειτουργικότητας. Τελικά, µου φαίνε- 
ται ότι το Θέμα είναι σε ποιο προγραµµατ- 
στικό Ίθαπι Όα πέσει κανείς, ακόµη και στα 
πλαίσια της ίδιας εταιρίας. Καλά Όα κάνει η 
ομάδα του ΥΛίοτα να ρίξει µια κρυφή µατιά 
στη δουλειά που κάνει η οµάδα του Ρονθ:- 
Ροίπ!. ια καλή κουβέντα για το τελευταίο, 
το αξίζει. 


ΟΚΑΡΗΙςΑΙ ΒΝΟΝΝΞΕΗΣ 

Νείεοαρθ µέχρι τελικής πτώσεως. Το 5ίαη- 
Ααια της αγοράς δεν σκοπεύει να παραχω- 
ρήσει εύκολα τα πρωτεία. Εκτός από Ρς το 
έχω δουλέψει και σε περιθάλλον Ο5Ε/] σε 
έναν Αἱρίια της Πἱοί[α|, όπου το Μοραίς... 
τρώει τη σκόνη του. Ποτέ ένα πρόγραµµα 
δεν έκανε τόσο πολλά για να αλλάξει τον 
τρόπο που Βλέπουμε το Ιπίεπηθ!, ακόµη και 
σε επίπεδο ανθρώπων που θεωρούσαν την 
Πληροφορική µια έννοια χαμένη στο χάρτη. 
Περιμένω µε ανυπομονησία την έκδοση για 
γγιπάονις 05. Η συµπάθειά µου κερδίζει ε- 
πάξια τον τίτλο της πιο δημοφιλούς εφαρµο- 
γής. 7776 της παγκόσμιας αγοράς δεν είναι 
και λίγο... 


Ο νικητής των προγραμμάτων 5µαγθννατθ͵, 
χωρίς αμφιβολία, εἶναι το Ραϊη!δ]νορ Ρτο. 


Ενα [5 
περιθάλλον 
που φέρνει -] νοποη βρε σ]-] 
πιο κοντά τα ΕΠΡΙΕΤ ΕΣ 
ρς 
ο λτοια ΕΙΘΕΙΓΙΓα 
μα ΠρΕρΕα 
αςιηίος τΞ Τα 
ο» ΕΕ ΕΙ ΕΓΙΕΓΙ 
Νοπγίοη πώ 
Ρες{ορ. ος 
[ο] 
{κκ 4, 
ΜΝΙΝΡΟΝ5 3.ΧΧ 


Μαζί δεν κάνουµε και χώρια δεν µπο- 
ρούμε. Σίγουρα όχι το καλύτερο λειτουργι- 
κό από τεχνολογικής σκοπιάς. Πόσες φο- 
ρές δεν καταράστηκα την ώρα και τη στιγ- 
µή που το αγόρασα µετά από κάποιο ΟΡΕ 
που έχασκε προκλητικά και αδυσώπητα 
στην οθόνη. Είναι όµως προσιτά στον τελι- 
κό χρήστη καθώς διαθέτουν πλήθος εφαρ- 
µογών, ένα οπλοστάσιο από ἀ[ίνθις για κά- 
δε περιφερειακό της αγοράς. Μπορείτε να 
Βρείτε παντού πληροφορίες για κάποιο 
πρόβθληµα (δεν είναι και λίγα μάλιστα τα 


Νοπῖοη Ώ ες Κορ ο 


ΕΙε ΕΟΚ Τιεε ὕΨεν {ζοπῇφ Τουίς Τουἱς Ἰπάου ὨἨΗείρ 


ΡΛΡΟΗΜΗΣΤΕΗΝ’" 


προβλήµατα) και υποστηρίζονται από µια 
πανστρατιά ἀενείορεις και ΟΕΜς. Τελικά 
τα “συμπάθησα”, διότι έφεραν τον κόσμο 
των σταθμών εργασίας και του ακριθού ε- 
ξοπλισμού στη διάθεση κάθε απλού χρή- 
στη και ο διάδοχός τους αναμένεται να ενι- 
σχύσει αυτή την τάση. Σκεφτείτε µόνο την |- 
σχύ των προγραμμάτων που έχουµε αυτή 
τη στιγµή. Είναι κάτι το εντυπὠσιακόὀ. 

Μια καλή κουθέντα για τη Μἰςτοςοβ, µό- 
νο και µόνο για την προσπάθεια και τις ε- 
φαρµογές. Ελπίζω να µην αρχίσετε να 
στέλνετε οργισµένα γράμματα... 


Ραΐπί 5πορ Ρίο 
ε {οἱοι ϱαρίωτε ἍΠπάον ὨἨΗείρ 


ο 


ΟΡ ΘΙΕΙΕΡΙΝΝ 


ΡΟ Μαριει 33 


-ψ . ΜΙσοφοίί Ρομειβοίηί 
Εοηπαί Του Ότονυ πάον ἨΗείρ 


΄Ἔφι ψίον {ηφετί 


13 


Β[ΠΕιωῇ 1 Πε] 


ν 


η] 


ΡΟΩΕΙ 


ΙΟΙΟΙ/ 


ιδ] 
ο 


Γα] 


. ΙΡΕΙΡΕ 


ΤΟ ΚΟΝΤΙΝΟ ΜΕΛΛΟΝ 

Μάλλον τελείώσαν τα ψέματα. Στις 24 
Αυγούστου τα ἨΝίπαον/ς 95 Όα βρίσκονται 
στα ράφια των Αμερικανών πεἰαί]θις και ταυ- 
τόχρονα σχεδόν Όα τα δούµε και στην Ελλά- 
δα. Αντίθετα µε τη γενικότερη τάση, εγώ Όα 
αγοράσω τα ὙΜΙπαον/ 05 για µερικά χαρα- 
κτηριστικά στα οποία δεν δίνεται ίσως η 


πρέπουσα Βαρύτητα. Ενα από αυτά είναι το 
Ρίυο δ. ρἰαγ που, αν πετύχει τα µισά από αυ- 
τά που υπόσχεται, ὃα λύσει τα χέρια του κοι- 
νού σε πολλές αναθαδµίσεις. Αν αγοράζετε 
τώρα μηχάνημα, φροντίστε η µητρική να έχει 
αντίστοιχο Βίος ή έστω Εἰασῇ Βἰο5 και ὃα έ- 
χετε ένα συνδυασμό που Όα σας βοηθήσει 
πολύ, ειδικά αν αγοράσετε και κάρτες που 


[ο] Νείσεαρε -[Οἰπηεῖς Οκ ιοκορουίος] 


Ἠϊς ΕάΠ εν Όο  Πἱγεοίοη 


Ἠγοἶςο 


Ἠ/εὃ αμίλο: πήγε Ον ΙΙακοροιάο 
ἡπθεοπφινύς,ϱ) 
ΑΙ)ΛΕΠΦ Ογεεοςς, Ένγορα, ΝΕί 


34 Ρς Μαριετ 


ΟΙ - --- τι 


Το Ροννθι Ροἱη! εἶναι ένα εκλεπτυσµένο κομμάτι 
λογισμικού που συνεργάζεται άµεσα µε τον 
χρήστη και έχει το σωστό μείγμα ισχύος και 
ευχρησήας για να επιτύχει το ιδανικό 
αποτέλεσµα λειτουργικότητας, 


υπακούουν στη νέα αυτήν προδιαγραφή. 
Όταν ωριμάσει η όλη προσπάθεια (θα χρει- 
αστεί κόπος και χρόνος, χωρίς αμφιβολία], ο 
υπολογιστικός µας κόσμος ὃα είναι σαφώς 
πιο ευχάριστος. Πού 8α πάει, Όα γίνουμε 
Μας 

Επίσης, ὃα τα αγοράσω για τα Ιοπο []θ- 
Παπιες που ὃα έχουν, τα οποία πραγματικά 
ὃα µε εξυπηρετήσουν, έστω κι αν και αυτά 
βασίζονται σε συµθιθαστικές λύσεις. Τώρα 
πια Όα μπορώ να αποθηκεύω τα έγγραφά 
µου µε κατανοητά ονόματα, κάτι πολύ βολι- 
κό. Τέλος, περιμένω ορισμένες Βελτιώσεις 
στο πιυ]ήϊακκίπα, ειδικά σε ότι αφορά το 
Βαεκοτουπα ρήπήίπο. 

Αν έχετε µεγάλο όγκο εκτυπώσεων, κατα- 
λαβαίνετε τι σπατάλη χρόνου είναι να περι- 
µένει κανείς να τελειώσει η εκτύπώση ενός 
σύνθετου εγγράφου για να συνεχίσει µε τις 
υπόλοιπες εργασίες του. Επειδή, µάλιστα, 
πολύς κόσμος εισέρχεται πλέον στις οη- 
πε υπηρεσίες και δουλεύει µε ένα πιοάςπι 
για µεγάλο χρονικό διάστηµα κάθε µέρα, 
Θα ήταν ιδιαίτερα ευεργετικό να τρέχω, για 
παράδειγµα, το Νεἰσοαρθ στο Ώασκοτουπα, 
περιμένοντας να κατεβάσει κάποια µεγάλη 
σελίδα και ταυτόχρονα να δουλεύω σε ένα 
“θαρύ΄” πακέτο, χωρίς να κρατάω συνέχεια 
την αναπνοή µου και να λέω “τώρα Θα κολ- 
λήσει, να το το ΟΡΕ, µπλόκαρε η σειριακή, 
εἶναι σταθερό άραγε; και τέτοια αγχώδη. 


ΤΙ ΝΑ ΠΕΡΙΜΕΝΕΤΕ 

Κατά μείζονα λόγο, συµθατότητα µε τις υ- 
πάρχουσες εφαρμογές, αν και οι 32:0ἱἱ εκ- 
δόσεις δεν θα αργήσουν να εμφανιστούν 
στην αγορά. Επίσης, ενσωματωμένη υποστή- 
ριξη Ἠ/ίησοεκ, κάτι πολύ σηµαντικό για εµάς 
τους Νεἰσυήεις. Πολύ καλύτερο υ5θ: ἱπίθι- 
ίαςθ, αν και ίσως φανεί λίγο κουραστικό 
στους Ρον/θΓ υ56:5. Καλύτερη διαχείριση ε- 


Νο!σεαρθ µέχρι τελικής πτώσεως, Το 5ἱαπάαγα 
της αγοράς δεν σκοπεύει να παραχωρήσει 
εύκολα τα πρωτεία, 


κτυπώσεων και θελτιωµένες γραφικές επι- 
δόσεις, αφού ο κώδικας των δύο αυτών υ- 
ποσυστηµάτων εἶναι σε µεγάλο βαθμό 932- 
Ρ. Περισσότερη σταθερότητα στη λειτουρ- 
γία του συστήµατος και αρκετά καλή πιυ]ή- 
ἠηηθααίπα συμπεριφορά, Καλύτερη διαχείρι- 
ση µνήµης και πόρων. 

Επίσης, πολύ καλύτερη υποστήριξη 
πιυ]ήπιθαία εξοπλισμού και εφαρμογών 
και επιτέλους το ΒΟΟΜ κάτω από ΥΝΙη- 
4ονής να τρέχει σαν Βασιλιάς. Βλέπετε, η 
Μἰςιοςοβ µε την έκδοση του ΥΜΙΠΟ ΑΡΙ έ- 
θαλε για τα καλά τα ἨΝΙπάον/ς στο χορό 
των 9απηθ», καθώς τώρα μπορούν οἱ προ- 
γραμµατιστές να παρακάμψουν το ΟΡ). 
Σοφή κίνηση, διότι οι ταλαίπωροι οἱ Αμερι- 
κανοί υπάλληλοι πώς να αλλάξουν από 
ΡΟΟΜ σε ΏΟ5 και να πάνε στο παραδυ- 
ρικό Εχοεί, όταν πλησιάζει το αφεντικό για 
επιθεώρηση; Δεν προλάβαιναν, ενώ τώρα 
µε ένα κλικ κάνουν Ία5Κ 5νσμίπο και ξε- 
µπερδεύουν. 


ΤΙ ΝΑ ΞΕΧΑΣΕΤΕ 

Οχι, δεν Θα είναι το αμιγώς 32-Ρΐ! λει- 
τουργικό που περιμέναμε. Πολλοί συµθι- 
Βασμοί έχουν γίνει για να τηρηδεί η συµ- 
Βατότητα και πολλά τµήµατα παραμένουν 
στην παλιά ]6-Ρΐ! αρχιτεκτονική. Οι επιδό- 
σεις δεν πρόκειται να βάλουν φωτιά στο 
µηχάνηµά σας. Ία ΒΜΒ µνήµης ὃα επαρ- 
κούν για στοιχειώδεις εργασίες. Πρακτικά 
ετοιμαστείτε για έναν ακόµη γύρο αγορών 
σε δίσκο και µνήµη. Επίσης, µη φανταστεί- 
τε ότι Όα κάνετε πολλά ταυτόχρονα. Σα- 
φώς θα εἶναι Βελτιωμένη η πολυεπεξεργα- 
σία, αλλά οι εφαρμογές µε “κακή” συµπε- 
ριφορά Θα συνεχίσουν να δημιουργούν 
προβλήµατα. Επίσης, ξεχάστε και τα µεγά- 
λα λόγια της ΜἰεγοδοΗ. Αν Θέλετε κάτι 
πράγματι ισχυρό, πηγαίνετε στα ΝΤ. Επει- 
δή, όµως, το κύριο ρεύμα σαφώς ὃα στρα- 
φεί στα 05 [κι εγώ µαζί), ετοιμαστείτε για 
ένα νέο κύκλο αποριών, προβλημάτων, 
οοπῄἰς!5 και όλα τα γνωστά. Πάνω που µά- 
8αμε τα 3.χκ και τα συνηδίσαµε, πάµε πά- 
λι από την αρχή. Τουλάχιστον οι “μεγάλοι” 
του χώρου φροντίζουν ώστε να µη Βαριό- 
µαστε ποτέ... 


ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

Είναι το Μἰεγοφια[κ Ὀθείαπει, Τεεμηίςαί 
ΕαἰΠοπ. ἔτυχε να πέσει στα χέρια µου ένα 
(8 µε µία δοκιµαστική έκδοση και δεν έ- 


χασα την ευκαιρία. Πρόκειται για ένα α- 
παιτητικὀ πακέτο που απευθύνεται σε ένα 
ειδικό κομμάτι της αγοράς. Θα σας ϐοη- 
Θήσει να σχεδιάσετε µε ακρίθεια πολύ- 
πλοκα σχέδια µε τη Βοήθεια των πολύ εὖύ- 
χρηστων παλετών του. 

[ενικά, ως πρόγραµµα, δεν είναι ιδιαίτε- 
ρα σύνθετο και Όα εξοικειωθείτε γρήγο- 
ρα µε τη διάταξη των διάφορων λειτουρ- 
γιών. Είναι ιδανικό για τη δηµιουργία ελεύ- 
δερων σχεδίων, µε καμπύλες Βεζϊει και 
τα συναφή, ενώ προσφέρει µερικά πολύ 
ενδιαφέροντα χαρακτηριστικά όπως ΙΧ! 
Ψταρρϊίπο και ΙθχίυΓθ». Εντυπωσιακό και 
πανίσχυρο. Το µόνο που δεν µου άρεσε ή- 
ταν η διάταξη των «οπ/τοἰς στα ἀἶαίος 
Όοχες που τα έκανε κάπως δύσχρηστα. 
Αν έχετε κάποιον γνωστό που ασχολείται 
µε γραμμικό, τεχνικό ή ελεύθερο σχέδιο 
και θέλει να δουλέψει µε αξιώσεις σε υ- 
πολογιστικό περιθάλλον, µπορείτε να α- 
ναφέρετε το Ὀθείαπει ὡς µία λύση που α- 


ξίζει προσοχής. 


ΕΚΤΥΠΩΣΕΙΣ ΚΑΙ 
ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΕΙΣ 

Τύπωσα αρκετές διαφάνειες πρόσφατα 
για µία παρουσίαση και χρησιμοποίησα τον 
ΗενήθΗ ΡαεΚατά ὈεεΚ[θί 540 ενός φίλου. 
Μπορεί να χρειάστηκα κάποιες ώρες για 
20 περίπου έγχρωμες διαφάνειες (όχι µόνο 
ο καθαρός χρόνος εκτύπωσης, αλλά και 
διάφορα διαδικαστικά Θέματα], όµως το α- 
ποτέλεσµα ήταν πέρα από κάθε προσδο- 
κία, Ζωντανά χρώματα και Βαυµάσια ντε- 
Υκραντέ, απὀ έναν εκτυπωτή µε κόστος µι- 
κρότερο των 100.000 δρχ. Η Ηεν]θη 
ΡαεΚατά δεν χρειάζεται ιδιαίερες συστά- 
σεις όταν πρόκειται για εκτυπώσεις. Αν 
Βελτιώσει λίγο τους ἀῑίνθις (“χτύπαγαν” το 
Ὑνοτα και το Ρον/θγροϊπ! σε δύο διαφορετι- 
κά μηχανήματα σε λίγες ευτυχώς περιπτώ- 
σεις εγγράφων µε πολλές εικόνες και έ- 
ϐγαζαν τα οδυνηρά Οµπεια[ Ργοϊθε!ίοη 
Γαυ]!5), τότε Όα εἶναι πράγματι στην κορυ- 
φή από κάθε άποψη. Μια και το έφερε η 
κουβέντα, ο 520 µου έχει τυπώσει του κό- 
σµου τα έγγραφα στον ένα περίπου χρόνο 
χρήσης του και µέχρι τώρα έχει δουλέψει 
απροβληµάτιστα. Αυτό είναι κάτι που εκτι- 
μά πάντα ο µέσος χρήστης, ο οποίος θέλει 
να κάνει τη δουλειά του χωρίς σκοτούρες. 
Μια καλή κουβέντα και για τη σειρά 5ΧΧ, 
λοιπόν. 


ΜΙςΒΟΕςΗΙΡ.... 


ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΣΕ ΕΠΑΡΧΙΑ 
ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΕΛΙ.ΟΟΝ 


ΜιΠπιοαί[α 


ΘΤΑΝΡΑΒΗΟΌ 
486ΡΧ/4χ100 Ρ6Ι 


ΜΕ ΚΑΘΕ ΣΥΣΤΗΜΑ 
ΔΩΡΟ 
ΜυΙ ΤΙΜΕΟΙΑ ΚΙΤ 
1. ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ 168ΒΙΤ 
2. ΗΧΕΙΑ 4 ΜΝΑΤΤΕ 


8. ὐΟΥΞΤΙΟΚ ΕΟΒ ΑΜΕΞ 
4. 60 ΡΙ5 


ΦΤΑΝΌΑΒΟ 48θΟΧ/4χΊ00 ΑΜΟ 
. 4 ΡΟΙ 5ἱΟἵ ἆ 4 Ι5Α ΝΕΟ ΒΟΑΒΟ 
. 256 ΟΛΟΗΕ 15 η96ς 
: ΡΟΙ ΟΟΝΤΒΟΙΙΕΒ ΕΝΗΑΝΟΕὉ 
.2 6ΕΒΙΑΙ, ! ΡΑΒΑΙΙΕΙ (ΕΙΕΟ 18660) 
” ΡΟ! ΠΙΑΜΟΝΟ 5Ε 1ΜΒ ΓΒΑΜ 
5 4 ΜΒ ΒΑΜ 5ΙΜΜΣ 72 ΡΙΝ 
5 10! ΚΕΥ5 ΚΕΥΒΟΑΒΌ ΑΟΕΒ 
5 ΕΡΘΟΝ ΕΙΟΡΡΥ ΡἱςΚ 144ΜΒ 3 1/2 
514 00ἱΟΒ ΜΟΝΙΟΒ ΝΙΙΒ 1024768 
. ΝΟυΔΕ 3 ΠΛΗΚΤΡΩΝ 

420 ΜΒ Η. ΡΙΞΚ 
- 00 ΒΟΝΜ 4/ΠΛΗΣ ΤΑΧΥΤΗΤΑΣ 

ΜΙΕυΜΙ 

- ΔΩΡΟ ΤΟ ΜυιΤΙΜΕΟΙΑ ΚΠ (ΑΝΩ) 


ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ: 

ΝΕΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ - ΑΙΘΟΥΣΑ θ50πι2 
ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΕΩΣ 42:9961945, 9941537 
ΠΕΙΡΑΙΑΣ: 


ΣΑΧΤΟΥΡΗ 8 ΑΠΟΣΤΟΛΗ 47 
ΤΗΛ: 4280146, 4280147 


ΝΕΑ ΣΜΥΡΝΗ: 


ΒΙΑΝΤΟΣ 14 ἃ Ε. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 
ΤΗΛ: 9311913, 9370185 


ΕΛΛΗΝΙΚΟ: 

ΤΙΤΑΝΩΝ 28 (ΚΟΝΤΑ ΣΤΟ ΡΗΑΚΤΙΚΕΒ) 
ΤΗΛ: 39606689, 9951138 

ΑΙΓΑΛΕΩ: 

ΙΕΡΑ ΟΔΟΣ 289, ΤΗΛ: 5310655 


ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: ΝΕΟ ΥΠΟΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 


ΦΙΛΙΠΠΟΥΠΟΛΕΩΣ 61 ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΟΙ 
ΤΗΛ: 748751, 748761 


ΜΟΡΕΜΣ 

Με φωνάζει ένας φίλος, κάτοχος Μας 
ἰς, για να εγκαταστήσουµε σε ένα Ρς ότι 
χρειάζεται για σύνδεση µε Ιπίθγπε!. Βλέπε- 
τε, αγανάκτησε ο άνθρωπος µε την έλλει- 
Ψη προγραμμάτων και τα διάφορα προ- 
θλήματα που αντιμετώπιζε. Γιατί άντε να ξε- 
κινήσεις να θάλεις πέντε εφαρμογές (Νε!5- 
«αρθ και τα συναφή]. Ελα, όµως, που οι 
χρήστες Μας είναι λιγοστοί και οι απορίες 
πολλές. Πού να στραφείς για θοήθεια; 

Βήμα Ἰο. Αγόρασε ένα πιοάεπι ΜἰςΓο- 
οοπι Ὀθεκροής Υ.94 28.8, ένα εξαίρετο 
περιφερειακό, μικρό σε μέγεθος και πολύ 
ολικό. Όμως, παρόλο που η συσκευασία 
ήταν άψογη, τα προγράµµατα που έρχο- 
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νγταν µαζί αξιόλο- 
γα και τα πιαπυαἰς 
σε αφθονία, δεν υ- 
πήρχε καλώδιο για 
τη σύνδεση µε τη 
σειριακή δύρα. 
Τρέχει Στουρνάρη 
για καλώδιο και 
ζητάει όπως του 
είπα ένα µε απολή- 
ξεις 9 και 25 ρἱη. 
Οι κύριοι εκεί, ε- 
πειδή δεν είχαν το 
κατάλληλο και τον 
κατάλαβαν για 
πρωτάρη, του έδω- 
σαν ένα που είχε 
και τις δύο απολή- 

ξεις 25-ρίΐπ. Πήγε σε ένα 
άλλο κατάστηµα και ευτυχώς τον σεθάστη- 
καν ὡς καταναλωτή και του έδωσαν το σὠ- 
στό καλώδιο. Πωλητές... 

Το πιοᾶθπι εγκαταστάθηκε σε ένα µηχά- 
γηµα Αςε; ΑεΓο5, επώνυμο, κομψό και ερ- 
γονοµικό. Είχε ξεχωριστή θύρα για το 
πιου»θ, οπότε και οι δύο σειριακές ήταν ε- 
λεύθερες. Αυτό σηµαίνει ότι όλα δούλε- 
ψαν µε την πρώτη. (Οχι σαν εμένα που χτύ- 
παγε η µια θύρα τον ΕΜΜΞ38ό και αναγκά- 
στηκα να αλλάξω τη Θέση του πιουςθ για 
να θάλω το 9ροη5ίε: µου! Α, να µην το ξε- 
χάσω. Εκτός της αλλαγής του µετασχηµατι- 
στή, σύνδεσα το 5 Κοθοίίς 5ροη5!θΓ 
και το ξέχασα. Δεν µε ταλαιπώρησε ποτέ 
και δουλεύει άψογα.) Μην ξεχάσετε όταν 


| 
3 
Ε 


Ἡτοβεε πετ ΞΕΞΕΕΞΣ ΓΙ ΕΙ 
η] ΣΣ θσι Υ 12ο Ν Άοι Ἡ Άθθον | 


αγοράζετε 2Βάρη πιοάεπι (εξωτερικό) ότι 
χρειάζεστε και έναν ΙΑΕΤ 16550 (Ε) για 
να πιάσετε τα 3,400 0Ρ5. 


ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΟΙ ΠΩΛΗΤΕΣ 

Συνεχίζοντας τα σχόλιά µας για τους 
πωλητές, ο ίδιος φίλος µου ρώτησε να µά- 
δει πόσο κοστίζει ένας 5υΓϱθ 5υρ{θ55οΓ 
[είναι ένα πολύπριζο που παρέχει προστα- 
σία σε περιπτώσεις πτώσης τάσης και γενι- 
κά διαταραχών στην τροφοδοσία λόγω 
κακής παροχής του ηλεκτρικού ρεύματος) 
και έλαβε την εξής απάντηση: “Περίπου 
50.000 δρχ.” Τώρα, είναι δυνατόν ένα 
πραγµατάκι το οποίο στην Αμερική κοστ- 
ζει Φ10, να έχει εδώ τέτοιο εξωφρενικό 
κόστος; Επειδή γνωρίζω ότι η αξία τους 
δεν ξεπερνά τις 2.900 µε 5.000 δρΥ., υπέ- 
θεσα ότι κατάλαβαν λάθος και του έδω- 
σαν τιµή για υΡς. Σωστά υπέθεσα. ΓΠωλη- 
τές... Αν τους ζητήσετε µεταξωτές κορδέ- 
λες, όχι µόνο Όα σας πουλήσουν φύκια, 
αλλά Όα σας τα πλασάρουν και για εξαι- 
ρετικής ποιότητας... Είναι μάλιστα έτοιμοι 
να σας τεκµηριώσουν τις Θέσεις τους ΄επι- 
στηµονικά”, ακόµη κι αν δεν έχουν ιδέα τι 
ακριθώς θέλετε. Να µε συµπαθάνε, αλλά 
µόνο καλή κουβέντα δεν μπορώ να πω για 
τέτοιες περιπτώσεις. 


ΕΠΙ ΤΟΥ ΠΙΕΣΤΗΡΙΟΥ 

Λίγο προτού παραδώσω το άρδρο, έ- 
φτασε η είδηση ότι η ΙΒΜ αγόρασε τη 
ἰοῖυς έναντι Φ3.5 δισ. [πρόκειται για συγ- 
χώνευση, για την ακρίθεια], κίνηση πολύ ε- 
γτυπωσιακή που ανατρέπει το σκηνικό. Η 
ΙΒΛΑ ισχυροποιείται στην αγορά του Μοηκ- 
οουρ εοπιρυ!πο και αποκτά επιτέλους µια 
Βάση για την ανάπτυξη σοθαρών πα!ϊνθ ε- 
φαρμογών για το Ο5/2. Η ἰου5 από τη µε- 
ριά της, µετά τα απογοητευτικά αποτελέ- 
σµατα του πρώτου τριμήνου λόγω τῶν ἁ- 
σχηµων πωλήσεων του οπιαήσυ(ίθ, τίθεται 
υπό την προστασία της “Μεγάλης Μπλε” 
και παύει να ανησυχεί. Ἰρέμε, Μἰογο5οΏ... 


ΑΝΑΜΕΝΟΝΤΑΣ ΤΙΣ 
ΦΘΙΝΟΠΩΡΙΝΕΣ ΕΞΕΛΙΞΕΙΣ... 

Λέω να αναβαθµίσω κι εγώ τον εξοπλι- 
σµό µου, καθώς οι εξελίξεις το επιθάλλουν. 
Θα έχω λοιπόν σύντομα πολλές εµπειρίες, 
ελπίζω όχι τραυµατικές, και πολλές συµβου- 

λές για σας. 
π 


, ΠΑΟΕ Ρ οµ10... 
στ 5. 3. οι 


Ροίοι Νοτίοηῃ 


ΔΗΜΟἹΦΙΕΝΜΗΙ ΠΡΘΕΕΙΑΟΝ 


Πλρῇ 


ΙΜΠΙΠΙΡΗΗ ΙΦΤΠΤΕΙ 
Ἱ]ι ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ 


υπ | 


' 

ΓΙΑ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ ΜΙΝΟΟΝ5 ΠΛΗΡΩΣ ΕΝΗΜΕΡΩΜΕΝΗ 
ΠΑΤΟΡΟΣό 

Δινομικά «ον στατικό ϱλάσιο ὑνολόγων «εν ϱλήρης, 
δια] ρ-ση 

δα μθνός ναλντνηος φριόωο. 


ΠΗΒΓαύ} 


ΔΙΕΘΝΕΣ ΒΕΣΡΤ 5ΕΙΙΕΝ 


Ρείοι Νογιτίοη 


ΟΔΗΓΟΣ ΤΟΥ ΠλΕκΙΡΟΝΙΚΗ 
ΤΥΠΟΓΡΛΦΙΛ 
ος Ναάβοεα 6 ΕΡΙΛΛΒΙΑ ΕΠΙΣΗΣ 

κό πάοης 


ΕΝΗΜΕΡΩΜΕΝΟΙ ΜΕΧΡΙ ΚΑΙ ΤΗΝ ΕΚΔΟΣΗ 6. 


Βελτισγοποιήση των επιδόσεων του ΌΟ5. µε 
ονρθουλο µιο φογκόσμιο ουθεντίο. 
Ὃ ως ὅσα 


Καλώπτει ο. 
6.3 -ΕΑΝΟΙΦΚ, θουΜοου σα 3 μόνο. 
[ΙΒ αύ 8.300 «-ο] 
δρχ. 


] 


Έα 


α ΠΙΟ! «ἰπιυ]αίοις είναι εδώ και 
πολλά χρόνια µία από τις µεγα- 
λύτερες κατηγορίες παιχνιδιών 
και έχουν δημιουργηθεί σχεδόν 
παράλληλα µε την παρουσίαση των πρώτων 
οικιακών υπολογιστών. Αλλωστε, την εποχή 
ακόµα του πρώτου ΙΒΜ ΧΤ, το µόνο “παιχνί- 
δι” που κυκλοφορούσε γι΄ αυτόν ήταν το 
Ηἰο[! οἰπιυ]αίοι Ἰ.Ο της Μἰεγο5οβ, το οποίο 
εκείνη την εποχή φάνταζε εξωπραγµατικὀ. 
Στην πορεία των χρόνων και κυρίως µετά 
την εξάπλωση των Ρζ5 ὡς βασικού υΠΟλογΙ- 
στή για κάθε χρήστη, ακόµα και για παιχνί- 
δια, κυκλοφόρησαν εκατοντάδες ΠΙΟΙΙ σἵπι- 
υἱαΐοις - άλλοι ποιοτικοί και άλλοι όχι. Με 
τον όρο ΠΙΟ! «ἱπιυ]αίοι επικράτησε να ονο- 
µάζουµε σχεδόν οποιοδήποτε παιχνίδι χρη- 


ι 


ο ων ” 


ο ης 
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ΙΡ 
ἳ Πε 


Στους εξομοιωτές πτήσης, πολλές 
φορές, εκτός από το καλό 
σαπιθρίαγ αρκετοί αναζητούν την 
όσο το δυνατόν καλύτερη 
εξομοίωση και προσέγγιση της 
πραγματικότητας, Το δεύτερο 
µέχρι τώρα έχει γίνει µόνο στο 
ΗΙσΗη! δπιυ[αΙογ 5.0 της Μἰεγοροβ, 
αλλά και αυτό δείχνει πια αρκετά 
ερασιτεχνικό µπροστά στον νέο 
κυρίαρχο του είδους; το ΕΙΙΦΗΗ 
υπ[πιίγθά, 


του Αργύρη Γιαγιά 


σιµοποιεί αεροπλάνο και “εξομοιώνει” τις 
συνθήκες πτήσης και µάχης. Τα περισσότε- 
ρα όµως από αυτά τα παιχνίδια, Θέλοντας 
να έχουν ανταγωνιστικό Οαπιθρἰαγ, έδωσαν 
τη µεγαλύτερη προσοχή τους στη θελήωση 
αυτού του τοµέα και απὀ κάποιο σηµείο και 
µετά δεν υπήρχαν Θεαµατικές θελτιώσεις 
στον τοµέα “ρεαλιστικής εξομοίωσης” του 
αεροπλάνου. Μάλιστα πολλές εταιρίες ε- 
σκεµµένα δεν παρουσίαζαν ένα παιχνίδι 
πραγµατικό ἱππυ]α[ίοη, έτσι ώστε να εἶναι 
αρκετά πιο εὐκολο και να απευθύνεται σε 
μεγαλύτερο κοινό και όχι µόνο στους λά- 
τρες του είδους. Προσωπικά, πιστεύω ότι τα 
µόνα πολεμικά Πἰς[Ι σἶπι- 

υἱαΐοις που είχαν δώ- 

σει µεγάλη προ- 

σοχή και στον 


Ενας...Απίστευτος 


Ρεαλισμος 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΟΥ ΘΑ ΑΦΗΣΟΥΝ 


τοµέα της εξομοίωσης ήταν τα Εαἰσοη 3.0 
και Ίοιπαφο. Ετσι, το µόνο παιχνίδι-πρό- 
γραµµα που έµενε να διατηρεί την “παρά- 
δοση” στον τοµέα των ρεαλιστικών εξοµοι- 
ὠτών ήταν και πάλι το ΒΙΟΙ οἰπιυ]αίοι της 
Μἰειοςοβ, το οποίο έφτασε στην έκδοση 
5.0 η οποία φυσικά εἶναι Και η πιο ΟΛΟΚλη- 
ρωμένη από τις προηγούμενες. Και αυτό 
γιατί εγώ µέχρι και στην έκδοση 4.0 υπήρ- 
χαν µικρές Βελτιώσεις στον τοµέα εξοµοίω- 
σης και γραφικών, στην έκδοση 5.0 έγινε 
κάτι πραγματικά επαναστατικό, µια και για 
πρώτη φορά χρησιμοποιούνταν σε ορισµέ- 
να σηµεία ρο!ογθα[ἰσής γραφικά. Ετσι, το 
πιο τέλειο µέχρι εκείνη τη στιγµή ΠίΦΠ! 5ἷ- 
πιυ]αίοι αποκτούσε επιτέλους γραφικά α- 
ντάξια του επιπέδου του και μάλιστα τέτοι- 
ας ποιότητας που δεν διέθετε κανένα άλλο 


ΠΙοΒΙ «ἰπιυ]αίογ µέχρι εκείνη τη στιγµή. Μέ- 
Χρι σήµερα λοιπόν παρέμενε ο κυρίαρχος 
του παιχνιδιού σε αυτό τον ειδικό τοµέα 
των ΠΙΘΛΙ «ἰπιυ]αίοις, αλλά από εδώ και στο 
εξής έχει έναν µεγάλο αντίπαλο που δύσκο- 
λα Όα καταφέρει να υποσκελίσει. Μιλάμε 
για το ΕΟΝ! Ὀπ]ίπιίθα, το νέο ΠΙΦΗ! σἴπι- 
υἱαίοι που ήρθε να ταράξει τα λιμνάζοντα 
ύδατα του χώρου και παίρνει το Βραβείο 
του καλύτερου παιχνιδιού σε όλα τα ξένα 
περιοδικά του χώρου. Η πιο µεγάλη έκπλη- 
ξη όµως είναι ότι η κατασκευάστρια εταιρία 
δεν εἶναι κάποια από τις καθιερωμένες του 


χώρου [Μίετοριοςθ, Οηἠο[π, Εἰθεἰτοπίς Αή5, 
δρθείτυπι ΗοίοὈγ!ε, Ὀἱοίίαί [πιεοτα[ίοπ) αλ- 
λά µια πρωτοεμφανιζόµενη µε όνοµα ἰοοκ- 
ἵπα Ό]ας». Στην πραγματικότητα, η εταιρία 
υπάρχει εδώ και αρκετό καιρό και έχει συ- 


ΕΤΑΙΡΙΑ 


ΥΠΟΛΟΠΣΤΕΣ 


ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ 


ΔΥΣΚΟΛΙΑ 


γεργαστεί µε Την 
Οµθίη στη δηµι- 
ουργία των Ὀ]ή- 
πια παςγν/ογίά 
και πιο πρόσφα- 
τα στο 9Υγ5!Επῃ 
5ῄοςΚ, όµως εἶ- 
ναι η πρώτη Φο- 
ρά που κυκλο- 
φορεί έναν τίτλο 
αυτόνομα. Το τε- 
λικό αποτέλεσµα 
όµως σίγουρα 


ΕΠποΟκΧΗ 


θα το ζηλεύουν όλες οι µεγάλες εταιρίες, 
µια και το ΕΙΟΙ η[πιγθα έρχεται να καδιε- 
ρώσει νέα 5ἰαπαατάς στους τοµείς γραφικά, 


ήχος και εξομοίωση. 


Η πρώτη επαφή 
Το να κυκλοφορήσεις ένα ΠἰΦΙΗ! οἷ- 
ππυ]αίοΓ που να µην έχει καμιά σχέση µε 
ότι κυκλοφορεί εκείνη τη στιγµή και να 
τολµάς να κοντράρεις µια εταιρία µε το 
όνοµα της ΜἰςγοσοἩ σε έναν τοµέα που 
είχε την αποκλειστικότητα, σίγουρα δέλει 
µεγάλη τόλµη. Όταν όµως έχεις να δεί- 
ξεις ένα σἰπιυ]αῖοι της ποιότητας του 
Βίοι! Ὀππιίίεά, τότε δεν έχεις να φοθη: 
δείς τίποτα, µια και ξέρεις ότι είσαι µα- 
κράν καλύτερος του ανταγωνισμού. Κα- 
ταρχήν, ὃα πρέπει να ξεκαθαρίσουµε ότι 
το ΒΙΟΙ! Ὀπ[ιπιϊθα είναι κυρίως ένα Ιταίη- 
ἵπα ΠΙΟΒ! «ἱπιυ]αίοι µε Βασικό του αντικεί- 
µενο την όσο το δυνατόν καλύτερη εξο- 
µοίωση αλλά και την εκπαίδευση του παί- 
κτη σε πραγματικές συνθήκες πτήσης. Γι΄ 
αυτόν το λόγο στο παιχνίδι περιλαµθάνο- 
νται καταρχήν 4 διαφορετικοί τύποι αερο: 
πλάνων [Βεἰίαηεα Ὀθεα[μίοη, ΡίΗς δρθείαἰ 
ς-2Β, δυκμοί 5ἱ/-31, Εχίτα 3005) καθώς 
και ένα ανεµοπλάνο (Οποῦ 103) µε τα ο- 
ποία Όα μπορέσετε να αναπτύξετε όλες 
τις τεχνικές όσο το δυνατόν καλύτερα, 
µια και το καθένα έχει 
τα δικά 
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- ο 
μα ν λμωμὸ 


του χαρακτηριστικά και Ιδιοτροπίες. Επι- 
πλέον το ανεµοπλάνο επηρεάζεται συνε- 
χώς από τα εξωτερικά ρεύματα αέρα και 
αυτό σημαίνει ότι Όα πρέπει να αντιµετωπί- 
ζετε και τις ξαφνικές µεταβολές σε αυτά. 
Είναι ένα από τα ταπάοπι στοιχεία που 
συμβαίνει πολλές φορές σε µια κανονική 
πτήση αλλά σπάνια το συναντάµε σε άλλα 
ΠΙΟΗ! «ἰπιυ]αίοις. 

Αντίθετα, στο ΕΙἰοΒ! π]ἰπιίγθα παίζει 
πρωταρχικό ρόλο, µια και όπως είπαμε 
προηγουμένως το βασικό στοιχείο του παι- 
χνιδιού εἶναι η πιο πιστή εξομοίωση. Προ- 
τού όµως υπεισέλθουµε στις λεπτομέρειες 


Χωρίς περιττά σχόλια, ό,τι καλύτερο έχει κυκλο- 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


..... 
ο ΕΠ 
ΘΑΜΕΡΙΑΥ μα 
παπα 


95ο 
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Οἶτοξ {ο Ἐ]ν ἔ]πο 


Ῥτες 


του παιχνιδιού, ας ρίξουμε µια 
πρώτη µατιά στο πώς είναι η 
πτήση στο ΒΙΟΙ! [η]ἰπιίθα, Επι- 
λέγουμε να ξεκινήσουμε κατευ- 
δείαν στον αέρα και αµέσως 
πετάµε πάνω από µια κοιλάδα 
και στο θάδος φαίνεται µια ο- 
ροσειρά. 

Πραγματικά, το πρώτο που 
προσέχει κανείς είναι τα εκπλη- 
κτικά γραφικά εδάφους. Αν µέ- 
χρι τώρα τα ρΠοΙοιθα[ϊσῆς κοµ- 


µάτια του Μἰετο5οβ ΒΙΟΙ οἰπιυ]αίοι 5.0 έ- 
δειχναν εντυπωσιακά, στο ΒΙΟΙ η[πιίίθαά 
δείχνουν κυρίως ΑΛΗΘΙΝΑ. Και το πιο ση- 
µαντικό εἶναι ότι αυτά δεν περιορίζονται 


µόνο σε ορισμένα σηµεία αλλά 
υπάρχουν παντού µέσα στο παι- 
χνίδι. Φυσικά, σε αυτό θοήθησε 
και η µεγάλη χωρητικότητα του 
(Ρ-ΕΟΜ. Όσον αφορά στο ρε- 
αλισμό της πτήσης, εἶναι και αυ- 
τός εκπληκτικός και πολλοί από 
εσάς που έχετε πείρα στα διά- 
φορα πολεμικά σἰπιυ]αίοις 8α 
διαπιστώσετε ότι τελικά η πτή- 
ση ακόµα και µονοκινητήριου 
δεν είναι τόσο εύκολη υπόθεση 
όσο νοµίζατε µέχρι τώρα. Για ὁ- 
λα αυτά όµως υπάρχει και ένα 
αντίτιμο και αυτό δεν είναι τίπο- 
τε ἀλλο απὀ την ανάγκη για έ- 
ναν πολύ ισχυρό υπολογιστή. Η 
εταιρία προτείνει ΡεηΗυπῃ υπο- 
λογιστή αλλά πόσοι έχουν απο- 
κτήσει από τώρα ένα τόσο ισχυ- 
ρό µηχάνηµα; Αν και θα Θέλαμε 


λοιπόν να παίζεται άνετα Και σε υΠΟλΟΥΙ- µέσα σε αυτήν (σε στιλ Ώοοπη) και πλησιά- 
στή 48ό, δυστυχώς αυτό εἶναι ζοντας κάποιο από τα αντικείµενα να ε- 
ουτοπία. Η ελάχιστη α- γεργοποιούµε και µία από τις επι- 
παίτηση είναι λογές. Ετσι, µέσω της υδρό- 
48ό/33 αλλά α- γειας σφαίρας μπορούμε 
Κόµα και σε να μεταφερθούμε σε 


48ό/100 κάποιο άλλο αερο- 
και µε ε- δρόµιο, στο τραπέζι 
γεργοποιη: µε τα μικρά μοντέλα 
µένη τη αεροπλάνων διαλέ- 
[υ]! ἀθίαί! γουµε µε ποιο από 
στα γρα- αυτά Θέλουμε να 
φικἀ, το πετάξουµε και στο 
παιχνίδι εἷ- Ευ5θ Ὀοχ φέρνουμε 
γαι από προς ρύθμιση τις ἵη- 
αργό έως α- ΠΙΟ! ορ/οης. 

πελπιστικά Επίσης, στο Ηοορς 
αργό. Βέβαια, «ου:ςθ αἱδρίαγ μπορούμε 


να διαλέξου- 
µε µια ειδική δια- 

δροµή, στο νηθροαιά 
να πάρουμε ένα από τα 
µαθήµατα πτήσης και, τέ- 
λος, στο Ὀοοκεῄθίέ να εµ- 
φανίσουµε το οᾳῦοοκ µας 
όπου εκεί κρατιούνται ανα- 
λυτικά όλες οι πτήσεις που 
έχουµε κάνει, το σύνολο 
των ωρών, καθώς και το τι 
έγινε στην κάθε πτήση. Αυ- 
τές είναι οἱ επιλογές που έ- 
χουμε συνολικά όταν Βρι- 


µε κάποιες παρα- 
χωρήσεις ως προς τον 
τοµέα των γραφικών µπορεί 

να παιχτεί ακόµα και σε 48ό5Χ, όµως το 
να µην έχεις στη διάθεσή σου τα εκπληκτι- 
κά γραφικά του ΠΙΟΗΙ π[ιπιθα είναι σαν 
να έχεις χάσει το µισό παιχνίδι. 


Ξενάγηση στην αἴθουσα 
της βάσης 
(Βασικό μενού) 

Ενα ΠΙΟΗ! εἰπιυ]αίογ τόσο πρωτότυπο και 
πρωτοποριακό (οταρῄἰςς) σίγουρα δεν Όα 
μπορούσε να έχει ένα συμβατικό Βασικό 
μενού. Το ρόλο αυτό λοιπόν παίζει κάθε 
φορά η αίθουσα του αεροδρομίου όπου 
βρίσκεστε. Προτού συνεχίσουμε πρέπει να 
πούμε ότι στο ΕΙἰοΙ! Ὀπ]ιπιϊθα υπάρχουν ό 
διαφορετικά αεροδρόμια [πέντε στην Αμε- 
ρική Και ένα στην Ευρώπη) τα οποία µπο- 
ρούµε να επισκεφθούμε. Το καθένα λοι- 
πόν απὀ αυτά διαθέτει µια Βασική αἴθου- 
σα η οποία παίζει το ρόλο του βασικού 
μενού, καθώς μπορούμε να κινούµαστε 


Γιο ο ο 


σκόµαστε στο έδαφος. Υπάρχουν όµως 
και οι ἱπ-ΠΙΟΠΙ ορίίοης οἱ οποίες επηρεά- 
ζουν τη µορφή του παιχνιδιού, µια και από 
εδώ μπορούμε να τροποποιήσουµε οποια- 
δήποτε παράμετρο που το αφορά. 

Πιο συγκεκριµένα, απὀ την κατηγορία 
(Θηάε(θΓ ορίζουμε ποια εφέ Όα υπάρχουν 
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στην πτήση και 
θα την κάνουν 
πιο ρεαλιστική. 
Από εδώ ενεργο- 
ποιούµε το 5υη 
Ε/Χ µε το οποίο 
αλλάζει η ένταση 
του φωτός ανά- 
λογα µε τη Θέση 
που έχουµε ὡς 
προς τον ήλιο, το 
ΊεΓΓ αἶπ στο ο- 
ποίο ορίζουµε το 
επίπεδο λεπτοµέ- 
ρειας των γραφι- 
κών εδάφους, το 
Ἠαζε µε το οποίο ορίζουµε την απόσταση 
του ορατού ορίζοντα, το εἰουάς για το αν 
ὃα υπάρχουν σύννεφα και το Βἰθπαίπα µε 
το οποίο ορίζουµε τον τρόπο σεΓο![πο του 
εδάφους κατά τη διάρκεια της πτήσης. 

Η κατηγορία γεν αναφέρεται στις ὁ- 
Ψεις που Θέλουμε να έχουµε και περιλαµ- 
Βάνει 5ε{θθη Γγβνο]υἤοη µε το οποίο αλλά- 
ζουμε την ανάλυση της οθόνης [µέχρι 
1024χ7ό8], Πθαἆςθ! από το οποίο ενερ- 
γοποιούµε τη χρήση ν/ηυαἱ κράνους (ένα 
ακόµα πρόγραµµα που το υποστηρίζει και 
σίγουρα είναι πολύ πιο εντυπωσιακό σε 
τέτοιο παιχνίδι), «οεΚρί! ορίίοης απ΄ όπου 
διαλέγουμε ποια «οεΚρΙ! νίενις Θέλουμε 
να χρησιμοποιήσουμε, {υ]-5ε[θεη ορίίοης 
απ΄ όπου επιλέγουμε [υ]|-5ειθεη ή όχι και 
οαπιεΓα ορ/ίοης απ΄ όπου επιλέγουμε ποια 
«απηεία νίθνις Θέλουμε να είναι ενεργά. 
Στις υπόλοιπες κατηγορίες υπάρχουν πιο 
γενικές όπως αυα[ο [επιλέγουμε την έντα- 
ση του ήχου για τα εῄθς!ς, τη µηχανή και 
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τη φωνή του εκπαιδευτή), ορῄοης [υπάρ- 
χουν πολλές ρυθμίσεις για το επίπεδο εξο- 
µοίωσης) και «οπ/τοἰς [διαλέγουμε τον 
τρόπο χειρισμού). Μέσα από τις ανωτέρω 
ρυθμίσεις µπορείτε να καταλάθετε το επί- 
πεδο λεπτομέρειας που περιέχει, σίγουρα 
όµως δεν περιγράφεται µέσω του κειµέ- 
γου ή από τις εικόνες. 


Επιστροφή στα δρανία 

Όπως είπαμε και προηγουμένως, το 
ΗΙοΠ! Ὀπ[ιπιιθαά είναι κυρίως ένα εκπαι- 
δευτικό σἰπιυ-ἰαΐοι και αυτό γιατί υπάρ- 
χουν 25 ανεξάρτητα µαθήµατα µε τα ο- 
ποία Όα µάδθετε από τα πιο θασικά έως 
και τις πιο δύσκολες μανούβρες που Βλέ- 
πουµε στις ακροβατικές επιδείξεις. Προς 
Βοήδειά σας κατά τη διάρκεια του µαδή- 
µατος και ενώ βρίσκεστε εν πτήσει ένα 
γίηυαἱ θέλος µπροστά από το αεροπλάνο 
δείχνει την Ιδανική πορεία που πρέπει να 
ακολουθήσετε, ενώ σε άλλα σηµεία φαί- 


γονται ανά πάσα στιγµή τι πλήκτρα πρέπει 
να πατήσετε [ή κινήσεις µε |ογ»ήςΚ ή ρθ- 
ἀαἰς) για να επανέλθετε στη σωστή πορεία 
και, τέλος, ακούγεται µε καθαρό «ρθθεῇ η 
φωνή του εκπαιδευτή που µας λέει συνε- 
χώς τι λάθος κάναμε και πώς Όα το διορ- 
Βώσουμε. Σίγουρα, όλα αυτά µπορεί να 
φαίνονται “παιδικά” για τους πιο έµπει- 
ρους πιλότους, όµως όπως Όα διαπιστώ- 
σουν, οι διάφορες κλασικές μανούβρες 
των αεροµαχιών και τα διάφορα [είς είναι 
πολύ πιο δύσκολες µε ένα μικρό µονοκινη- 
τήριο. 

Εκτός από τα µαθήµατα, για τους πιο έ- 
µπειρους υπάρχουν και τα Ηοορ («ουιςσθς 
στα οποία πρέπει να ολοκληρώσουμε µια 
συγκεκριμένη διαδροµή (περνώντας µέσα 
από κύκλους στον αέρα] σε όσο το δυνα- 


Αν 


εἱ-- 
σα! 9γείοπις. 


τόν μικρότερο χρόνο. Υπάρχουν 18 δια- 
φορετικά τέτοια «ου:5θ» και µας Θύμισαν 
τα αντίστοιχα των Χ-νίπο και Τίς Εἰα[ήει, 
αλλά τα περισσότερα από αυτά είναι δυ- 
σκολότερα. 


Επίλογος στον αέρα 

Ενα παιχνίδι µε τα γραφικά του ΕΦ 
ὑπ]ιπιϊεα σε µαγνητίζει ώστε να κάνεις 
συνεχείς πτήσεις και να χαζεύεις τα εκ- 
πληκτικά γραφικά. Όταν μάλιστα διαθέ- 
τεις έναν ισχυρό υπολογιστή ώστε να µπο- 
ρείς να έχεις ΞΝΦΑ γραφικά χωρίς να υ- 
πάρχει καθυστέρηση στο παιχνίδι, τότε α 
απολαύσεις πραγματικά τα τθπαριίπα γρα- 
φικά των αεροσκαφών και τα ρΠοΙογεα[ΐς- 
ἥς γραφικά του εδάφους. Μάλιστα, σε α- 
ντίθεση µε τους περισσότερους εξοµοιώ- 


τές, στο έδαφος Όα βρείτε όλα τα στοι- 
χεία που λείπουν από αυτούς, όπως βου- 
νά, αεροδρόµια, δρόµους, κτίρια, κοιλά- 
δες, και όλα είναι τόσο καθαρά και ευδιά- 
κριτα που μοιάζουν αληθινά. Το πιο σηµα- 
ντικό μάλιστα είναι ότι, παρά τα πολύπλο- 
κα αυτά γραφικά εδάφους, η αἴσθηση του 
ύψους από το έδαφος είναι Ιδανική και ξέ- 
ρουµε ανά πάσα στιγµή µε µια µατιά την 
απὀστασή µας από αυτό. 

Αν ορισμένοι ψάξουν για αρνητικά στο 
ΗΙο[! Ὀπ[πιίίθα, δύο είναι τα σηµεία στα ο- 
ποία ὃα μπορούσαμε να πούμε ότι υστερεί. 
Το πρώτο είναι η έλλειψη “δράσης”, µια και 
δεν υπάρχει κανένα σηµείο όπου Όα έχετε 
την ευκαιρία να χρησιμοποιήσετε όπλα, και 
το δεύτερο η αναγκαιότητα για πολύ Ισχυ- 
ρό µηχάνηµα. Το πρώτο Βεωρώ ότι για τους 
φίλους του είδους δεν είναι μειονέκτημα 
και σίγουρα δεν α ψάξουν για τέτοιου εἶ- 
δους δράση σε αυτό το παιχνίδι. Το δεύτε- 


ο Άλορ ἐν ον ϱν θα της «προς - 
τκ. : 

ο Όο ο κκ κο Ὀωτ Ονε Αερίρης κο 
ως 


Γ) Βεοητ ρω 


Υ 5ρεεά 


ἹέΌπιρῃ πα ΏεςπΗήοη). Ώλκη ϱώ ΑΦ 


Ανω οείε 


ϐ) "ους ονος Ωνς {ορ οἳ ἵ26. 


48 ὕταντ οροίγᾳ ο Ε9οΚ οτίοξ, 
Αά 1ΦΟΚ ωρ {ου 60 Μοηίκοη, 


Ρο ναοκ το αΩπυάρ γου 
Αουεδ 209 απιεπεό, ιά υρ 
ϐ) Ροείονι ουξ 2395 γουν πείεν- 
”:51214 065 ερ νο. 
--- υ π. 


φτείτε σοθαρά την αναβάδθµιση. Είναι ὁ- 
µως ένα από τα λίγα παιχνίδια που έχουν 
µια τέτοια απαίτηση και πραγματικά την α- 
ξίζουν, µια και α αποτελεί για πολύ καιρό 
το καλύτερο στην κατηγορία του και σί- 
Όμως, όλα τα ὠραία πράγ- γουρα ὃα είναι παιχνίδι-ορόσημο για τη 
µατα στη ζωή κοστίζουν! Ετσι, δεκαετία τουθὈ. 
για να απολαύσετε το ΕΙΙΦΠΙ 3 
ὑπ]ϊπιίγεα Όα πρέπει να σκε- 


ΒΑΣΙΚΑ ΠΛΗΚΤΡΑ ΧΕΙΡΙΣΜΟΥ 


ρο σίγουρα όµως εἶναι ένα πρό- 
ϐληµα, και όσοι έχουν υπΟλογι- 
στή 48ό ὃα πρέπει να αφαιρέ- 
σουν 7-10 µονάδες από την τε- 
λική θαθµολογία του παιχνιδιού. 


1-0 πλήκτρα ώθησης 94 εοεΚρί! 

γ; ν΄ Ε2 όψη αριστερά 

Α/Ό αριστερό/δεξί πυαάει Ε9 πάνω όψη 

ΤΑΒ µεταφορά 500 πόδια επάνω Ε4 όψη δεξιά 

ΦΗΙΕΤΤΑΒ µεταφορά 500 πόδια κάτω Ζζ κεντρική όψη 

ΕΙ εσωτερική - εξωτερική όψη ἳ 5πιοΚθ οη/οἩ 

Ε5/Γό διαθέσιµα εοεκρί! 5ραςθ ενεργοποίηση του Όεπιο κατά 
τη διάρκεια τῶν µαθηµάτων 


ἱ]Κ) μετακίνηση όψεων στο επανάληψη του Ηοορ «ου!5θ 


Κυκλική επιλογή των 
«αππεια νῖθν/ς 

Αντίστροφη επιλογή των 
«απηεια γίθν/ς 


ιν ΥΥ ος 
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ο. ο μπω τς 


ΧΑΤΟΟΜ 
ος 10.0 


δώ και λίγα χρόνια οι γλώσσες 
προγραμματισμού { και (3: έχουν 
αρχίσει να γίνονται οι κατεξοχήν 
πιο διαδεδομένες γλώσσες για µι- 
κρά προγράµµατα, εφαρμογές συστηµάτων 
όπως π.χ. τα ἨΜίπαον/ 3.0 (6), τα ΥΜίπαον/ς 
9.1 (61-8), το Αυ]ο(αά, αλλά και για την πλει- 
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του Νίκου Κονδύλη 


οψηφία των παιχνιδιών που κυκλοφορούν σή- 
μερα. Αυτή η διάδοση της « ανάγκασε τους 
δημιουργούς µεταγλωττιστών να προσπαθούν 
και να δίνουν στους προγραμματιστές ταχύτα- 
τους μεταγλωττιστές και όσο το δυνατόν πε- 
ρισσότερα βοηθητικά προγράµµατα µπορού- 
σε και ήθελε ο καθένας. Δημιουργήθηκαν έ- 


Ο μεταγλωττιστής της Ι/αΙκοπι από 
την έκδοση 9.5 αλλά κυρίως µε την 
τελευταία της έκδοση 10.0 έδωσε 
στους προγραμματιστές της 6/69. 
τόσο πολλά εργαλεία και 
Βοηθητικά προγράµµατα που 
ακόµα και στον πιο απαιτητικό 
επαγγελµαπία φαντάζουν 
ατελείωτα, 


τσι δύο Βιοµηχανικοί κολοσσοί του χώρου, η 
Μἰεοδοῇ (/ζ4.ε της Μἰετοδοβ και η Τυήρο 
(/Βοήαπά (/ 3 της Βοήαπά. Αυτές οι δύο 
εταιρίες εἶχαν μοιραστεί το κομμάτι της αγο- 
ράς των µεταγλωττιστών και είχαν γίνει το 
εἰαΐυ5 του χώρου, ώσπου εμφανίστηκε µία κα- 
ναδέζικη εταιρία, η ἸΜαϊσοπι, για να επανα- 


αι νν κα 


προσδιορίσει την έννοια΄και τη 
σημασία των µεταγλωττιστών και 
να κοιτάξει στα µάτια τους δύο 
κολοσσούς. 

Πιο συγκεκριµένα το πακέτο 
6/61-Ε 100 της γΜαίοοπι περιέχει 
μεταγλωττιστές 16-Ρί! ΡΟ», 32- 
Ρἱ! θχἰεπάεά 0Ο5, ήπαονις 3, 
32-01! ὙΙπάον/ς 3.χ, ΝΝΙηάοννς ΝΤ, 
16/32-Ρἱἱ 05/2, Αυϊοςαά και 
Νονεί! Νε!Μαπε, Ώεῦυαφαε: για 
16/32 Οἱ! ΡΟ5, Απεεπιδἰει για 
16/32 Οἱ! ΠΟς, τον ΡΟΞ/4ΟΝΝ 
ΡΟ5 εχίθπάε:, ολοκληρωμένο 
περιθάλλον εργασίας κάτω από 
γγίπὰονι5 το οποίο υποστηρίζει 
ταυτόχρονη δηµιουργία εφαρµο- 
γών για διαφορετικές πλατφόρ- 
μες [ήΙπ325, ἨΝΙπαοννς ΝΤ], Εά- 
ἴνοι, Πἰαίοα, ΒΙπιαρ, Βε5ουτοθ και 


Ιπιαφς Θαἱίοις για ὙΜίπάον, Ώθρυφος: για 
γΜιπάον/ς και διάφορα άλλα Βοηθητικά υπο- 
προγράµµατα. Παρ’ όλα αυτά, όσο και αν 
φαίνεται παράδοξο, η πραγματική δύναμη της 
γΜαϊσοπι 6/3”, δεν εἶναι η ποσότητα των ερ- 
γαλείων που παρέχει αλλά η ποιότητα των µε- 
ταγλωττιστών, οἱ οποίοι δημιουργούν τα µι- 
κρότερα και ταχύτερα προγράµµατα από 
τους περισσότερους μεταγλωττιστές που κυ- 
κλοφορούν. Ας δούµε όµως αναλυτικά τι µπο- 
ρεί να κάνει αυτό το φαινομενικά πανίσχυρο 


πακέτο. 


Στο ΏΟ» η ΥΜαϊσοπι προσφέρει 
δύο μεταγλωττιστές: έναν για ]6- 
Ρἱ! και έναν για 32-θχίθηάθὰ 
ΡΟ5. Οι επιλογές που προσφέ- 
ρουν οι δύο μεταγλωττιστές είναι 
σχεδόν ἴδιες - µε εξαίρεση τις ε- 
ξειδικευµένες για 32-Ρἱ! - και εἷ- 
ναι περίπου ὁ οθόνες. Υπάρχουν 
οι κλασικές επιλογές της επιλο- 
γής του ΠΊΘΠΊΟΗΥ πιοςθἱ του προ- 
γράμματος µε την προσθήκη του 
ῄα! πιθπιοηγ πιοάθ| στον 22-0ἱΐ 
μεταγλωττιστή, υποστήριξης για 
ονθήαγ» και ορ[πηίζα[ίοης που ξε- 
κινάνε από τον 808ό και τελειώ- 
γουν στο ορήπιίζαῄοη του µαδη- 
µατικού συνεπεξεργαστή του Ρεη- 
Πυπι. Η ὙΜαίοοπι 6/64, 100 δεν 


Μ/ΑΤΟΟΜ ΙΟΕ [ε]ως 
Ταιφεῖο Άουιοες Ορίοηπς ορ 


| 
] 


ουτεεβαῦεἰεἠ!οὺεεν νρ]] 

ΕΠε ΔΑείοπς ὙἩήπάον Ηεὶρ 

. . 1ο 
Ιαὔείετ.ε 


Ἡ Πεδεε Μα 


| 


Εχἰεπαθι Ρπαήαρ|28ό, ο οποίος 
όµως δεν δίνεται µαζ µε το πακέ- 
το Και µπορεί να αγοραστεί ξεχω- 
ριστά. 

Επίσης οι μεταγλωττιστές για 
ΡΟ5 δίνουν τη δυνατότητα δηµι- 
ουργίας προγραμμάτων 16 και 
32 Βἱ! για ἨΜίπάονις 3.κ/325/ΝΤ, 
Ο5/2, Αυΐοςαὰ (ΑΌ5 και ΑΌΙ) και 
Νονα/! Νείνατθ. Φυσικά, εφαρµο- 
γές για τις πλατφόρμες αυτές 
µπορούν να δημιουργηθούν µέσω 
τῶν αντίστοιχων εργαλείων που υ- 
πάρχουν για ὙΜΙπάον/ς και 05/2. 

Για το ΏΌ5 δίνονται ένας ἀθ- 


μά Ρυσοε: για 16/32 Οἱ! εφαρµο- 


Ανάπτυξη προγράµµατος για περιθάλλον Ἰλπάονης 16041, ΥΙπάοννς 32848, 
καθώς και για ΏΟ05 428]! µε τη Βοήθεια του ΒΟ540ΟΥΨΗ, 


γραμμάτων [Ι0Ε] - όπως η Βοιίαπά ή η Μί- 
εΓο5οῇ - αλλά αυτό γίνεται µέσω ενός 
πιακο υἩ]ήγ. 

Με τον 32-ΒΙ! μεταγλωττιστή 
µπορεί κάποιος να δηµιουργή- 
σει προγράµµατα που να 
τρέχουν κάτω απὀ τον 
θχἰθπάθι ΓΟ5/4ΟΥΝ, ο οποί- 
ος δίνεται µαζί µε το πακέτο 
και µπορεί να διανεμηθεί µαζί! 
µε την εφαρµογή που Όα φτιάξε- 
τε χωρίς καμία οικονομική ή άλλη 
εκκρεμότητα, καθώς επίσης και προ- 
γράμματα που να τρέχουν κάτ από τον 


.) 
7. 6οόε6εη 5Η 5ἴεϱυ Βνήείνες 


πι οκ Ἰί εοπεεί [ Βενοι ἵ  «ῥοορβε]ί κα Ἰ » 


προσφέρει κάποιο περιβάλλον Ερ: Ία ονή]κ]ος του εοπιρί[θι περιλαμβάνουν επιλογές ακόµα και για 
συνεπεξεργαστών. 


γασίας για τη δημιουργία προ- 


εκμετάλλευση συγκεκριμένων 


Ἱ γές, ένας αδδρπηθἰει, ένας ἀῑδ-αδ- 


«επηθἰθι, ένα υἨ]!γ δημιουργίας 
Βιβλιοθηκών και ένας στοιχειώ: 


δης θά[οι, 


Ο ἀερυφαει υποστηρίζει 16 και 
32-ΡΙ! εφαρμογές, καθώς ο ίδιος 
είναι 32-Ρἱ! εφαρµογή τρέχοντας 
τον ΡΟ5/40. 


Οι Βιθλιοθήκες της ὙΜαίσοπι εἶ- 


ναι συµθατές µε αυτές της Μἰ- 
«τοδοβ και χωρίζονται σε δύο κατη- 
γορίες, για Γθα| και ργοϊθεἰθὰἀ 
πιοάθ. Υπάρχει µία πολύ καλή Βι- 
Βλιοθήκη γραφικών, η οποία υπο: 
στηρίζει τις περισσότερες 5ΥΟΑ 
κάρτες που κυκλοφορούν - φυσικά 
και αυτή υπάρχει σε πεα| και ργοἰθείθά πιοςθ. 


Κάτω από τα ἨΜίπάον/ υπάρ- 
χουν αντίστοιχα εργαλεία για τη 
δηµιουργία 16 και 32-0ἱἱ εφαρ- 
μογών για Υηάοννς 
3χ/329/ΝΤ/ΟΣ/2. 

Πιο συγκεκριµένα, υπάρχει ένα 
περιθάλλον δημιουργίας εφαρµο- 
γών [ΙΕ] µέσα από το οποίο µπο- 
ρεί κάποιος να δημιουργήσει ε- 
φαρµογές για διάφορες πλατ- 
φόρμες ταυτόχρονα. Ο κώδικας 
µπορεί να γραφτεί στον πολύ εὖ- 
χρηστο Θαΐίοι που δίνεται, τα διά- 
φορα Γθδουτοθς όπως διάλογοι, 
Ὀίππαρς, Ππεηυς κ.λπ. μπορούν να 
δημιουργηθούν µέσω του Γβ5ουιζθ 
Εαῑῑοι και το πρόγραµµα, αφού 
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ποσα 


γα δηµιουργή- 


ΜΑΤΟΟΜ ΙΟΕ [ε ή ησουισεβαειεήα νε [εν νρῇῃ 
σουµε 16/32 Ρἱ! 
: έα ΒΟ5 εφαρμογές. 
Οἱ θιθλιοθήκες 


και σε αυτή την 
περίπτὠση εἶναι 
συµθατές µε αυ- 
τές της Μἰετοδοβ 
και υποστηρίζεται 
πλήρως η ΜΕς 
2.5 [ΜἰὶεΓοσο 
Γ] Γουπάαίοη (ἶας»- 
65) στα 16 αλλά 
και στα 42-Ρἱ]. 

Ο ΠβεουτοῬ θα- 
ἴοι εἶναι ένα πο- 
λύ εύχρηστο ερ: 
γαλείο και υπο- 
στηρίζει όλα τα 
ΓΘ5ουιζθς 
ἨΜιπάονς, 
χωρίζεται δε σε επιµέρους εαϊῑοις 
για κάθε Γβρουτοθ. Ετσι υπάρχει 
ο ἀῑαίοα θαϊϊοι για τη δηµι- 
ουργία διαλόγων, ο πἹθπυ 
Θαἱ1ογ για τη δηµιουργία 
των μενού, ο ἴππαφε Θαῑῑοι 


Δημιουργία νέου /αγᾷο! από ένα ήδη υπάρχον πρόγραµµα. 


των 


δημιουργηθεί, µπορεί να ελεγχθεί µέσω του 
4εθυφοςγ. Η ποιότητα του προγράµµατος 
µπορεί να ελεγχθεί από τον 5απιρἰθ θχθευῄοη 
Ρτοβ|ει. Αυτή η ευέλικτη τακτική που προτείνει 
το περιβάλλον εργασίας διευκολύνει σε µε- 


γάλο βαθμό τον προγραμματιστή. 


Πνε Υ/ΑΤΟΟΜ Ώεὔήφηει 


ΕΙε Βυηπ ΆΒπεοκ {οάε ὨὈσία ὑπόο Ἀεσιοὴ ὙἨήπάον Ααΐοηυ Ηείρ 


Ας πεπι!γ 


123Ε:1310 


ἱπιρ οδ:1170 
[ο] αἱ 
{ οκ 


τά Το περιβάλλον του 
9 1316 ος ἀθῦυφᾳοι της 
σα ρ Ὑαϊεοπι κάτω από 
θα 4ἥ,αἱ το περιθάλλον τον 
ὑρ Πυρ" ἡ ἨΙπάονν», 


για τη δηµιουργία των Είμπαρς, ἰςοπς και 
ουΓδοι5 Και ο 5Ιπα ΘΠογ για τη δηµιουργία 
των ΙήηᾳΙαθ[θ». Βέθαια, αν και ο ΓΘουΓοθ 
εαοι είναι αρκετά εὐχρηστος, εἶναι στην 
πρώτη του έκδοση. Εποµένως, υπάρχουν λίγα 
Ῥυᾳ» και οἱ δυνατότητές του εἶναι αρκετά µι- 
Κρότερες από αυτές αντίστοιχων εργαλείων 
της Βοήαπά ή της Μἰοτοδοῄ. Οι Βιβλιοθήκες 
των αντίστοιχων εργαλείων της Βοήαπα και 
της Μἰετοδοβ υποστηρίζονται και μπορούν να 
φορτωθούν µέσα από τον αἰαίοᾳ Θαῑῑοι. Μό- 
λις όµως γίνει αυτό, παρουσιάζονται διάφορα 
προβλήµατα συμβατότητας και τις περισσότε- 
ρες φορές “κολλάει” η εφαρµογή [τουλάχι- 
στον αυτό συνέβη στο δικό µου κομπιούτερ). 

Όμως, όταν έρχεται η ώρα της δημιουργίας 
της εφαρµογής, εκεί είναι όπου ο µεταγλωττι- 
στής της ΥΜαΐοοπι δείχνει την αξία του. Τα ορίί- 
πιζα[ίοης που προσφέρει είναι πολλές φορές 
εξωτικά και ο κώδικας που δημιουργεί 
εἶναι ότι καλύτερο µπορεί να σκεφτεί 
κανείς. Ετσι για την ιστορία, δημιούρ- 

γησα µία κλασική ὙΜηάονης εφαρµο- 
γή η οποία υποστήριζε ΜΟΙ, µε ένα 
κάθετο Ρυήοη-ὔαΓ και διάφορους 
διαλόγους. Η εφαρµογή δεν ήταν τί- 
ποτε το εξωτικό και η ταχύτητά της ή- 
ταν κλασική για ἨΜϊπαον/ εφαρµογή. 
Αυτό που όµως µου έκανε εντύπωση 
ήταν όταν παρατήρησα το μέγεθος 
του .ΕΧΕ αρχείου και προς ἐκπληξή µου διαπί- 
στωσα ότι ήταν 3Κ και περιείχε και ἄθρυα ἵη- 
[οππα[ίοη. 

Για Ο5/2 προσφέρεται ένας αντίστοιχος 
Γβ5ουτος Θα[οι για τη δηµιουργία των διάφο- 
ρων [Θ5ουτεες. Η δηµιουργία της εφαρµογής 
γίνεται µέσω του ΙΒΜ Ὀθνείορθις΄ Ὑίοικ- 
Εταπιε/΄2. Βέβαια, η εφαρµογή µπορεί να δηµι- 


υπά - ΟΡεα 28 Γπάσω{ΑΡΡΙ,ΤΟΑΤΙΩΝ, 


Μέσα από το περιθάλλον γίνονται όλες οι 
ρυθμίσεις για τον τύπο της εφαρµογής που ε- 
πιθυµείτε (.ΕΧΕ, «Οἱἱ, ΗΙΡ ΥΝΙΝ325, ΥΝΝΙΝΞ8ό, 
ΝΤ, 16/32 Ρἱ! 05/2), καθώς επίσης και όλες 
οι επιλογές του μεταγλωττιστή οι οποίες εἶναι 
οι αντίστοιχες αυτών που υπάρχουν στο ΡΟ5. 
Φυσικά, µέσα από το περιθάλλον μπορούμε 


46 ΡΟ Ματιετ 


Ναΐσοπι 6/0: 10.0 


Εταιρία: Ιλαϊοοπι 

Απαιτήσεις: 3865Χ, 4ΜΒ ΚΑΜ, 
5ΝΟΑ, (Ρ-ΑΟΜ, ΡΟ5, 05/2, 
γψιπαονις 3.χ, ἨΝιπάονης ΝΤ 
Διάθεση: ΜΡ δ. Απεοςίαἰθ» - 
Μάρκος Ψαρρός ὅι Συν. 
Σκουφά 33, Αθήνα 106 73, 
Τηλ.: 96.99.977, 36.05.74], 
Ραχ: 96.05.74] 


ουργηθεί επίσης από τα αντίστοιχα εργαλεία 
του ΓΟ5 και των ΝΙπάον/ς, αλλά καλό είναι 
να δημιουργεί κάποιος την εφαρµογή του κά- 
τω από την πλατφόρμα για την οποία εἶναι 
γραμμένη η εφαρµογή. 

Για τους ειδικούς υπάρχει η δυνατότητα δη- 


µιουργίας προγραµ- 
µάτων για το Αυἱο- 
«αά, καθώς υπο- 
στηρίζονται το 
Αυ!οςαά Ὀενείορ- 
ππεη! 9γ5ίεπι (ΑΌ5) 
και το Αυϊοεσά Ὀ9- 
γίςθ Ιπεήαςθ [ΑΌ!) 


ΑΤΟΟΜ Ὀ]οίος Εάῑσοι 


αλλά και για το Νονθί! Νείνατθ. 
Όταν έρχεται η ώρα για έλεγ- 
χο του προγράµµατος, η ἨΜαϊκοπι 
10.0 προσφέρει ἀθβυφαεις για 
προγράµµατα που έχουν γραφτεί 
για Αυΐοςαα ΑΟ», ΡΟ5, Νονει! 
Νθήναιθ, ἸΛ/Ιηάοννς 2.χ, ΝΝΙπάονις 
ΝΤ, Ο5/2 2, ΡΟ5Σ/40 εχἰεη- 
ἀςι, Ρῃαι ἱαρ αχἰεπἀει και ΟΝΧ. 
Υπάρχουν εργαλεία σε γραφικό περιθάλλον 
για Αυϊοζαά ΑΌς, ἨΜΙπάονς 3.χ και Ο5/2 και 
σε ΙΕχ/-ποΦΘ για τις υπόλοιπες πλατφόρμες. 
[Πο ἀερυφοίπα για ἨΝΙπαον/ς ΝΤ γίνεται µέσω 
του Ο5/2.) Ὑποστηρίζεται επίσης και το Γ6- 
πιοιθ-ἀερυςαίπα κυρίως για το ΝονεΙ! 


.α -υα 


ΟυΠΟΕΜ ΑΒΕΙ ΕΗΝΑΒΕΙΕΠ.ΠΕΣ [1] 


-τ-- σα οι Τουίς κα μη 


κο πτσς------ τα 


πε 


Νε!νατθ αλλά και 
για όλα τα υπόλοι- 
πα. Το γοπιο!θ-ἀθ- 
Ρυφοίπο είναι πολύ 
χρήσιμο όταν η µνή- 
µη του συστήµατος 


”.λει κάποιος να τρέ- 
ξει την εφαρµογή του στο ένα τερματικό και 
τον ἀθΌυᾳᾳε: στο άλλο. Για τους προγραµµα- 
τιστές της (4 υπάρχει ένα πολύ χρήσιμο ερ- 
γαλείο, ο 5ουτοθ Βτον/εΓ. Φανταστείτε ότι έ- 
χετε χιλιάδες γραµµές κώδικα και πολλά αντι- 
κείµενα [οὐ[θεῖς) συνδεδεμένα µε αυτόν. Σί- 
γουρα εἶναι πολύ δύσκολο να ξέρετε και να 
θυμάστε πώς συνδέεται κάθε αντικείµενο µε 
το άλλο και τι συµθαίνει στον κὠδικά σας. Ο 
5ουτοθ Βον/5εΓ έρχεται να επιλύσει αυτό το 
πρόβλημα, δίνοντας µε γραφικό τρόπο την α- 
ντιστοιχία τῶν αντικειμένων Και τον κώδικα 
που συσχετίζεται µε καθένα από αυτά, καθώς 
επίσης και την ιεραρχία των κλάσεων. 

Τέλος, υπάρχουν αρκετά αρχεία Βοηθείας 
[πεὶρ Πθς) τόσο στο ΏΟ» όσο και στα ΥΜΙη- 
4ον/ που καλύπτουν από τα εργαλεία και 
τους μεταγλωττιστές της ὙΜαΐοοπι 100 µέχρι 
το ΑΡΙ32 και το Ρεῃ εοπηρυ!ίπα των Ἠήηαον!5. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΙΚΑ 

Η ὙΜαϊσοπι (/6Ε 10.0 σίγουρα εἶναι ένα 
πακέτο δημιουργίας εφαρμογών διαφορετικό 
από αυτά στα οποία µέχρι σήµερα ήµαστε συ- 
γηδισµένοι. 

Ο προγραμματιστής µπορεί πλέον να δηµι- 
ουργήσει εφαρμογές για αρκετές πλατφόρ- 
µες και λειτουργικά συστήµατα και να είναι σε 
Θέση να τις ελέγξει και να τις δοκιµάσει κάτω 
από αυτά, ελέγχοντας σε µεγάλο βαθµό την 
ποιότητα Και το μέγεθος της εφαρµογής µέσω 
τῶν πολλών επιλογών που προσφέρονται. Σί- 
γουρα πρόκειται για ένα επαγγελματικό εργα- 

ίο. 

γη 


ΡΟ Ματιει 47 


ριν από ακριθώς 105 του, να εργάζονται μόνοι τους και να 
χρόνια ο μεγάλος Αµερι- τελειοποιούν την αρχική σύλληψή του. 
κανός εφευρέτης Τόμας Ετσι, το 1895 πραγματοποιήθηκε το 
Εντισον, στηριγµένος στον γύρισμα της πρώτης κινηµατογραφι- 
κινησιογράφο του Άγγλου κής ταινίας από τους [άλλους αδελ- 
Γ.Κ. Λότι-Ντίκσον, που φούς Ογκίστ και Λουί Λιμιέρ µε τίτλο 
δούλευε στο εργαστήριό του, καθώς “Η έξοδος των εργατών από το ΕερΥγο- 
και στο βιτασκόπιο του Αμερικανού στάσιο των Λιμιέρ”. 
Τόμας Άρµατ, έφτιαξε το λεγόμενο κι- Η πρώτη προβολή της ταινίας αυτής 
γησιοσκόπιο, εφεύρεση που έσπευσε πραγματοποιήθηκε στις 28 Δεκεμβρί- 
να εγγράψει ὡς ευρεσιτεχνία το -- ου του 1805 στο [κραν Καφέ, στο [Πα- 
1801. ρίσι. Η ιστορία του κινηματογράφου 
Είχαν προηγηθεί πολλές προσπάθει- είχε ήδη αρχίσει να γράφεται... 
ες και πειράµατα, μεταξύ άλλων, από Εναν αιώνα αργότερα, πολλά έχουν 
τον Λεονάρντο Ντα Βίντσι, τον Λ.Ζ.Μ. αλλάξει - προς το καλύτερο βέβαια. Η 
Νταγκέρ, τον |. Μάιμπριντζ και τον Παναγιώτης Σταμ. Ανδριανέσης σύγχρονη τεχνολογία έχει εισθάλει 
Ε.Ζ. Μάρεϊ. Αμέσως µετά την εφεύρε- Ραπάγ!Θεοπιρυἱπ]ς.ᾳ για τα καλά και στις κινηµατογραφ:- 
ση του Εντισον πολλοί τεχνικοί άρχι- κές παραγωγές: Χρώμα, ειδικά εντυ- 
σαν, βασισμένοι στις ιδέες πωσιακά εφέ, ταινίες τρισδιάστατης 


αίσθησης, γραφικά από υπολογιστή 
ενσωματωμένα στα φιλμ, ακόµη και 


--- [Εήε Εάν Ἰ Βουππκνήας 0:  Ὠγεσίοην 
Μρ ή Πναἰπνηίοεεν ες εοιηῤνεἸεονε)νεΙεοπνε Επι 


ΕΙε ΕάΝ Ὑϊεν Ώο Ἠοοπικήν Οροηο Ὠΐπεςί 
1ΜΗρ Ἴλνων ύἡκ ΕΥ εοπιΗΥΝΓΜΜΑΟΟΝΡΊεκ Μπ! 


Γνωρίστε την 7η τέχνη 
µε τη βοήθεια 
ενος ΝΝΕΡ Βγοννςου! 


48 ΡΟ Μαιεγ 


ταυτόχρονο παίξιμο Πθοποι- 
ὧν µε κινούμενα σκίτσα. Ο 
κινηματογράφος εδώ και 
πολλά χρόνια έπαψε να εἰ- 
ναι υπόθεση µόνο των εἰδι- 
κών κινηματογραφικών αι- 
Βουσών. Σημαντικό κομμάτι 
του παγκόσμιου τηλεοπτι- 
κού χρόνου καλύπτεται από 
κινηματογραφικές παραγω- 
γές. 

Τα τελευταία δύο χρόνια 
όμως ο κινηματογράφος ε- 
ξαπλώθηκε και αλλού. Πού 
αλλού; Μα φυσικά στο υπέ- 
Ροχο (και πολύ της µόδας 


τελευταία στην Ελλάδα) Ιη- 
ΙθΓΠΘ! και βέβαια στο πιο 
λαμπερό και διάσημο τµήµα 
του, που φέρει! το όνοµα 
γΝοτ]ά ὙΝιάε ΥΝΝΘΟ, ή σκέτο 
ΥΝΘΟ, ή πιο απλά 3ΥΝΙ 

Ας ξεκινήσουμε λοιπόν 
την περιπλάνησή µας στον 
αχανή αλλά τόσο μαγευτικό 
κόσµο του ΥΝΘΡΟ. Με τη θοή- 
θεια ενός ΥΝΘΟ Βγον/ςσετ, ας 
γνωρίσουμε τον παγκόσμιο 
κινηματογράφο. 

ΘΕΟ, «απιθια.... 
ΑΟΤΙΟΝ ΙΙ 


ν/Νννιςδ.Πποπαςῃ.θάυ.αυ/ ργίπαΙο/Ρίυεςγος 


/{αα. [επι 


ο τη διεύδυνση αυτή υπάρ- 
χουν στοιχεία για την ταινία 
Βίυες Βιοῄμει». [Βίυες Βοίῃεις, 
Τι (1980), ΤΠΕΥ Ίϊ πενει σε! 
οαυθΏή. ΤΗΘΥ ΤΘ οη α πηὶσείοη 
ῄτοπι 0ο, 05Α 1980, Ριοάυοθὰ 
ΕΥ: ὑπίνειφαί Ρίοῖυτος 
[Μ6Α/πίνεισαἰ ΡΙουγες], 9ουπά 
ΜἰΧ: 5ἱθγθο͵ Ο8ηΓε(5): (οπιθαγ 
Ασῄοη πηυκίς Γοαά ευ, (εηϊή- 
σαἰείθ): 0Κ:]5 υἱ5Α.Α, (οἰοι 
[Πθεμπίςοἰοή), Βυππίπα πας: 
193]. Η σχεδίαση των οθονών εί- 


γαι πολύ λιτή και μα ϱορῄθι, 
ενώ τα ἴδια τα στοιχεία είναι λίγα. 
Ανάμεσά τους αποσπάσματα α- 
πό το σενάριο της ταινίας, πλη- 
ροφορίες για τη πιαϊἤπῳ [ἰὶ 
αἰι/απ.Οἱυθς-ρτογθις κ.ά. 


είᾳα!θ.εοπι/΄οεμγοη/πιονίες/νὶἀεοφυἱάε. πι] 


δ δώ έχουµε να κάνουμε έµ- 
μεσα µε τον κινηµατογρά- 
φο. Υπάρχουν όλες οι νέες κυ- 
κλοφορίες κινηματογραφικών 
ταινιών σε νίἀθο, σχολιασµένες 
από τους κριτικούς Εάννατά 
Ουμπιαπη, ΜίεΚ ἰαδα[ίς και 


[τν ων Ίων {ν ἡμιιωὰ, Ίμίωι Ίμωω 


Ρε! 5ἱαςΚ. Ενδιαφέρουσα δι- 


εύθυνση για τους Βιντεόφιλους 
και χρήσιμη, αφού "αργά ή γρή- 
γορα- οι ταινίες που παρουσιά- 
ζονται εδώ, α φτάσουν και 
στην Ελλάδα. 


Κασυ.ναηίογά.εόυ/υνν/Όι/ο/-ννογ]ά πι 


Η διεύθυνση όπου υπάρχουν 
στοιχεία για την ταινία 
Βἰαάε Ευηπεγ. [Βἱαάθ Κυηπθ 
(1982) ὑ5Α, Ριοάυςεεαά ΡΥ: 
αιπει Βιοίηθις.] Η σελίδα 
{ποπις ραςε) µας δίνει πάντα 
µια συνοπτική Ιδέα για το περιε- 
χόµενο κάθε διεύθυνσης. Ετσι, 
εδώ μπορούμε να βρούμε αρ- 
χεία ΓΑΟ), ηχητικά αποσπάσµα- 
τα, καταλόγους Βιθλίων, περιο- 
δικών και φωτογραφιών, καθώς 
και παραπομπές σε άλλες διευ- 
θύνσεις Υ6Ρ, πάντα γύρω από 


κκ... ΄ 


ς ο ο... 


τη γνωστή ταινία. Οι πληροφο- 
ρίες που περιέχονται στη διεύ- 
Θυνση αυτή είναι αρκετά κατα- 
τοπιστικές για την ταινία του Ρί- 
ντλεῖ Σκοτ. 


Γγ6πιαγαυε.ΡεικεΙεγ.εάυ:800 1 /εἴπεπιαδραςε 


ξ δώ έχουµε να κάνουµε µε το 
γνωστό Πανεπιστήµιο του 
Μπέρκλεϊ, και πιο συγκεκριµένα 
µε το τµήµα κινηματογράφου. 
Μελλοντικά, Όα Βρίσκονται τα 
περιεχόμενα της εφημερίδας 
(Ἰπεπιαρραςς, µε διάφορα κεί- 
µενα σχετικά µε τον Κινηµατο- 
γράφο. Προς το παρόν υπάρ- 
χουν αρκετά άρθρα, κατάλογοι 
κινηματογραφικών πηγών στο |η- 
ΙΘΙΠεί (πθν/σᾳ(ουρς και [ιίσεννς], 
Βιθλιογραφία σχετικά µε την επι- 
στηµονική φαντασία, καθώς και 


δύο ενδιαφέρουσες συνδέσεις 
µε άλλους ΥΜΘΡ για τον ψηφιακό 
κινηματογράφο και τα αλληλεπι- 
δρώντα µέσα. Πολύ ενδιαφέρον 
παρουσιάζει ένα επιστημονικό 
κείµενο για την ταινία 5ία: ΊτοίΚ. 


Υνννν,5θινἰςθ.εοπι/ΡΑΝΝ/Ηιἰσννθείς/πιονίθ γενίε 


γης. ηπιί 


εριέχονται κριτικές από 

πολλούς και γνωστούς 
Αμερικανούς κριτικούς των κι- 
νηµατογραφικών ταινιών της 
τρέχουσας εβδομάδας στις 
κινηματογραφικές αίθουσες 


ἱν Ἰω Ίων ἂν Ἰμακωω Άμίω μωκων ἹἹἹ᾿-- 


των Ηνωμένων Πολιτειών της 
Αμερικής. Καλή δουλειά τεκ- 
µηρίωσης, αλλά φτωχές σελί- 
δες ΥΝΘΡ. 
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νννννν επι.ε{.ας.υ]ς/Μονἰες και 
ννννν Ππιςς{αῖθ.εάυ/Μονίες/ 


μὲ διεύθυνση αυτή αποτελεί 
την κινηματογραφική Βά- 
ση δεδοµένων του |π]θπε!. Η 

αναζήτηση στη θάση αυτή γίνε- 
ται µε τη Βοήθεια πολλών κρι- 
τηρίων. 

Η Βάση περιέχει εκατοντά- 
δες ταινίες, Και τα στοιχεία που 
υπάρχουν για καθεμία από αυ- 
τές εἶναι πλούσια και λεπτοµε- 
ρή. Επίσης, υπάρχουν και άλλες 
επιλογές, όπως ειδικοί κατάλο- 
γοι που έχουν συνταχθεί µε θά- 


ση δημοψηφίσματα των χρη- 
στών για τις καλύτερες αλλά 
και τις χειρότερες ταινίες όλων 
των εποχών, αναλυτικά στοιχεία 
για ηθοποιούς, σκηνοθέτες κ.ά. 


ση. ἀἰσί{α|.εοπι/θηπ/5ρεεἰα|/ἀτινείπ/πιον.οβ. 


γ/θείς.ΠΗπη] 


Π ολύ ενδιαφέρουσα διεύ- 
Βυνση µε κινηµατογραφι- 
κό περιεχόµενο Και όχι µόνο... 
Μια δοκιμή Όα σας πείσει! Οἱ 
μαγικές λέξεις; Υηυαἱ γΘαἰήγ| 


κ νννν.εἀεη.εοπι/ 


κ αλοσχεδιασμένη σελἰ- 
δα µε πολλά ενδιαφέ- 
ροντα θέματα, µεταξύ των 
οποίων και ο κινηµατογρά- 
φος. Πλούσια συλλογή στοι- 
χείων κάθε είδους και ὠραί- 
ες οθόνες. 


50 Ῥς; Μαριετ 


εθεν 


Ιπάοροεπάθη! Εήπις 


νννννης.]ςς.πιῖ!.εάυ/εςί-Ρἱπ/νς/ν5Ώγονν5θί 


ραίΐα εφαρµογή του 

πασίγνώστου Μ.Ι]. 
µε αποσπάσματα νίαρο. 
Απαιτείται το Μοσαίς για 
τα ΧΜῄηάονς (έκδοση 
20 ἠνεότερη). Επίσης, 


γα ακούει και ήχο, έχοντας φυσι- 
κά εγκαταστήσει τα κατάλληλα 
προγράµµατα. 
Επισκεφθείτε τοἱ 


οπη.«οπι/δροεἰαἰ/ἀτὶνείηπ/πενν,1οοίς. πι] ν/ 


Ε ξω απότα συνηδ- παμε 

σµένα, η διεύθυνση 

αυτή παρέχει χρήσιμες 
ες γύρω σ- 

πό τα προγράµµατα 

διαχείρισης νίάθο στον 

υπολογιστή. Περιλαμ- 


κνθρεαφε, Κον κκλσνν Κπνφροων Άοσα νο] 
Ίων Ών ὨΏοοίμιωάν Ώράνας Ώ 


Βάνει τις τελευταίες εκδόσεις - 
όλων των προγραμμάτων και α- 
ποτελεί µια καλή πηγή πληρο- 

φόρησης. | 


6ηη.εοπ1/ερεςἰα|/ἀγἰνείη/πιον.πιοᾳς.ηπη] 


Α ῥκετά ενδιαφέρουσα 
δουλειά µε τρία κείµε- 
να γύρω από το θέμα ΄ψη- 
φιακός κινηματογράφος στο 
[πίεγηθ!”. Παρουσιάζονται 

οι δουλειές των: Κοῦ Μα[ϊοκ 
(Κοῦ/ς πθν/ ππυ]ήπιθαία |αῦ), 


Αἰες Ρτουαίοο! (Τῃ6 παπα οἱί- 


αἴπο Τποφαἰς ρἰςίυπε) και Ὠαπίθι 
Οοιάοη (8 Ιτοίαη {οοπ οοἱ- 


{θε πιαςμπε). 


ν/3.εοῦ.εἱθ.1υ6.π]/πιρες/1ν.πηπη 
Ο παράδεισος των Όαυμα- 
στών του ππρεα. Εδώ πε- 
ριέχονται επιλεγμένα αρχεία πῃ- 
Ρθᾳᾷ µε αποσπάσματα από γνω- 
στές κινηματογραφικές ταινίες 
αλλά και από τηλεοπτικές σει- 
ρές, όπως 5Ία: ΊτεΚ κ.ά. Το µέ- 
γεθος των αρχείων ποικίλλει α- 


ἵν ἴὰ Ἶον ᾱ, Ἀμάωκὰ, Ίκωο, Όωω., 


κ πό µερικές δεκάδες µέχρι µερι- 
κές χιλιάδες ΚΒ. Εξοπλιστείτε 
µε το κατάλληλο πρόγραµµα 
πἹρθο, αρκετή υπομονή, και η 
οθόνη σας Όα μεταμορφωθεί 
σε τηλεόραση. 


νννννννε[[.ςοπι/υς5θ/1εἴγευς/Εγρετ]αβ7/Ιπάεχ. 
1) 


Α λλη µία διεύθυνση που ὃα 
πρέπει να επισκεφθείτε. 
Πάλι δεν ὃα σας αποκαλύψου- 
µε το γιατί, παρά µόνο τη λέξη 
Ογδεήα| 


1. εκ. -- 
ο 


ννννν,ἀἰδηπθγ.εοπι/ΒΥΙ/Ιπάεχ. πι] 


1 - - κ. 
αλλ νινο -- 


εν ) ΡΟΝΑΥΙΦΙΛΜΟΝΕΡΙΕΧ 


οκ. 


Μ διεύθυνση των ταινιών της 
Βἰσπεγ. Αυτό τα λέει όλα. 
Ενημερωτικά στοιχεία, φωτογρα- 
φίες και πληροφορίες για όλες 
τις ταινίες σε ωραίες οθόνες. 
Απαιτείται φυσικά γραφικό περι- 
άλλον (Μοσαῖς, Νείσοαρε κ.λπ). 


Π ρόκειται για τη γνωστή δι- 
εύθυνση που περιλαμβάνει 
Θέματα τέχνης. Ανάμεσά τους 
φυσικά και ο κινηματογράφος 
µε τις ταινίες του, τους ηΌοποι- 
οὐς του, τις φωτογραφίες τους 
κά. Ενδιαφέρουσα ούτως ή όλ- 


Εαἰπιαπίογενεγ.ςοπι/νν 


μ πίκαιρη διεύθυνση, α- 
φού περιέχει τα πάντα 
γύρω από τη νέα ταινία 
Βαϊπιαη {ο ΘΝΕΙ, που Προ- 
Βλήδηκε στις αµερικανι- 
κές αίθουσες στις 16 Ιου- 
γίου. 


1. ---.------ 
ο -----υ-ᾱ- 


ο... 


ο Ρα 


ννννν,γα[ιοο.εοπι/ΕΠ!εΓΙ 


/Μονίος απάἀ Εἴ]πις 


Δ ιεύθυνση πολύ γνωστή 
στους φίλους του κινηµα- 
τογράφου. Θα ήταν ευκολότε- 
ρο να αναφέρουμε τι... δεν πε- 
ριέχεται σε αυτή τη σελίδα! 
Πρακτικά, 8α βρείτε τα πάντα 
γύρω από το σινεμά, τις ταινίες, 
τους ηθοποιούς, τους σκηνοδέ- 
τες, τη µουσική Και πολλά ακό- 
µη ειδικά Θέματα, όπως ενηµέ- 
ρωση για τις εκδηλώσεις για τα 
100 χρόνια του κινηµατογρά- 
φου σε όλο τον κόσµο κ.ά. Φυ- 
σικά, δεν λείπουν και οι συνδέ- 


λως σελίδα, που πρέπει οπῶσ- 
δήποτε να επισκεφθείτε. Θα την 
απολαύσουν όχι µόνο οι φιλότε- 
χνοι αλλά και όσοι ενδιαφέρο- 
νται απλώς για ένα καλό ταξίδι 
στο χώρο του ἸΝΘΟ. 


θεοπιε/νεἰεοπιθ. μπι] 


Καλοσχεδιασµένη σελίδα µε 
ενδιαφέρουσες πληροφορίες. 
Περιέχονται ακόµη Και οἱ ηµε- 
ροµηνίες πρώτης προβολής της 


ταινίας σε όλο τον Κόσμο. 


αἰηπιεη! 


σεις µε άλλες ενδιαφέρουσες 
διευθύνσεις απ’ όλο τον κόσµο, 
που παραπέμπουν σε θάσεις 
δεδοµένων, κείµενα γύρω απὀ 
τον κινηματογράφο κ.λπ. 
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ΑΡΝΕΝΤΟΕΙΓ 


ΤΑΞΙΔΙ ΣΤΟ ΜΑΤΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


Μ/α»βίποίοπ Ὀ.ς,, 2095. Οἱ 
Βεππίς Ηορρε:, δΙερῃαπίε 
ΦΕΥπΛου, 6ταςε «οπες και 
6εο/τεγ Ηο[άεγ είναι εκεί. 
Εσείς, δύο πρώην µέλη της 
ΑγηῄΙααΙ Κεα[ήγ 
(οπ/αἰππιεη!, προσπαθείτε 
αγωνιζόµενοι για τη ζωή σας 
γα Βρείτε γιατί η κυβέρνηση 
των ΗΠΑ σας δέλει νεκρούς. 
Ενα «γβεγρυπΚ δρίλερ µε 
βαεκαγουπά ποταμούς Βίας, 
αίματος, δολοπλοκιών. 
ΜαρΠίποίοη 9.6,: ΤΗ ρίαεε 
ν/πεγε ΗΕΙΙ πιεοίς ΕΑΚΤΗ, 


του Αντρέα ΤἸσουρινάκη 
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ΑΡνΕενΝτυΕεΙ- 


ΤΑΞΊΙΛΙ 


ρκετό καιρό τώρα µέσα απὀ τις στήλες 

του περιοδικού προσπαθώ να καταστή- 

σω σε όλους σαφές ότι το πεδίο των 

αανεπίυτθς-βΡΟ5 ειδικότερα αλλά και 
των «οπηρυ!ε: 9απηθς γενικότερα αλλάζει δραµατ:- 
κά. Επανειληµµένα έχω τονίσει ότι ο πιο γοργά α- 
ναπτυσσόµενος Βιομηχανικός κλάδος των ΗΠΙΑ εἶ- 
ναι αυτός της ηλεκτρονικής ψυχαγωγίας και συγκε- 
κριµένα αυτός των «οπιρυ!ει Φαπηθ». Η δυναμική 
αυτή κατάσταση έχει οδηγήσει σε µια ιδιόμορφη, 
προς το παρόν, συνεργασία τμημάτων των «οπηρυ- 
Ι8; 4απιθς Φοῄννατθ Ηουσες Και αντίστοιχων του 
Χόλιγουντ. Οι περισσότερες από τις πραγματικά 
ππυ]ήπιθαία παραγωγές που κυκλοφόρησαν το τε- 
λευταίο χρονικό διάστηµα έρχονται να επαληθεύ- 
σουν τις ανωτέρω εκτιμήσεις και τα γεγονότα. 
Αλλά και οι επερχόμενες καταδεικνύουν µε τον πιο 
κατηγορηµατικό τρόπο τα προαναφερθέντα. Ο πε- 
ριθόητος ορἰεἰρειο έχει τη γενική ευθύνη του ΡΙΟ 
της ἱυςα»Αής, ενώ η οἱθπα προσέλαθε τον σκηνο- 
έτη ΡθίεΓ Μαιῖς για τα γυρίσματα του Ρῄαπία- 
οπιαροήΐα κλπ. Η ΤΑΚΕ 2 5οῄατθ προχώρησε σε 
ένα παρόμοιο αλλά ιδιαίερα εντυπωσιακό βήμα. 
Προσέλαθε για τις ανάγκες του ΗΕΙΙ. τους ηΌοποι- 
ούς Ὀθηπίς Ηορρε: (Θυμάστε το Εαδγ Κἰάθ;;), 
5θρῃαπίθ 9θγππουι (πράγματι πολύ όμορφη), 
Οταςθ οηθς [τη γνωστή και μονίμως κακιά) και 
Ο8ο/τθγ ΠΗοίάθι. 

Οι ηθοποιοί Βιντεοσκοπήθηκαν, 
ώστε να μπορέσουν στη συνέχεια 
οι προγραμματιστές µε το υλικό 
αυτό να δημιουργήσουν ΓθπαθΓθὰ 
ἴππαφες που να τους μοιάζουν, ενώ 
παράλληλα ηχογράφησαν όλους 
τους διαλόγους που αφορούσαν 
στους εν λόγω χαρακτήρες. Ο 
Βεηπίς Ηορρει δήλωσε, µετά τα 
“ιδιόµορφα γυρίσματα” του ΗΕΙΙ, 
ότι ήταν κατενθουσιασµένος και ὁ- 
τι έζησε µια εντυπωσιακή εμπειρία. 
Ειδικά για τους διαλόγους-ηχογρα- 
φήσεις, ανέφερε ότι οἱ αντίστοιχοι 
των κινηματογραφικών ταινιών δεν 
µπορούν να συγκριθούν µαζί τους, 
µια και η αντιστοιχία είναι ] προς 
10-15 περίπου! 


Ο Βοηπίς Ηορρογ. 


ΤΑΚΕ 2 5ο/νναγθ 


ΙΒΜ και συµβατοί µε 
(Ρ-αγίνε 


3-0, γεπάεγεά 
σγαρΗίς», απἰπια!θά 


ααάνεπ/υγε 


Μέσο 


ΣΤΟ ΜΑΤΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


Το ΗΕΙΙ δεν μπορούσε να επιτύχει Καλύτερη 
διαφήμιση. Φωτογραφίες του και ριενίθν/ κατέ- 
Κλυσαν τον ειδικό και µη Τύπο. Η εμπορική του 
επιτυχία ήταν εξασφαλισμένη. Είναι άραγε το 
ΗΕΙΙ τόσο καλό; 


Είστε οι Καεᾖεἰ Βιααυθ και Οἰάθοη Εδμαπή, 
δύο πράκτορες της περίφηµης Ας (ΑΠ/βείαἱ 
Κθαίῃ (οπιαϊηπιθη!). Σωτήριον έτος 2005 µ.Χ., 
Ουάσινγκτον. Στις ΗΠΑ κυβερνά ένα πολιτικό 
κόμμα, το ΗΑΝΟ ΟΕ 600, µε ηγέτη την »οἱεπε 
5οἰυχ (Οαςε οηθ5). Η Ουάσινγκτον δεν εἶναι 
πια µόνο η πρωτεύουσα της χώρας αλλά και το 
µέρος όπου η Κόλαση συναντά τη [η. 

Νέες τεχνολογίες υπολογιστών, η εξερεύνη- 
ση του Ογβειδραςε, η τεχνική νοημοσύνη, η ρο- 
µποτική και άλλα πολλά έχουν τεθεί εκτός νό- 
µου. Κάποιες από τις αποφάσεις αυτές ήταν και 


Η Οναςο Ἴοηπθ». 


αιτήµατα του κοινού. Η κυβέρ- 
νηση της Φοἱθηθ όµως έθεσε ε- 
κτός νόµου και τα βιθλία, τα αλ- 
λά πολιτικά κόµµατα, την ελευ- 
δερία του λόγου, συμψηφίζο- 
ντάς τα µε τη δίωξη του αλκοόλ, 
των ναρκωτικών και του τζόγου. 

Η κατάσταση αυτή οδήγησε 
στη δηµιουργία διάφορων οργα- 
νώσεων, όπως της ΄Ο1ῄσεης Ε{θθ- 
ἀοπι Ε{οη”, οι οποίες κινούµενες 
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περιττά Ἀγοθάο 96ᾳωθηςος 
έχουν να κάνουν δύσκολη τη ζωή του χρήστη. 


ΓΡΑΦΙΚΑ ο 1 
εωπα  }οἩ 
επ 
ΕαΏῶ 


0ο 


στο περιθώριο του νόµου στοχεύουν στην 
ανατροπή της κυβέρνησης. 

Μέχρι τώρα ήσαστε δύο πιστοί πράκτο- 
ρες της κυβέρνησης. Η ώρα της αποκάλυ- 
Ψης ήρθε όταν ξαφνικά µια ειδική αστυνοµι- 
κή δύναμη της κυθέρνησης εισθάλλει στο 
διαμέρισμά σας και προσπαθεί να σας σκο- 
τώσει, Την τελευταία στιγµή κατορθώνετε να 
ξεφύγετε. Ο γολγοθάς σας μόλις άρχισε! 

Χιλιάδες σκέψεις και ερωτήματα στριφο- 
γυρίζουν στο μυαλό σας. Γιατί η κυθέρνηση 
του ΗΑΝΌ ΟΕ 608 προσπάθησε να σκο- 
τώσει δύο πιστούς της πράκτορες; Μήπως 
αυτό οφείλεται σε κάποια παρεξήγηση; Μή- 
πως κάποιοι σας κατηγόρησαν κατά λάθος; 

Κινούμενοι πια στις σκιές των δρόμων 
Και έχοντας ὡς σύμμαχο το σκοτάδι, οι 


56 Ῥς Μαρτετ 


Δείγμα του υ5θγ-ἶη 
Ιογίαςθ. 


Καςῄο και Οἰάθοη πρέ- 
πει να αγωνιστούν για να 
σώσουν τους εαυτούς 
τους, ενώ ταυτόχρονα 
πρέπει να αποκαλύψουν 
το μυστικό της κυθέρνη- 
σης της 95οἰθεπθ 9ο]υχ, 


Το ἱπίθγίαςο απ’ όπου σχηµατίζεις την ομάδα 
σου. 


του ΗΑΝΌ ΟΕ 600. Το ταξίδι σου στην 
κόλαση μόλις άρχισε! 


Τα γραφικά του ΗΕΙΙ. είναι εξαιρετικά. 
Χρησιμοποιώντας την ανάλυση ό40χάθ0 µε 
25όχρωμα τθπάειθἁ Ὀαεκοτουπά σκηνικά έ- 
χουν δημιουργήσει ένα μοναδικό, σχεδόν 
παρανοϊκό, εγΏειρυηΚ κόσµο. Στον κόσµο 
αυτό ξεχωρίζουν οι προσωπογραφίες τῶν 
διάφορων χαρακτήρων. Είναι η καλύτερη 
δουλειά που έχω δει ὡς τώρα στον τοµέα 
αυτόν. Η καλύτερη; Σχεδόν άριστη, ὃα έλε- 
γα. Τα γραφικά καταλαµθάνουν περίπου τα 
3/5 της οθόνης στις περισσότερες εικόνες, 
ενώ υπάρχουν και αρκετά [υ]! 5ε{θεη γραφι- 
κά. Στους διαλόγους, που αποτελούν το πιο 
Βασικό τµήµα της περιπέτειας, εμφανίζονται 
διάφορα “παράθυρα” όπου φαίνονται οἱ χα- 
ῥρακτήρες και κάτὠ από αυτά “τρέχουν” τα 
κείµενα των διαλόγων. 

Ο χειρισμός του είναι από τους πιο α- 
πλούς και πιο λειτουργικούς που έχω δει. 
Πηγαίνοντας τον κέρσορα στο πάνω µέρος 
της οθόνης εµφανίζεται το (οπ/τοἱ Ραπε]. 


Αυτό περιέχει τα ἶσοης: Ώς ΜΑΡ [μέσω του 
οποίου κινείσαι), ΚΕΡΙ ΑΥ (για να ξαναπαίζεις 
τους διαλόγους που ήδη έχεις ακούσει - φο- 
Βερή δουλειά], Ό5Ε (για να κάνεις υ5Ε ένα 
αντικείµενο που έχεις στο Ιηνεπίοη), κάνεις 
αριστερό κλικ στο αντικείµενο στο ἱηνθη!οη) 
και µετά το κάνεις κλικ στο ἴσοη 05 - τότε 
θα δεις µια λίστα για το πού µπορείς να το 
χρησιμοποιήσεις), ΟΙΝΕ [µε αντίστοιχη λει- 
τουργία, αλλά για να δώσεις ένα αντικείµε- 
νο), ΕΧΑΜΙΝΕ (όταν ο κέρσορας εἶναι ένα α- 
ντικείµενο, κάνεις κλικ εδώ για να πάρεις την 
περιγραφή του], ΙΝΥΕΝΤΟΕΥ όπου εµφανί- 
ζεται το κοινό ἱπνθηίογγ των Οἰάθοη και 
Καεᾖε], αλλά και το αντίστοιχο των τριών 
άλλων χαρακτήρων που παίρνεις στην οµά- 
δα σου και ΘΑΜΕ που περιέχει τα 5ΑΥΕ (µια 
πολύ καλή ρουτίνα], ΚΕΞΙΟΡΕ, ΩυΙΤ κλπ.Ο 
Κέρσορας κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού 
κινούμενος πάνω στην οθόνη παίρνει διάφο- 
ρες µορφές. Αυτές είναι οι εξής: ΤΡΙΑΙΝΑ:Ο 
Κέρσορας κίνησης των χαρακτήρων. Με αρι- 
στερό κλικ κινείσαι, µε δεξί παίρνεις περι- 
γραφή της τοποθεσίας, ΠΟΡΤΑ: Εξοδος από 
την οθόνη. ΠΡΟΣΩΠΟ: Το ἴεοη ΤΑΙΚ. Με α- 
ριστερό κλικ µιλάς, µε δεξί έχεις µια περι- 
γραφή του εν λόγω προσώπου. ΚΑΘΕΤΗ 
ΠΑΛΑΜΗ: Με αριστερό κλικ παίρνεις κά- 
ποιο αντικείµενο, µε δεξί την περιγραφή του. 
(6ΟΜΡΗΤΕΕ ΙΟΟΝ: Με αριστερό κλικ ενερ- 
γοποιείς το ἱηνθπίογγ τῶν ηρώων. ΟΡΙΖΟ- 
ΝΤΙΑ ΠΑΛΑΜΗ: Με αριστερό κλικ δείχνεις 
ένα αντικείµενο, µε δεξί το χρησιμοποιείς. 
ΑΠΛΩΜΕΝΟ ΔΑΚΤΥΛΟ: Αυτό σηµαίνει ότι 
“κάτι" στα Ὀαεκοτουπα γραφικά µπορεί να 
χρησιµοποιηθεί. 

Η κίνησή σου γίνεται µέσω του χάρτη της 
περιπέτειας, στο στιλ που εγκαινίασαν τα 
Μαπῄυπ!ει», ἔτσι και εδώ, ανάλογα µε τις 
πληροφορίες που επιλέγεις, α ανοίγουν και 
γέες τοποθεσίες τις οποίες µπορείς να επι- 
σκεφθείς, 

[ενικά ο χειρισμός του εἶναι πολύ απλός 
και Ιδιαίερα φιλικός προς το χρήστη. Κατα- 
γράφεται στα προτερήματα του παιχνιδιού. 

Αφήσαμµε για το τέλος τον τοµέα του ή- 
χου. Η εταιρία προσέλαθε τους ΗΕΑΝΥ 
ΞΚΙΕ5, δημιουργούς που τραγουδιού ΄Ίη ἠθ 
Βερίης (οἱ Ηεί] για τις ανάγκες της περιπέ- 
τειας. Η µουσική γενικότερα και τα διάφορα 
ηχητικά εφέ είναι εξαιρετικά. Πραγματική 
Κοσμογονία ήχων. Εκεί όµως όπου η περιπέ- 


Η πανέμορφη 
5Ιορ]ιαπίο 56ΥπΊουγ. 


τεια παίρνει άριστα είναι στις ομιλίες 
[6ρθ6εῇ) των διάφορων χαρακτήρων. Με 
επικεφαλής τους τέσσερις γνωστούς η- 
Βοποιούς του Χόλιγουντ έχει γίνει µια 
φοβερή δουλειά. Κανένας µα κανένας 
χαρακτήρας δεν πρόκειται να σας απο- 
γοητεύσει ή να σας ξενίσει µε την ομιλία 
του. Ειδικά η 5Ιθρμαπίθ 98γππου: είναι το 
κάτι άλλο. 


Ατμόσφαιρα «γὔιρυηΚ. Τι άλλο; Τε- 
χνολογία, µεταλλαγμένοι, τεχνητές νοη- 
µοσύνες, ολογραφίες, µοριακές µετα- 
µορφώσεις όλα είναι εδώ. Και φυσικά ΗΕΙΙ. 
σηµαίνει κόλαση. [ραφικά, ήχος, σενάριο ό- 
λα συντείνουν στο να σε πείσουν ότι πραγ- 
µατικά βρίσκεσαι εκεί. 

Η δράση αντλεί την κύρια δύναμή της α- 
πό ένα πολύ καλοδουλεµένο και µε εκπλη- 
κτικούς διαλόγους σενάριο. Το ΗΕΙΙ. μοιάζει 
πάρα πολύ ὡς προς την κατανομή της δρά- 
σης του µε το ΒΙΟΟΒΡΝΕΤ. Δεν εἶναι ίσως 
περίεργο το γεγονός ότι η παραπάνω λέξη 
εἶναι και ο κὠδικός - απάντηση σε ένα γρί- 


Στο ΗΕΙΙ. θα συναντήσετε δεκάδες χαρα- 
κτήρες, μιλώντας µε τους οποίους αποκτάτε 
πολύτιμες πληροφορίες. Το παιχνίδι δεν εἶ- 
ναι μονόδρομος, όσο και αν σε συγκεκριµέ- 
νες στιγμές πρέπει να γίνουν συγκεκριµένα 
πράγματα για να προχωρήσετε. Με την έν- 
νοια αυτή, δίνει µια πολύ µεγάλη ελευθερία 
Κίνησης στο χρήστη. Υπάρχουν και αρκετές 
μονομαχίες που όµως εξαρτώνται αποκλει- 
στικἀ από το αν είστε εφοδιασµένοι µε το 
κατάλληλο κάθε φορά όπλο. Οι γρίφοι του 
ποικίλλουν σε περιεχόµενο και βαθµό δυ- 
σκολίας. Υπάρχουν αρκετοί κλασικοί γρίφοι, 
π.Χ. να παραβιάσετε µια κλειστή πόρτα ή να 
θάλετε έναν ανιχνευτή σε ένα αμάξι, αλλά 
και πάρα πολλοί [περίπου 40-45) οι οποίοι 
στηρίζονται στην αποκρυπτογράφηση διά- 
φορων φράσεων ή σχηµάτων, αλλά και στη 
σωστή αξιοποίηση διάφορων πληροφοριών. 

Αν και γενικά το παιχνίδι είναι μάλλον εὖ- 
κολο͵, η ύπαρξη των γρίφων µπορεί να το κα- 
ταστήσει πονοκέφαλο για έναν ανυποψία- 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


- Εναν. παντα 


κ) Έτον σκληρό καταλαµθάνει 
η 3 22Μ8 χωρίς τα 8ανος. 
- 
τω Εωζα 
Το πακέτο, που περιέχει 150 
χωρητικότητας 675Μ8, µας ἑ- 
δωσε η εταιρία Παπασωτηρίου. 


στο χρήστη. Ίο ΗΕΙΙ. ξεχωρίζει και στον Το- 
µέα αυτόν. 

Συνοψίζοντας, το ΗΕΙΙ. είναι ένα “διαµά- 
ντι”. Ιδιαίτερα οι φίλοι της «γρεηρυηΚ «γβε:- 
5ραςθ φιλολογίας δεν πρέπει να το χάσουν 
µε Πποτα. 


Μετά την εισαγωγή, ξεκινάς στο ΟΝΙΟΝ 
ΦΤΙΑΤΙΟΝ: ΒΑΝΤΕ΄5 ΑΡΑΕΤΜΕΝΤ. Μίλα στον 
Ὀαπ!θ και πάρε το ΚΘΥ από το τραπέζι 
µπροστά του. Μέσω του χάρτη πήγαινε στο 
ΟΕΟΚΟΕΤΟΝΝΝ: 6ΑΡΤΑΙΝ ΙΕΚΞΕΥ’»5 ΚΙΤ- 
(ΗΕΝ. Πάρε τη λίστα από το τραπέζι, αφού 
πρώτα τη δεις [δεξί κλικ). Μίλα στον /ε!5εγ. 


Ο 6οοΗιογ Ηοἰάεγ. 


Πρόσεξε καλά τι σου λέει. Από εδώ πήγαι- 
γε στο ΕΟΟΟΥ ΒΟΤΙΟΜ: ΕΝΤΕΑΑΝΕΕ ΤΟ 
ΙΝΤΕΒΕΑΓΕ. Κάνε ΤΑἰΚ στην πόρτα. Μιλάς 
µε τον Καῄ που εἶναι πίσω από αυτήν. Ενώ 
μιλάς πρόσεξε την “επιγραφή”. Παίρνοντας 
το 1ο γράµµα κάθε λέξης σχηµατίζεις τη 
λέξη 5ΕΞΑΜΕ (από το μύθο του Αλί Μπα- 
µπά]. Στον κωδικό που σου ζητά, τύπωσε το 
ΦΕΦΑΜΕ. Η σχάρα ανοίγει. Μπες σε αυτήν. 
Μέσα στο |πίειίαςθ, μιλάς µε την Ογπηα 
5Ιοηθ (την υποδύεται η πολύ εντυπωσιακή 
5ἱθρ]απίθ δθγπιουή). Οι διάλογοι εἶναι εν- 
δεικτικοί της ποιότητας του παιχνιδιού. Κα- 
τόπιν µίλα στον 5ευῦ »ἱενθης που κάδεται 
στο µπαρ και πάρε τον στην οµάδα σου. 
Μετά μίλα στον Μἰπατυππε, που εἶναι δί- 
πλα στον 51ενεης. Στη συνέχεια μίλα στην 
δορβία Βεπθ, που κάθεται στα αριστερά 
και πάρε την στην ομάδα σου. (Τώρα είστε 
πέντε.) Τέλος, µίλα στον ΚΜθεη (μαος που 
κάθεται στη σκάλα. Πρόσεξε πολύ καλά τι 
σου λέει. Μπες στο γραφείο του Μι Βεου- 
[υ], που εἶναι πίσω από τη σκάλα. Μίλα στο 
δαίμονα Αὐοπίάθς. Σε ρωτάει για έναν κὠ- 
δικό. Τύπωσε το: “Ο«ΟΝΡΕΜΝΑΤΠΟΝ” (από 
τον ΚΜθεη (Παος). Συναντάς τον ΜΙ 
ΒεαυΗ/υ]!! (Πώς “κατάντησαν΄” έτσι τον 
Ώεππίς ΗορρεΓ/]) Σε στέλνει στην κόλαση. 
Δέξου την αποστολή. Κάτω πάρε όλα τα α- 
ντικείµενα (όπλα) που Βλέπεις. Προχώρησε 
µία οθόνη δεξιά και µίλησε στον 5απου(- 
παήυς. 

Η συνέχεια επί της οθόνης σας... Μ 
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'--- κενιενν 


ΦΑΝΊΑΣΤΙΚΟΙ κΟΣΜΟΙ ΤΙΑ ΤΟΛΜΗΡΟΥΣ ςΑΜΕΝς 


Ματ Μ μμ μωωκκ. αν 


«) ΗΑΝΙ ΠΙΠΙ 


Ηατ΄ ΑΚίΤ: Η έρηµος που κανένας 
θνητός µέχρι τώρα δεν µπόρεσε να ξεφύγει από τη 
δανατηφόρα αγκαλιά της. ΑπῃΚΙερο!: Ενας διαβολικός φαραώ, ο Βάνατος του οποίου επιτεύχθηκε χάρη 
στη “συνεργασία” τριών ακόμη πιο διαθολικών υπάρξεων, του ΗΙεγορῃαη!, του ΦεΠΠΙ6Ι και της {5υ 
ΚεῄΚο/ερ. Ο κόσμος της αρχαίας Αιγύπτου, των νεκρών, των “μουμιοποιημένων” ηρώων, ο κόσμος της 
{ντριγκας και της ακόρεστης δίψας για εξουσία είναι εδώ και σας περιμένει. ΚανεπΙοβ! 2. Επιτέλους, ένα 
ΡΟ αντάξιο των Εγε οἱ ἥνε ΒεΠοίάεγ και του θρυλικού πια Ώυπαεοη Λήα»!εγ, 


του Αντρέα ΤἸσουρινάκη 


56 Ρς Μασιετ 


Κοιξ ΡΙΑΥΙΝΑ ΟΑΜΕ, 


ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟΙ ΚΟΣΜΟΙ 


55ἱ σε συνεργασία 
µε την ἸΝθσ!νοοα 
δ]υαίος µας έδωσαν 
τα πάρα πολύ καλά 
Εγθ οἱ Βεπο[αο: ] 
και 2. Μετά τη διακοπή όµως της 
συνεργασίας τους και την ανεξαρτη- 
τοποίηση της ἨΛθειΜοοά Φ)υαίος, η 
55| κυκλοφόρησε το Εγθ οἱ Βε]οία- 
6: 3. Δυστυχώς, όµως, δεν έτυχε της 
εκτίµησης που περίµενε κυρίως από 
τον ειδικό Τύπο. Η ανάγκη για ανα- 
γέωση του είδους ήταν επιτακτική. Η 
συνεργασία της µε την Ώπεαπιξοιαε 
µας έδωσε τα Κανρπίοῇ Ἰ και Μεη- 
Ζοβθιταηζαη. Το πρώτο είχε µερικά 
αξιόλογα στοιχεία τόσο στον τοµέα 
της δράσης όσο και στον τοµέα του υ5ε/-Ίη- 
Ιθηίαςθ, γι΄ αυτό και σηµείωσε µεγάλη εµπο- 
ρική επιτυχία. Το δεύτερο, ενώ βελτίωσε ελά- 
χιστα το υ5θΓ-Ἰπίθίαςθ, στον τοµέα της δρά- 
σης ήταν περισσότερο ένα ας!ίοη ΚΡΟ, µια 
και τα ρυζζίες ήταν ελάχιστα. Ετσι κι αλλιώς, 
κάθε ΕΡΟ της 55ἱ που θγαΐνει µε τους κανό- 
γες τῶν Αάναπεεά Ώυπαθοης ὅ Όπτασοης 
(2η Εαϊῄοπ) πρέπει να ολοκληρωθεί σε µια 
τριλογία. Αυτό γιατί µόνο έτσι οἱ χαρακτήρες 
φτάνουν στο ανώτατο Ἰθνεί, το 206, ενώ µε- 
τά από αυτό δεν µπορεί να υπάρξει τίποτε 
ἆλλο, γι΄ αυτό και δεν έχουν 4η συνέχεια. 


ὦεισομε, τι συ 
πν 


1Η { 


1". 
μις ο ΗΕΡΗΛΙΙ 


|]: 


ΡΥΕΕΓ ΓΙΓΗΓΗΤΑΙ 5ΗΗῦ5 ΑΗΠ ΜΗΙΣΣΓ5 


) ΑΕΡΙΑ 


ΤΤΓΗ 
ΡΓΑΗ 


ΑΗΠΕεΩ» 
μι 


ΓΙΑ ΤΟΛΜΗΡΟΥΣ αΑΜΕΗΕΣ 


Το Κανεπίοῇ 2: Τ18 
5Ιοηθ ΡτορΏθ! επιχειρεί 
µια σηµαντική ανανέω- 
ση στη Θεματολογία, 
στη δράση και το χειρι- 
σµό αυτού του είδους 
των ΕΡΟς. Προκαταβο- 
λικά τονίζω ότι το Θεω- 
ρώ µαζ µε τα Όαικ 5υη 
2 και ἰαπάς οἱ ἰοτθ ως 
τα τρία καλύτερα ΚΡΩ5 
των δύο τελευταίων ε- 
τών. Καλύτερα αυτού 
συ του είδους φυσικά, γιατί 

... τα ΤΙΜΑ. εξαιρούνται 
| από κάδε κανόνα και 
σύγκριση. 


Η πρώτη αλλά σηµαντική έκπληξη. Ενώ µέ- 
χρι τώρα όλα τα ΚΡΟ5 κινούνται στο χώρο 
των [απίαδγ Μοη]α, το Κανεπἰοβ 2 µας µετα- 
φέρει στην αρχαία Αίγυπτο, που ήδη η σχετι- 
κή μυθολογία περιλαμθάνει οτιδήποτε χρειά- 
ζεται ένα ΚΡΟ του είδους. 

Στην ιστορία εμπλέκονται ένας φαραώ, έ- 
νας αρχιερέας, ένας άλλος ιερέας και µία 
γυναίκα µε σημαντικές μαγικές ικανότητες. Ο 
λόγος για τους ΑπῄικιθροΙ, Ηἰετορῄαῃ!, 5εη- 
πιθ! και |ευ Κεηκοίερ. Ο ΑπηΚΙεροΙ ξεκίνησε 


ϱΝ ΤΙΓ ο0Π 3 
ἡ 


ΡΗ{ { 


ΜΙΓΗΜΤ 8 


μις ο ΕΚ Μις ΞΑΜΗΝ ΚΑΝΕ, ΡΕΕΜΑΡΣ ΕΙ 
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ΟΙΕ ΡΙΑΥΙΝΟ ΟΑΜΕ. 
------νιεν ---- 


ΚΑΝΕΝΙΟΕΤ ΙΙ υΡΡΑΤΕ ΕΙΙΕ 


Το περιοδικό τυπωνόταν, όταν 9λο- 
κληρώθηκε η ΥΝΘΟ σελίδα της Αανεη- 
Ίυτε Μαοίς, 

Τότε περίπου Βρήκα και το υράαίθ 
Π]θ για το Κανοπίοῇ 2. Διορθώνει όλα 
τα προβλήµατα που αναφέρω στο ἁρ- 
ὃρο (εχρθήθποθ ροἱπίς, διπλοί χαρα- 
κτήρες, µη εμφάνιση [αςΚκαίνιειε κ.λπ]. 
Δείγμα του πόσο καλή δουλειά κά- 
γουµε, αφού τα εντοπίσαµε σχεδόν ὁ- 
λα, αλλά και του πόσο άτυχοι είμαστε, 
µια και πέσαµε πάνω σε όλα!!! Σηµειώ- 
στε ότι το Ὀρααῖθ αυτό δεν λειτουρ- 
γεί για προὐπάρχοντα 5ανθς, έτσι την 
πάτησα κι εγώ. Τρέχεις το Ὀρααίε και 
ξεκινάς το παιχνίδι απὀ την αρχή!! 
Μέσω 5Ι/Ρ σύνδεσης δώστε από το 
Νείεεαρο (ή ἆλλο βΒΓονςο) 
ΜΗρ://νννεοπηρυΙίηΚ. Φ:/ᾷαππες/!η- 
ἀθχ.ηΙπή, Κάντε κλικ στο Ραΐε]πες και 
κατεβάστε (Φον/π]οας) το αρχείο 
Γἱοβ2 1 1.χὶρ (Κανεπ]οῇ ΙΙ: 5ίοπθ 
Ριορῇ! Ἰ].]]. Εἴπαµε Αἀνεπίυτθ Μαρίς 
και το εννοούμε. ΟΛΑ ΤΑ ΡΑΙΓΗΕΣς 
που έχουν Βγει ὡς τώρα για τα αάνθη- 
Ίυγες και τα ΚΡῶς, 
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Στην πορεία 
του παιχνιδιού 
Βρίσκεις 
μερικούς πολύ 
σημαντικούς 


ὡς πολύ καλός φαραώ. Προς το τέλος 
της ζωής του άρχισε να ψάχνει την αθα- 
νασία. Η δύναμη της εξουσίας και της α- 
πληστίας, ὡς επακόλουθό της, τον έκα- 
ναν να χάσει το µέτρο της χρηστής διοί- 
κησης. Φοβούμενος για τη ζωή του προ- 
σέλαβε µια πανίσχυρη οµάδα φρουρών 
µε επικεφαλής έναν πραγµατικό ήρωα. 
Όμως ο Ηἰετορῄαη!, ένας αρχιερέας, α- 
ποφάσισε να τον βγάλει από τη µέση. 
Χρησιμοποίησε γι΄ αυτόν το σκοπό τον 
ΦΕΠΠΙΕΙ, ο οποίος κατορθώνοντας να ξε- 
γλιστρήσει ανάµεσα στους φρουρούς 
σκότωσε ένα Βράδυ τον ΑπηκΙθροΙ. Από 
τότε η κατάρα του έπεσε στην περιοχή, 
τις δε νύχτες πάρα πολλοί χωρικοί έπε- 
φταν Θύματα της µοναδικής αυτής κατά- 


ρας. Η Ι5υ Κε[Κοιερ ή- 
ταν στην αρχή η αρχιε- 
ρέας της θεάς Ο51πῖς. Σι- 
γά-σιγά όµως αποµα- 
Κρύνθηκε από κοντά της 
και µε τη Βοήθεια ενός 
πανίσχυρου παπύρου πή- 
ρε τον έλεγχο πάνω στη 
μούμια πια του 9θηΠ]ΘΙ. 
Ο 5εηπ]θ! δεν µπορεί να 
πεθάνει σαν κοινός Όνη- 
τός. Τον σκοτώνεις και 
ξαναγεννιέται. Οι ΑπῄΚ- 
Ιθρο! και Ηἰετορβαπ! εἷ- 
ναι σχεδόν ανίκητοι. Μό- 
γος ο ένας µπορεί να ε- 
ξοντώσει τον άλλον, τη στιγµή που ένα 
άγγιγµά τους σε έναν κοινό Ὀνητό από 
κοντινή απόσταση σηµαίνει ακαριαίο δά- 
νατο. Η περιοχή, µια ατελείωτη έρηµος, 
περικλείεται από τους περίφηµους τοί- 
χους του ΚΑ. ια πύρινη κόλαση που κα- 
νένας Ὀνητός δεν µπορεί να διαπεράσει. 
ἔτσι οι χωρικοί της περιοχής αυτής εἶναι 
καταδικασµένοι σε αργό αλλά σίγουρο 
Θάνατο. Εσείς, ξεκινάς µε δύο χαρακτή- 
ρες, όπως και διάφοροι άλλοι από κά- 
ποια µαγικά κόµµατα ανόµων, βρίσκεστε 
ξαφνικά µέσα στήν περιοχή αυτή, στην έ- 
ρηµο ἨΗαι ΑΚίτ, στην έρηµο των μουμιών 
και του Θανάτου. Στόχος σου ένας: να 
κατορθώσεις να ξεφύγεις από την περιο- 
χή αυτή. Για να το πετύχεις απαιτούνται 


ΟἱΕ ΡΙΑΥΊΝΟ ΟΑΝΕ, 


τύχη, πολλή σκέψη και µεγάλη προσπά- 
θεια. Μόνο όταν ο θυμός του ΑπῃΚΙΘρΟΙ! 
κορυφωθεί, οι τοίχοι του ΚΑ στιγμιαία ε- 
ξαφανίζονται. Και πάλι, όµως, για να φύ- 
γει κάποιος από την περιοχή χρειάζεται 
το σετοἰ| οἱ τθίυγη που θάφτηκε µαζ µε 
κάποιον πολεμιστή κάπου στην έρηµο. 
Θα νικήσεις τον σχεδόν αθάνατο 5εη- 
πιθ!; Θα µπορέσεις να ξεφύγεις από την 
κατάρα του Απῄκιθρο!; Μόνο εσύ µπο- 
ρείς να δώσεις µια απάντηση. 


Τα γραφικά του σε ΥΟΑ πιοάε 
320χ400 µε 256 χρώματα είναι ώκῶς 
τικά και ξεχωρίζουν από τις 
προηγούμενες παραγωγές της 
εταιρίας. Πολύ καλά σχεδια- 
σµένα, µε εξαιρετικά χρώματα 
και πολύ καλές αποδόσεις των 
διάφορων χώρων. Η µουσική, 
τα διάφορα ηχητικά εφέ και οι 
ομιλίες επίσης ξεπερνούν κάδε 
δεδομένο της εταιρίας. Εχει 
γραφτεί και ένα πάρα πολύ κα- 
λό τραγούδι που ερμηνεύει η 
γυναίκα-φάντασµα όταν της 
παίζεις το |υ!θ. Από πλευράς α- 
τµόσφαιρας ξεχωρίζουν οἱ µο- 
ναδικές, υποθλητικές, απόκο- 
σµες, ακατανόητες ομιλίες που 
ακούς προχωρώντας σε διάφο- 
ρους ναούς. Συνεχή ρίγη δια- 
περνούν τη ραχοκοκαλιά σου. 


Η δηµιουργία των χαρακτήρων εἶναι ὁ- 
πως και του Μθηζοῦοιαηζαη. Προσοχή 
όμως. Σας συνιστώ να δημιουργήσετε έ- 
ναν Εἰέ Εἰοβίει/Μαφθ και έναν Ηαί/-Εί{ 
ΘΙεής. Εγώ ξεκίνησα µε έναν (εις και 
έναν Όν/αιί Πο[ίθι και την πάτησα. Ο λό- 
γος; Πουθενά στο παιχνίδι δεν ὃα συνα- 
ντήσετε άλλον πιαφθ χαρακτήρα!! Και οι 
ικανότητές τους [επιθετικά όπλα, αλλά 
και το Ιπιργονθα ΙάθηΙβγ) σας εἶναι σχε- 
δόν απαραίτητες. Θα συναντήσετε όµως 
άλλους πρωτότυπους χαρακτήρες, όπως 
έναν λιονταράνθρωπο, ένα ΙΤοἱ| κ.ά. Στο 
τέλος, στα ογθα!ς γίνεται λόγος για έναν 
υπαθαάἀ ραἰααϊπ και έναν |αςκαί, όµως ε- 
γώ δεν τους συνάντησα µέσα στο παιχνί- 


δι. Στη δηµιουργία των 
χαρακτήρων προσέξτε 
να κάνετε Εαῑἲ τις ικανό- 
τητές τους, πρώτα όλα 
τα σΚί]Ι και τέλος τα ΗἰΤ 
Ροϊπίς, ώστε να έχετε το 
πιαχίπιυπι δυνατόν. 


Δυστυχώς, είναι φαί- 
γεται καθεστώς κάδε 
γέο ΚΡΟ να έχει αρκετά 


Ρυρ». Εγώ συνάντησα µερικά αλλά κα- 
Βοριστικά. Παίζοντας το παιχνίδι µε τους 
χαρακτήρες (Ιειής και Ὀναιί Πᾳ/ήει, από 
ένα σηµείο και µετά το 
πρόγραµµα άρχισε να” 
εμφανίζει μηνύματα ότι 
το “τάδε τέρας σκοτώ- 
Θηκε”. Αυτά τα μηνύματα 
ήταν συνεχή, µε αποτέλε- 
σµα οἱ χαρακτήρες να 
φτάσουν στο 206 Ιενεὶ 
και τα οχρεήεηςθ ροἱπίς 
στα -12.000.000ΟΙΙ! Το 


χειρότερο όµως ήταν ότι δεν εμφά- 
νιζε µε τίποτα το δετοἰ| οἱ Κείυτη, 
αν και ήµουν στο σωστό µέρος. 
Κάτι αντίστοιχο µε το γνωστό Όυα 
του φινάλε του Μεηζοῦειταηζση. 
Ετσι ήταν αδύνατο να τελειώσω 
“θετικά” το παιχνίδι. Εδώ, αν µεί- 
γεις ακίνητος, οι τοίχοι του ΚΑ ὃα 
ξανασηκωθούν και Όα χάσεις. Αν 
όµως κάνεις ΕΕΣ], αυτοί µένουν 
για πάντα χαμηλωμένοι και το παι- 
χνίδι δεν έχει τέλος!ἠ Το ξαναδοκι- 
µάζεις µε τους (ἰἱετίς και 
ΕΙοΠΙΘι/Μαςε χαρακτήρες. Φυσι- 
κά, δεν έχω φτάσει ακόµη στο φι- 
νάλε. Σε ένα σηµείο όµως, αν και 
έχω τον Ττα[αη Κῃθί στην οµάδα 
µου, τον ξανασυναντώ στην έρημο και 
µπορώ να τον ξαναπάρω έχοντας έτσι 
δύο τέτοιους στην οµάδα µου]! 
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[ξοιε ΡΙΑΥΙΝΟ αΑΜΕ. 


ΜΑΡΙΑ ΑΜΡΕΓΑΣ ΗΡΑΝ ΤΗΕ 


εδ 
Μ 


΄ 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


| 3860Χ/33ΜΗΣ. 
ο) ᾗ «ΜΒ ΒΑΜ και ΧΜ5 
ἡ ΝΟΕΜΒ µνήµη. 


Απαιτεί Ο0-ἀγίνο διπλής ταχύ- 
τητας και στον σκληρό κατα- 
λαμθάνει 25ΜΒ χωρίς τα 8.νος. 


Υποστηρίζει γραφικά 320χά00 
µε 256 χρώματα και κάρτες ή- 
χου Φουπόβίαφίου συµθατές. 


ΜΑΥ Τη ει 


εί ΗΡΗΗ 0 
ῤ 
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ΤΗΑΗΕ ΟΠ ΗΓΑΑΕ ΙΓ ΜΑΙ! 
ΓήΕ Τ 
ΑΜήΤΗΓΕ ΓΕΦΑΗΤ σὐήμ 


ΜΗΤ ..- Π -- ΡΕί 
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5Η: ./ - κ -Αχο 
Γη λυι εί έν ΕΥ 
ΙΗΗΙ: 
μι ΑΜΗΗΙ 

Σ ΙΗΤΗΙΙΕ ΗΡΙ ΗΗ αν 1” 

ων ΗΙΜΛΗ 

Γι Το ΤΗ ΓΙ. 0 ΡΑΕ ΓΛΙΗ 

| γυύ "ΗΛ Λητώ 10 


ἨΗΗΣΓ 
ΙΑ! ΑΗΓΗΟΓ ΟΗΕ ΓΕΡΑΗΤ5 ΠΓΑΤΗ 


Σε γενικές γραµµές, το 
ἱηιθιίαςθ είναι το ίδιο. 
Όμως επιτέλους διόρ- 
θωσαν κάποιες ατέλειές 
του. Ετσι έχουν αντιστοι- 
χίσει τους τέσσερις χα- 
ρακτήρες µε τα πλήκτρα 
Ε]-Ε4. Όταν λοιπόν πά- 
ρεις ένα αντικείµενο, πά- 
τα ένα από τα παραπάνω πλήκτρα και 
το εν λόγω αντικείµενο 8α μεταφερθεί 
αυτόματα στο αντίστοιχο ἱπνεπίουγ, ε- 
φόσον φυσικά υπάρχει αντίστοιχη ἁ- 
δεια Θέση. Ακόμη περισσότερο, όµως, 
αν ρίξεις ένα Βέλος ή ένα Ρυ][ε!, το α- 
ντίστοιχο Ε]-Ε4 πλήκτρο το μεταφέρει 
κατευθείαν στη Θέση του (φέρετρα ή 
σακούλι]!! Και στα 5ρθἰἰ όµως υπήρξε 
σηµαντική αλλαγή. Μέχρι τώρα σε όλα 
τα ΚΡΟ5 µε 3-0 τθαί ἤπιε «οπιθαΙ!, όταν 
προετοιµάζεις ένα ορε|ἱ ο χρόνος τρέ- 
Χει µε αποτέλεσµα να σε κτυπούν στο 
ενδιάµεσο. Τώρα για πρώτη φορά ο 
χρόνος παγώνει και συνεχίζει µόνο α- 
φού κάνεις (Α51 το εν λόγω ρε. [Πο- 
λύ αποτελεσματικό ειδικά αν σε έχουν 
περικυκλώσει ό-]0 αντίπαλοι και σε 


υγ, πηυ! Ἶ ο] 
Η ου! 
ΛΗ0 ει ΜΜΕ 


ΣΗΓΑΛΗ! 


ΙΗ ΕΓΤΗΕΡΗ 
ΜΑΥ η ΓΗΗΙ 


ΡΑΕΠΟΗ ΤΗΓ ΑΞΗΙΗῦ ΡΗΤ ΤΗ ΑΡΡΓΑΕ ΜΠΗΠΓΙ 
ΑΙΠΙΗΤ 


χτυπούν από όλες τις µεριές. Κατά τα 
άλλα, ο χειρισμός έχει παραμείνει ο {- 
διος, εκτός από το ότι τώρα µπορείς να 
κατακτήσεις οποιαδήποτε ρο/ῄοη από 
την ἱηνεπίοηγ 5ο{θεη κάνοντάς την κλικ 
στο πρόσωπο του χαρακτήρα σου. Το 
«ΟΝΤΚΟΙ ΡΑΝΕΙ µε τα ΚΕ5Ι, ΡΚΑΥ, 
ΜΕΜΟΛΡΙΖΕ, ΑὐΤΟΜΑΡ, ΙΟΑ0, 5ΑΝΕ, 
ΟΙΤ κλπ. αυτή τη φορά ενεργοποιείται 
κάνοντας κλικ στο µάτιἴςοη που υπάρχει 
κάτω από την πυξίδα κίνησης. 


Μούμιες, φαραώ, µυθικά τέρατα, 8αµ- 
µένοι ναοί, οβελίσκοι, αρχιερείς θεών 
της αρχαίας Αιγύπτου συνθέτουν µια µο- 
ναδική και πολύ υποβλητική ατµόσφαι- 
ρα. Σε συνδυασμό µε τα πολύ ρεαλιστι- 
κά γραφικά και την εντυπωσιακή µουσική 
πείθεσαι ότι βρίσκεσαι πράγματι εκεί και 
ότι η κατάρα του ΑπῄμΙθρο! σε κυνηγάει. 
Η δράση του είναι η καλύτερη που έχω 
δει σε αντίστοιχο ΚΡΟ τα τελευταία τρία 
χρόνια. Τι σας άρεσε στο Ώυποθοη ΛΛας- 
'8; Τα κρυφά κουμπιά, οι µυστικοί τοίχοι, 
οι αόρατες παγίδες, οι πρωτότυποι ε- 
χδροί, τα πάρα πολλά ρυζζίες - σπαζο- 
κεφαλιές; Ε, λοιπόν, ὃα τα βρείτε όλα ε- 
δώ και μάλιστα επαυξηµένα. 

Το παιχνίδι περιλαμθάνει την έρημο 
Ηατ΄ ΑΚΙῑ, το χωριό Μυῄμαι και εννιά 
4υπαθοης: τα οηηίπθ οἱ Νε/εηί, ΟΡεΙἰ5Κ, 
Ηαινες! Τεπιρἰε, Τεπιρἰε οἱ Κα, Τεπιρίε 
οἱ 56/, Κογαἱ Βυτίαἱ Ηαί, 5ρΗίηχ (σιγά 


Ἡ 
| ΜΗ ΟΙ ΜΕ ΕΗ 
ο ην, Τ Μη" 
μι ΙΗ ἡ ΕΛ! Πε ΜΙΤΗ 
5. ρμη Η1{ 
τή ΙΙ Ην ονέμι μι Μες Μί 
μη ΗΕ µην Εσύ ΨΙΤΗΟΗΙ 
Ἱ Τι ΙΡ ὓἱ 0Η πί ΤΗΕ ΟΗ 
ΗΗΜΕΡΙΕ. ΕΜΡΙ ΛΙΗ ο ρμὰλ -ᾱ 
ΡΗ: οἱ ΤΠ Τρυις 1 μι 
ΨΗ Ετος 
Λε, ης ν 


ΜΗ ΠΗ ΤΗΙΣ ή ΜΗΓ 


[ξοιε ΡΙΑΥΙΝΟ σΑΜΕ. 


µην έλειπε], Βυτῖα] 
(αἰαςοπιο και 
Ρῄαταοῇ/ς Κθ5Ι. Στα 8 
απὀ αυτά 8α Βρεις 
και απὀ ένα κομμάτι 
δύο σφραγίδων. Πρέ- 
πει να τις ενοποιή- 
σεις και κατόπιν να 
Βάλεις µία στο ναό 
του ΑπῄΚΙθρο! και 
µία στο ναό του Η[- 
εγορῄαπ!. Ετσι η σύ- 
γκρουσή τους 8α ε- 
γαι αναπόφευκτη και 
θα επιφέρει το προ- 
σωρινό χαµήλωμα 
των τοίχων του Κα. 
Τότε, εφόσον έχεις 
κριθεί κατάλληλος α- 
πό τη φρουρό της πό- 
λης των νεκρών και σου έχει αποκαλυ- 
φδεί η τοποθεσία του δετοί| οἱ Κείυπη, 
πρέπει να τρέξεις να τον Βρεις και να 
ξεφύγεις. Πρέπει να επισκεφθείς µε τη 
Βοήθεια µιας τυφλής τον Οδ6/ΐθκ, Εκεί, 
βρίσκοντας τα οκτώ κομμάτια δύο πα- 
πύρων που ερμηνεύουν την τοιχογραφία 
που αποκαλείται Φίοπθ Ριορῃθ!, ὃα πά- 
ρεις ένα σηµαντικό αριθµό Πἰπί5 για τη 
λύση µιας σειρά γρίφων. Χωρίς τη µετά- 
φραση του »ἱοπθ ΡΓορΠΘΙ είναι αδύνατο 
να τελειώσεις το παιχνίδι. Σημαντικό εἶ- 
ναι το γεγονός ότι το ΚΡΟ εἶναι ανοικτό 
σχεδόν καθ’ ολοκληρίαν από την αρχή. 
Μπορείς να επισκεφδθείς σχεδόν όλα τα 
µέρη. Φυσικά, για να προχὠρήσεις πιο 


Βαθιά σε αυτά πρέπει 
να λύσεις µια σειρά 
αλληλένδετων γρίφων. 
Για παράδειγµα, από το 
ναό του 96ἱ να πάρεις 
το θάζο που χρειάζεται 
για το ναό του Παγνες!. 
Από εδώ να πάρεις την 
αλυσίδα για το Κογα| 
Βυήαἱ Πα! ἡ να μάθεις 
το μυστικό της Σφίγγας 
κ.λπ. 

Ψάχνοντας όµως ὁ- 
λα αυτά Όα αποκαλυ- 
φδούν µπροστά σου 
σιγά-σιγά. Αρχαία Αἱ- 
γύπτος χωρίς γάτες; 
Δεν είναι δυνατόν φυ- 
σικά. Ετσι στο εν λόγω 
ΕΡΟ μιλάς και µε τα 
ζώα και φυσικά µε µια 
γάτα-πολεμιστή. Είναι 
απαραίτητο στο παιχνί- 
δι να κάνεις µια σειρά 
καλών πράξεων, γιατί 
µόνο έτσι 8α περάσεις 
το τεστ του Ουαιαίαπ 
οἱ πο Ὠθαίῃ αἱ ὁ- 
στε να σου αποκαλυ- 
φθεί η τοποθεσία του 
5εγο]ἱ οἱ Κθίυγη. 

Οι γρίφοι του Βασί- 
ζονται στα σηµεία αυτά που συγκροτούν 
τον κόσμο των διάφορων ἀυπαθοης, 
κρυφά κουμπιά, ΙεἰθροΓ!5, αόρατα ση: 
µεία που σου αλλάζουν προσανατολι- 
σµό, κρυφοί άνεµοι που σε σπρώχνουν 
πίσω, ρῖΐ, δηλητηριασµένα περάσματα 
και ότι άλλο µπορείς να φανταστείς. Η 
κίνησή σου στην έρηµο διευκολύνεται α- 
πό την ύπαρξη Ιεἰθροη!», αν φυσικά έχεις 
το αντίστοιχο ΚΘΥ, που ενεργοποιείται α- 
πό οπουδήποτε. Μία άλλη κατηγορία 
γρίφων είναι µια σειρά πράξεων που 
πρέπει να κάνεις για να φέρεις τα πράγ- 
µατα στη σωστήτους σειρά. 

Τέλος, κάτι πολύ σηµαντικό: το παιχνίδι 
διαρκεί για ένα µέσο χρήστη γύρω στις 


Ένα από τα καλύτερα ΒΡΩ5ς του στιλ ΏΌωπφοοῃ 


ανάμεσα στις τελευταίες προσπόθειες της 881, 


το 
"σωμα τς 
ΤΤΤΟ 
ο ΕΠαΠ 


40-50 ώρες! Δηλαδή, η σχέση τιµής/α- 
πόδοσης είναι εξαιρετική. 


Πάρε το μαχαίρι και πήγαινε ΝΕ στη 
σκηνή. Μίλα µε την τυφλή. Πήγαινε όλο 
ΕΑΣΤ στο πηγάδι. Πάρε ότι Βρεις. Κατέ- 
βα κάτω, πάρε τη γυναίκα και τηλεµετα- 
φέρσου στο χωριό. (Ἠ πήγαινε σε αυτό. 
Μίλα σε όλους. Ενα παιδί σου δίνει ένα 
χάρτη της περιοχής. 

Πάρε τον Ρἰοίτα Ππίθ{) Πηγαίνοντας »5Ε 
από το χωριό βρίσκεις τον Ἰτα[αη ΚΙ6ί, 
έναν Καποει/εἱεηῖς, Τώρα ξαναγύρνα στο 
πηγάδι. Κατέθα κάτω [5ηή6ηπθ οἱ Νείει- 
Η). Βρες τα 2 9γε5 οἱ Νείεη! Πείπι οἱ 
Τεἰορα!Ἡγ και το ]ο κοµµάτι σφραγίδας. 
[ύρνα στη σκηνή της τυφλής. Με τη θοή- 
δειά της εντόπισε τον ΟΡε/ίςΚ (είναι σε 
ΝΕ πορεία από το χωριό). Μπες µέσα. 
Μόλις φύγει η τυφλή, ϐγες και πήγαινε 
λίγο ΝΕ. Πάρε τον λιονταράνθρωπο. Σα- 
ναµπές στον ΟΡ6/ϊ5κ. Μίλα στο φάντα- 
σµα. Εξερεύνησε όλα τα επίπεδά του. 
Κατόπιν επισκέπτεσαι κατά σειρά τα 
Ἰεπιρίθ οἱ 956! και Ἰεπιρίε οἱ Ηαινθ»!. 
Μετά η επιλογή είναι 9ΡΗΙΠΧ. Στη συνέ- 
χεια δική σου. Και φυσικά πρόσεχε, η κα- 
τάρα του ΑπῄΚΙθρο! 8α σε ακολουδεί 
παντού. 
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ΣΤΟ ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


ΤΑΞΙΛΙ 


ο ουγηθγπιαη Ριο]θε! κατόρθωσε µε 

έναν ιδιόμορφο τρόπο να γίνει “ευ]ί” 

στο χώρο των αανεπίυΓθ ᾳαπιες. Η 

πρώτη εμφάνισή του στον Μαςεἰπίοση ή- 
ταν αρκετά καλή. Τα προβλήµατα όµως άρχισαν 
όταν έγινε η µεταφορά του στα Ρς5. Το παιχνίδι ή- 
ταν πολύ-πολύ αργό και ξεσήκωσε Θύελλα δια- 
μαρτυριών από τους χρήστες τόσο προς την εται- 
ρία όσο και προς τον ειδικό Τύπο διότι στα [6- 
νίθν/5 του δεν επεσήµαινε το γεγονός αυτό. Λίγο 
αργότερα, η εταιρία διακίνησης είχε την πρωτο- 
φανή Ιδέα να “αφαιρέσει” µια σειρά απἰπιαϊεά 5ε- 
4υθηςθς Και άλλων σκηνών που “θάραιναν” το 
πρόγραµµα, έτσι ώστε να γίνει πιο γρήγορο!!! Η 
έκδοση αυτή ονομάστηκε ΙΟΙΙΑΝΕΥΜΑΝ ΡΚΟ- 
ΕΟΤ ΤΗΚΒΟ και προκάλεσε πάταγο, µε την αρνη- 
τική όµως έννοια του όρου. Εκατοντάδες χρήστες 
που έτρεξαν να αγοράσουν το συγκεκριµένο πα- 
Κέτο το επέστρεψαν διαμαρτυρόμενοι για τις 
“κομµένες σκηνές” του αανεπ!υΓθ. Ο ειδικός Τύ- 
πος σηµείωσε το γεγονός και προειδοποιούσε 
πλέον για τις αλλαγές που έχουν σημειωθεί. [ενι- 
Κός χαμός δηλαδή, µε αποτέλεσµα κανείς πια να 
µην εἶναι ικανοποιημένος. Ούτε αυτοί που είχαν α- 
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7Η! 6ὐΕ5Ί, ΜΥ5Ί, 
ΟυΕΚΝΕΥΜΑΝ ΡΚκΟ/ΕΕΊ, 
ουΑΝΤύΜ 6ΑΤΕ; 

Τα «Οπρυ/εγ Φαπιθς που 
θεωρήθηκαν οι 
πραγματικά πιυ]Ηπιθαία 
παραγωγές. Τα εοπιρυ!θΓ 
σαπιες που άνοιξαν το 
δρόµο για τον μετέπειτα 
κατακλυσμό των 
ανπστοιχων παραγωγών. 
ΟυΕΚΝΕΥΜΑΝ ΡκΟΙΕςΙ: 
Ενα κορυφαίο αάνεπ/!υγθ, 
που όµως δείχνει µε τον 
πιο Τραγικό τρόπο ότι δεν 
αρκέ η “απλή” 
μα 
προγράµµατος από τον 
Λας στα Ρζς, αλλά 
απαιτείται ο 
επανασχεδιασµός του, 


του Αντρέα 
Ἰσουρινάκη 


γοράσει το πρωτότυπο, που ήταν τόσο αργό ώστε 
γα καταριούνται την ώρα και τη στιγµή, ούτε Και οἱ 
αγοραστές της ΤΩΚΒΟ έκδοσης που άλλο ήθελαν 
και άλλο αγόρασαν. 

Ηδη έχει προαναγγελθεί το ΙΟΙΚΝΕΥΜΑΝ 
ΡΕΟΙΕΟΤ 2: ΒΟΚΕΙΕΌ ΙΝ ΤΙΜΕ. Ενα ἀεπιο του που 
είχα την ευκαιρία να δω δείχνει πολύ εντυπωσια- 
κό, Το υ5ει-ἱπθήαςς του έχει τελειοποιηδεί προς 
πιο Θετική κατεύθυνση. Υπάρχουν ακόµη καλύτε- 
ρα γραφικά και απιπια[ίοπ, αλλά δείχνει - τουλά- 
χιστον στο ἄθπιο - ότι έχει τα συμπτώματα της συ- 
ντριπτικής πλειοψηφίας των προγραμμάτων που 
τρέχουν κάτω από ἨΝΙπάον/ς: αργό αεςθς» ἠπιθ. 
Φυσικά, καµία σύγκριση µε τον πρόγονό του. 
Όσοι έχουν παίξει Κίπα Ωυες! 7 ὃα καταλάβουν 
τι εννοώ. 

Στο πιο πάνω πλαίσιο λοιπόν και αφού κατορ- 
δώσαμε να βρούμε την αυθεντική έκδοση του 
1Ο ΕΝΕΥΜΑΝ ΡΕΟΙΕΟΤ, αποφασίσαμε την πα- 
ρουσίασή του. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 
Η υπόθεση διαδραματίζεται στην (αἰάοιία το 
2318. Πριν από 133 χρόνια συνέβη ένα γεγονός 
καθοριστικό για το µέλλον της ανθρωπότητας. Η 


ΑΡνΕΝΤΙΟΕΙΓ 


ΤΑΞΙΔΙ ΣΤΟ 


πιλότος ενός εμπορικού σκάφους, ενώ μετέφερε υ- 
λικό για το κτίσιμο αποικιών σύμφωνα µε το Μοή- 
Πιοίο Μαις (οἱοηγ ργοἰθεῖ, συνάντησε στιγμιαία έ- 
να σκάφος εξωγήινων. Όσο και αν το τελευταίο ε- 
ξαφανίστηκε σε κλάσματα του δευτερολέπτου, το 
γεγονός είχε καταγραφεί απὀ τα όργανα του σκά- 
φους, Σιγά-σιγά οι αποικίες στον πλανήτη Αρη άρ- 
Χισαν να εξαπλώνονται, ενώ ταυτόχρονα στον 
Κρόνο και τον Ποσειδώνα κτίζονταν ερευνητικά 
κέντρα για την περαιτέρω εξερεύνηση του διαστή- 
µατος. Στη [η, η οικοδόµηση έλαβε τη µόνη δυνατή 
πια κατεύθυνση: προς τα πάνω. Η ανάπτυξη της ει- 
δικής τεχνολογίας σε σχέση µε τη βαρύτητα οδή- 
γησε στο κτίσιμο ολόκληρων πόλεων πάνω από 
τον πλανήτη Γη. Η (αἰάοιία ήταν η πρώτη των ου- 
ῥράνιων πόλεων που επισήµως ξεκίνησε τη λειτουρ- 
γία της το 2900. Οκτώ χρόνια αργότερα, έγινε η 
πρώτη “πλήρης” επαφή µε εξωγήινους. Αντιπρόσω- 
ποι ενός εξωγήινου πολιτισμού µε την ονομασία 
“"Ογτοίίαης” επισκέφθηκαν τη [η. Σκοπός της επί- 
σκεψης ήταν να προσκληθεί η ανθρωπότητα στην 
οργάνωση “ογπιΟἰο!η οἱ Ρεαεθίυ| Βείπας”, που 
σκοπό είχε την ανταλλαγή γνώσης και πολιτισμού. 
Οι Ογτο]ίαπς έδωσαν δέκα χρόνια καιρό για να 
σκεφτούμε και να μελετήσουμε την πρότασήτους. 
Εν τω µεταξύ, ανακαλύφθηκε το ταξίδι µέσα στο 
χρόνο. Αν και αρχικά είχε σχεδιαστεί σαν µια πύλη 
προς το παρελθόν, σύντομα έγινε αντιληπτό ότι η 
ανακάλυψη αυτή έκρυβε τεράστιους κινδύνους 
για την ανθρωπότητα. Για το λόγο αυτόν η παγκό- 
σµια διακυθέρνηση δημιούργησε µια ειδική αστυ- 
γοµία, γνωστή µε το όνοµα Ίεπιρογαί Ριοϊεεἰοτα[θ. 


Ρ/θ5/ο 5/υαίος 


ΙΒΜ και συµθατοί 
µε (Ρ-ἀγίνο 


4-0 γοπάργθά 
ΡΙο/ογεα[ἰοήίς αὔνθπ!υγθ 


Μέσο 


ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


Εσύ είσαι ένα µέλος του ειδικού αυτού αστυνο- 
µικού σώματος. Σκοπός σου εἶναι να προστατεύ- 
σεις τον Πήγασσο, τη μοναδική χρονο-µηχανή, 
που Βρίσκεται στο κτίριο Ἱεπιροταί 5θευΠ!γ Αη- 
Πεχ. 

Είναι γνωστό ότι, καθώς η τεχνολογία εξελίσσε- 
ται και δημιουργεί τέτοια επιτεύγματα, ο κίνδυνος 
παραμονεύει. Ο εφιάλτης σου μόλις έχει αρχίσει. 
Σύντομα ὃα μάθεις για τον Ὀτ Ε/Ιοί και ένα απί- 
στευτο ταξίδι σου µέσα στο χρόνο 8α ξεκινήσει. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Τα γραφικά του στη Βασική ανάλυση των ΥΝΙη- 
ἀον/ς ὀ40χάΘ0 σε 256 χρώματα είναι εξαιρετικά. 
Πάρα πολύ καλά σχέδια, εκπληκτικά απἰπιαίθἁ 
5Θαυθηςθ, ένα πραγματικά 5εἴθηςθ-Πεήοη περι- 


άλλον. Η οδόνη, που διακρίνεται για τη σχεδια- 
στική πρωτοτυπία της, στο κεντρικό παράθυρο 
δείχνει αυτά που Βλέπεις µέσω του Βἰοίθεῇ Ιπίθι- 
ίαςθ που φοράς. Κάτω δεξιά υπάρχουν τα πλή- 
κτρα κίνησης, καθώς και το Πρ ΒαηΚ, όπου βά- 
ζοντας τα αντίστοιχα εἨίρ5 ενεργοποιούνται αντί- 
στοιχες λειτουργίες κάθε φορά όπως η 
ΦΑΝΕ/ΙΟΑῦ ρουτίνα, ο ειδικός χάρτης κ.λπ. Σηµει- 
ώστε εδώ ότι µόνο ένα τέτοιο εΠὶρ µπορεί να εἶναι 
ενεργό κάθε φορά. Στο κάτω µέρος της βασικής 
οθόνης υπάρχει το ἱπνεπίοηγ σου και στα δεξιά 
του το Κετα[! Βυήοπ µε το οποίο γυρνάς αυτόματα 
στο σταθμό, αν είσαι σε κάποια Ππιθ Ζοπθ. Στα α- 
ριστερά του κυρίως παραθύρου υπάρχει η συ- 
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σκευή τεχνητής νοημοσύνης που φροντίζει 
να σε ενημερώνει για µια σειρά ζητημάτων. 
Το πιαπυα[ δυστυχώς δεν εξηγεί καλά το γε- 
γικότερο χειρισμό της περιπέτειας. Για να 
πάρεις ένα αντικείµενο πατάς το αριστερό 
πλήκτρο του πἹουςθ σε αυτό και κρατώντας 
το πατηµένο το µεταφέρεις στο ἱηνθπίοη) 
σου. Μία σειρά λειτουργιών γίνεται µε απευ- 
δείας κλικ πάνω στην κυρίως οθόνη της 
δράσης. Ετσι, για παράδειγµα, για να ανοί- 
ξεις µια πόρτα κάνεις κλικ σε αυτήν, ενώ για 
να ενεργοποιήσεις ένα “κλειδωμένο” οπ[τοὶ 
Ρραπεἱ κάνεις κλικ σε αυτό και µετά πληκτρο- 
λογείς το συνδυασμό-νούμερο χωρίς να 
Βλέπεις τα νούμερα αυτά, απλώς ακούγο- 
ντας τους αντίστοιχους ήχους. 

Προσέξτε λοιπόν να κάνετε κλικ οπουδή- 
ποτε νομίζετε ότι µπορεί να συµθεί κάτι. Πά- 
ρα πολλές φορές τα 
αντίστοιχα Ὀυήοης 
που Θέλετε να ενερ- 
γοποιήσετε δεν εἶναι 
ευδιάκριτα. Σε γενι- 
κές γραµµές όµως 
δεν Όα συναντήσετε 
προβλήµατα µε το 
χειρισμό της περιπέ- 
τειας. 

Σημειώστε µόνο 
τα εξής: Το πλήκτρο 
“Μ” περνά την εισα- 
γωγή, Το πλήκτρο Ί΄ 
ενεργοποιεί ή όχι το 
5ΑΥΕ/ΙΟΑῦΌ ραπει. 
Το τελευταίο ενερ- 
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γοποιείται και από το 
αντίστοιχο εΠὶρ που 
υπάρχει στο ἱηνεπίο- 
Γγ. Κάνοντας διπλό 
Κλικ στο όνοµα του 
αντικειμένου στο ἵη- 
γθπ!ίουγ, παίρνεις µια 
αναλυτική περιγραφή 
του. [υρνάς πίσω κά- 
γοντας κλικ στο σχή- 
μα στα αριστερά του 
ΟΡ]εεί απαἰγςίς. 

Τέλος, τα 5ανθς εἶ- 
ναι υπό τη µορφή ΙχΧἰ 
αρχείων και το παιχνί- 
δι δεν δημιουργεί ει- 
δικό ἀἰτες[οιγ. Ετσι 
πρέπει να δημιουργήσετε εσείς ένα προτού 
ξεκινήσετε το παιχνίδι και να σώζετε τα 
5ανες µέσα σε αυτό. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρά του εἶναι πειστική. Το σενά- 
ριο͵ τα γραφικά, οι ήχοι αλλά και το ειδικό 
υ5ε; ἱπίεήίαςς πείθουν ότι βρίσκεσαι κάπου 
αλλού, στο διάστηµα, στο µέλλον. Η δράση 
του εἶναι αρκετά καλή και παρουσιάζει αρ- 
κετές πρωτοτυπίες. 

Αρκετοί γρίφοι λύνονται µε δύο τρόπους, 
έναν ειρηνικό και ένα Βίαιο. Ένα µέλος, ὁ- 
µως, της Ίεπιροτα[ Ριοἱθε!οτα!ς πρέπει να 
καταφεύγει στη Βία µόνον όταν δεν µπορεί 
γα κάνει διαφορετικά. Στο παιχνίδι υπάρχει 
και σκορ, Το οποίο είναι συνάρτηση του πό- 
σες φορές χρησιµοποίησες κάθε Ππιθ ζοπθ 


Μίνιµουμ 3860Οχ/33ΜΗΣ 
(486ΌΧ/66ΜΗΣΙ. 
ώς Κάρτες ήχου δουπάβΙαφ!ίοι ἡ 
ἓη Ρτο Αμάϊο Βροοΐγωπη και 60 
ὼπ8 ἀτίνο διπλής ταχύτητας, 
Το πακέτο περιλαμθάνει 1 60 
χωρητικότητας 475 ΜΒ. 


[όσο λιγότερο τόσο καλύτερο], πόση ενέρ- 
γεια έχεις ολοκληρώνοντας κάθε Ιπιθ Ζοηθ 
και φυσικά των “ειρηνικών΄ λύσεων που 
πρέπει να δίνεις. Θα αναγκαστείς να ταξι- 
δεύεις σε διάφορες περιοχές και σε διαφο- 
ρετικές χρονολογίες όπως στα 2.000.000 
χρόνια π.Χ., όταν στη Γη κυριαρχούσαν οι 
δεινόσαυροι. Σε κάθε τέτοια περιοχή Όα 
βρίσκεις από ένα Ηιειοήϊςαἱ ἰοᾳ Ὀίσκ, που εἶ- 
ναι απαραίτητο για τη σωστή “επαναφορά” 
της συγκεκριμένης χρονικής περιόδου σε 
περίπτωση ανωµαλίας. Σημαντικό µέρος της 
δράσης του παιχνιδιού συνίσταται στο να 
“επιδιορθώνεις” τις περιόδους που έχουν 
κάποιο πρόβλημα, κατόπιν επίσκεψης φυσι- 
κά. Οι γρίφοι του ποικίλλουν σε δυσκολία 
και περιεχόµενο. Στη δυσκολία τους πάντως 
συμθόλλει η προβληματική λειτουργία του 
παιχνιδιού. 


ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟΤΗΤΑ 

Δεν µπόρεσα να βρω πιο δόκιµο Πτλο. Με 
αυτόν εννοώ τα προβλήµατα που εµφανίζο- 
νται σε σχέση µε την κανονική ροή του παι- 
χνιδιού. Τα κυριότερα προθλήµατα εντοπίζο- 
νται στο πολύ αργό αςοθς πιθ ακόµη και σε 
έναν 48ό και στα επίσης πολύ αργά απί- 
πιαϊεα 5Θαυθηοες του παιχνιδιού. Δυστυχώς, 
για µία ακόµη φορά αποδεικνύεται ότι το 
ΟΜΙΟΚ Τῖπιθ δεν εἶναι η καλύτερη τεχνική 
για τη δηµιουργία-παίξιμο αντίστοιχων σκη- 
γών στα «οπηρυ!εΓ 9απηθ5. Όλα τα παιχνίδια 
του είδους συνηγορούν σε αυτό. Ετσι η κα- 


γονική έκδοση εἶναι έντονα προβληματική ὁ- 
σον αφορά στην ταχύτητα του παιχνιδιού και 
δεν συνίσταται σε όσους έχουν “προθληµα- 
τικά” νεύρα. Από την άλλη πλευρά, η Τυήοο 
έκδοση έχει “κόψει” πάρα πολλές απἰπιαϊθα 
5Θαυεηςθς σκηνές. Εσείς διαλέγετε, εσείς 
παίρνετε - ανάλογα µε το χαρακτήρα σας. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Σεκινώντας στρίψε αριστερά (κοιτάς 
ΝΟΚΤΗΙ. Πήγαινε ένα Βήμα µπροστά προς 
το γραφείο και πάρε την Ἱταποροη (ατά. Βά- 
λε την στο ἰπνθηίοη σου. Στρίψε αριστερά 
[κοιτάς ΝΝΕΞΤ) και πήγαινε ένα Βήμα 
µπροστά. Στρίψε αριστερά [κοιτάς 
5ΟὐΤΗ] και πήγαινε ένα Βήμα µπρο- 
στά. Στρίψε δεξιά [ΥΝΕΦΤΙ, κάνε κλικ 
στην πόρτα Και την ανοίγεις. Πήγαινε 
δύο Βήματα µπροστά και στρίψε α- 
ριστερά (5Οὐ/ΤΗ]. Πήγαινε ένα θήµα 
µπροστά και Κάνε Κλικ στην πόρτα. 
Την ανοίγεις. Βγες έξω και στρίψε α- 
ριστερά. Στο ασανσέρ πάτα το κου- 


µπί για να έρθει. Κατέβα στον ]ο όροφο. 
Πήγαινε στον Ιταπδρο/ε:, στάσου µπροστά 
του και κάνε κλικ πάνω του. Όταν ανοίξει, 
µπες µέσα του. Βάλε την «ατά στο σἱο! στα 
δεξιά σου και πάτα το 9θευΓ!γ Αππεχ 
Ρυήοη. Μετά πήγαινε ευθεία στην ειδική 
πόρτα και κάνε κλικ. Πληκτρολόγησε τον 
κὠδικό “Τεπιροτα[ 9θευγ!γ Αηπεχ ΕπΙΤΥ 
(οαε΄ από το πιαπυαἱ στη σελίδα Ο. Αγνόη- 
σε τα συνεχή και εκνευριστικά μηνύματα ότι 
έχεις αργήσει. Ούτε καμιά επίπτωση έχουν 
αλλά και ούτε υπάρχει περίπτώση να φτά- 
σεις γρηγορότερα. Μπες µέσα και στρίψε α- 


ριστερά. Στην ειδική πόρτα µπες µέσα και 
πήγαινε στα 3 πιοηίϊοις. Κάνε Κλικ στο κα- 
τάλληλο 5ἱο!. Ενεργοποιείς το αριστερό 
πιοπίϊοι. Πληκτρολόγησε ξανά τον κωδικό 
Μοπί!οΓ Αεςθς», απὀ τη σελίδα 9 του πΊαπυ- 
αἰ. Δες τις 3 βίντεο-επιλογές. Μαδαίνεις για 
την πρώτη σου αποστολή. Κάνε κλικ στο 
ΤΝ πλήκτρο για να φύγεις. Ενεργοποιού- 


Μία απὀ τις πολυσυζητηµένες πιω]πιθάϊα παρα- 
γωγές, Πολύ καλό φοἱοηςο-/οίῖοη σενάριο, πλού- 
σια δράση, εντυπωσιακότατα γραφικά και κατα- 
κλυσµός ήχων. Αλλά και µία ακόµη φτωχή µετα- 
φορά ενός πι από τον Μαςἰπίοφη στα 
Ρος. Ὑπερθολικά αργό στο φόρτωμα των οθονών 


και τα απἰηιαϊοά 964υ9ης65. 
πι ο] 1ο] 


ΙΓ ΓΡΑΦΙΚΑ 


ο ΕαΩ 
εωιμα  }ῥᾗὁὉ 


νται οἱ συναγερµοί. Κατευθύνσου στο 
ΕΕΑΌΥ ΚΟΟΜ, όπως σου είπαν και στις ο- 
δηγίες, και προχώρησε στα Βἰο »υρροή ουΐΐ 
Οεπεια!ογ. Κάνε κλικ και πάρε την Εἰοσυϊ]. 
Στα δεξιά σου υπάρχει ένα «αθἰπε!. Κάνε 
κλικ στο µπλε γυαλί για να το ανοίξεις και 
πάρε το ΟΙ)ΑΝΕΥΜΑΝ ΚΕΥ. Κάνε κλικ στο 
ντουλάπι απὀ κάτω και πάρε τα πιαρρἰπο 
ΕἱοςΠίρ και ρ8ᾳασυς ΕἰοςΠίρ. Φύγε και πή- 
γαινε στο διάδρομο στα δεξιά. Ανοιξε την 
πόρτα, πάρε το ασανσέρ και κατέθα κἀτῶ. 
Προχώρα προς την ἠπιθ πιαςμίπθ µέχρι να 
ανοίξει... 
Η συνέχεια επί της οθόνης σας. 
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3-[) ἃ ΓΑΙΝ-ο00 


ΟΙ δύο κάρτες που παρουσιάζουµε 
είναι χαρακτηριστικά δείγµατα των 
δύο νέων οικογενειών της Λεάΐία 
Υ6ἱοΠ, οἱ οποίες αποτελούν την 
πρόταση τῆς εταιρίας για την 
κάλυψη των σημερινών, Ιδιαίτερα 
απαιτητικών εφαρμογών 
πιυ]Ηπιθαία, 


Οἱ νέες “φουρνιές” 


του Κοσμά Ἀπενέκου 
Κοσπιθᾳαθεοπιρυ!ἰπίς,αγ 


ση στη (68ΒΙΤ µιας νέας τεχνολογίας σύνθε- 
σης ήχου, η οποία υπόσχεται καλύτερα απο- 
τελέσματα από την τεχνική Μανείαδἰθ που 
χρησιµοποιείται σήµερα στις κορυφαίες 
κάρτες ήχου. 

Συγκεκριµένα, η νέα τεχνική Μανθουίας, 
προκειµένου να συνθέσει τον ήχο, δεν χρησι- 


τ 


Μθαία Υϊείοη είναι µία εξαιρε- 
τικἀ δραστήρια εταιρία που 
πολλές φορές έχει αποδείξει 
ότι µπορεί να παρακολουθεί 
τις ανάγκες των χρηστών ή ακόµη και να τις 
προλαβαίνει. Τελευταίο παράδειγµα της ε- 
ρευνητικής της εργασίας ήταν η παρουσία- 


. 


εεεεεε 
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µοποιεί ψηφιοποιηµένα δείγµατα ήχων αλλά 
πληροφορίες που αφορούν στα φυσικά χα- 
ρακτηριστικά του οργάνου. Με δύο λόγια, ε- 
γώ το Μανθ]αθἰθ αποθηκεύει τον ήχο ενός 
οργάνου, το Μανθουϊἀθ αποθηκεύει το ίδιο 
το όργανο! Είναι ευνόητο ότι οι δυνατότητες 
“ερμηνείας” μουσικών κομματιών και παρα- 
γωγής νέων εφέ Όα αυξηθούν κατακόρυφα. 

Μήπως όλα αυτά σας εντυπωσίασαν; 
Μάλλον δεν έχετε άδικο, αφού παρόμοια έ- 
νιωσαν και 90 δημοσιογράφοι, µέλη της επι- 
τροπής που απένειµε στη Μθεαϊία Υἱίοη το 
“Οσεαι της (6ΒΙΤ”. Δυστυχώς, όµως, το 
Μανθουϊἀθ δεν είναι ακόµη έτοιµο και ὃα 
χρειαστεί να κάνουμε λίγη υπομονή µέχρι να 
το δούµε να ενσωματώνεται στις κάρτες ή- 
χου της εταιρίας. 

Μέχρι τότε όµως, μπορούμε να "γευτού- 
με” µία άλλη τεχνική που έρχεται να θάλει 
τον ήχο σε περιθάλλον 30! Ο λόγος για το 
5ουπα Κθιήεναἰ 9γ5ίεπι (5Ν5) 3-0 αυαϊο των 
55 ἰαῦς. Πρόκειται για µία επέκταση του 
γνωστού »/8Γ8ο που σκοπό έχει να αποδώσει 
πολύ πιο πειστικά το “χώρο” όπου βρίσκο- 
νται διάφορες πηγές ήχου. Ενώ µε το 5186/69 
ο Ιδεατός χώρος ήταν αυτός που βρισκόταν 
ανάµεσα στα δύο ηχεία, τώρα αυτός ο χώ- 
ρος διευρύνεται ενώ ταυτόχρονα αποκαδ- 
σταται µια Ισορροπία ανάµεσα στις συχνότη- 
τες κάνοντας τον ήχο να ακούγεται πιο φυσι- 
κός. Το κλειδί σε όλα αυτά είναι η παραγωγή 
ήχων που σκοπό έχουν να αναπληρώσουν τα 
έμμεσα ηχητικά κύµατᾶ (που προέρχονται α- 
πό αντανακλάσεις στο γύρω χώρο) κάνοντας 
την 3-0 ακρόαση δυνατή ακόµη και χωρίς να 
Βρίσκεστε σε κάποιο συγκεκριµένο σηµείο 
όπως απαιτείται απὀ το 5186/69. 


Όπως γίνεται αντιληπτό και από το όνο- 
μά της, αυτή η κάρτα χρησιμοποιεί την τε- 
χνική 585 για πιο πιστή απόδοση. Βέβαια, 
πιθανότατα Όα σας δημιουργήθηκαν απο- 
ρίες για το κατά πόσο εἶναι εφαρµόσιµη 
αυτή η τεχνική στις υπάρχουσες εφαρµο- 
γές. Ίο καλό στην όλη υπόθεση εἶναι ότι η 
υποστήριξη είναι καθολική, αφού η ενεργο- 
ποίηση του 9585 γίνεται από το 5οῄνιατε µεί- 
κτη της κάρτας και εφαρµόζεται σε όλες 
τις πηγές. Αυτό σηµαίνει ότι µπορείτε να α- 
πολαύσετε τα χαρακτηριστικά του »Ε»5, ενώ 
παίζετε κάποιο παιχνίδι µε ΕΜ ήχο, σε αρ- 
χεία ΥΝΑΝ (ακόµη και µονοφωνικά!) ἡ ακόµη 
και σε οποιοδήποτε πθ-Ιπ όπως αυτό του 
ΟΡ. 

Στον τοµέα της συµθατότητας, η Ργεπηῖ- 
υπι 3-0 εµφανίζεται θελτιωµένη σε σχέση 
µε την προκάτοχό της Ρτο Αυαίο 5ρεείτυπι, 
αφού υποστηρίζεται πλέον και η 58 Ρο, ε- 
ξασφαλίζοντας ομαλή συνεργασία µε το 
σύνολο των εφαρμογών. 

Στο Μανθ τµήµα η Ρεπιῖυπι 3-Ό εµφανί- 
ζεται επίσης θελτιωµένη, αφού η δειγµατο- 
ληψία ανέβηκε από τα 44ΚΗζ στα 48ΚΗ7, 
φθάνοντας σε επιδόσεις το πρότυπο ΥΜΙη- 
ἆοννς 5ουπά 9γ5/επι. 

Στο τµήµα ΜΙΌΙ χρησιµοποιείται το καδιε- 
ρωμένο ΟΡΙ3 µε ΕΜ σύνθεση που αποτελεί 
τη Βασική επιλογή από τους κατασκευα- 
στές λόγω του χαμηλού κόστους και της 
συµθατότητας µε τις υπάρχουσες εφαρµο- 
γές. Βέβαια, η απόδοση του συγκεκριμένου 


ΡΑΕΜΙύΜΝ 3-0 


5απιρίΐπο: 48ΚΗ7, 168]!, 51εγθο 

ΜΙΟΙ: ΟΡΙ3/Κοτα νανείαδἰο 

60-ΚΟΜ Ιηιεγίαςε: 9(5ἱ/Ραπαροπίς - 
ΦΟΗΥ - Μίγυπηί 

ΦοΗννατο: ΛλἰάῑδοΗ 5ουπά Ιπιριθοσίοη- 
Εθεοιαϊπα 5θ5οίοη, Ταἰκ-»Το Ρίυς Ψοΐςς 
ζοπΙτοἱ, Μοποἱοφυθ Τθχ/-ο-9ρθθεῄι {οι 
γψιηάονις 

Περιλαμθάνεται μικρόφωνο 

Τιμή: 45.000 - ΦΠΑ 

Διάθεση: Ιηίοαυες!, Α. Πάντου 25, 
Καλλιθέα, 176 71, Τηλ.: 9248080, 

Εαχ: 0232945 


ων 
ΕΙε Εάῑι Ορίοης Ηείρ 


ογπήλεσίζει δεν Ὁα ικανοποιήσει ακόµη και 
τους χρήστες µε µέτριες απαιτήσεις, γ΄ αυ- 
τό υπάρχει η δυνατότητα αναθάθµισης µε 
τη µορφή µιας ἀαυσμίείροατά που χρησι- 
µοποιεί την τεχνική Μανείαρἰθ. 

Η επέκταση αυτή χρησιμοποιεί ηλεκτρονι- 
κά της Κοτᾳ, η οποία εἶναι ίσως το κορυφαίο 
όνοµα στο χώρο τὼν επαγγελματικών 


Ῥουπά ἱπιριεςςίοη {οι Μεάίἰα Ψἱπίοη 


ογπηεσίζεις αποτελώντας εγγύηση για την 
ποιότητα των δειγμάτων. Τα δείγµατα περιέ- 
χονται σε µνήµη ΕΟΜ μεγέθους 4ΜΒ, κάτι 
που εξασφαλίζει την πληρότητά τους, ενώ υ- 
πάρχουν επίσης εφέ γενθΓὈ και ενοτυς. Η 
διάταξη ακολουθεί το πρότυπο Ορπεταἱ ΜΙ- 
ΡΙ, ενώ η πολυφωνία το υπερθαΐίνει έχοντας 
τη δυνατότητα παιξίµατος 32 νοτών ταυτό- 


-- Θουπά ἱπιργεςσίοη {ος Μεκἰα ΨΙείοι -1σ 


ΕΠε Εάῑ Ορίοης Ηείρ 


1:56 18 44 


|-- τ 
ΕΙε Εάῑι γιεν Ορίοης Μορ... 


αστη[ε [απ] κ[βα[ ρα] επι τσα] πις[αα[ ΕΕ ε] 
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χρονα. Όσον αφορά στη σύνδεση µε (0, υ- 
πάρχουν δύο μοντέλα µε διαφορετικές δυ- 
νατότητες. Το πρώτο έχει ενσωματωμένο 9ς- 
5|-2 εοπἰτοϊίθ µε µέγιστο ρυθµό συνεχούς 


Ριθα59 53γ: 
μεταφοράς 2.9ΜΒ/5 που υπερκαλύπτει τις ο Μαπο 
ταχύτητες των σημερινών (0 ἀήνθς, ενώ το | 
δεύτερο ικανοποιεί τους χρήστες που εἶναι πασΟΙΙΙΙ1 
κάτοχοι πιο παλιών ἀήνες, αφού υποστηρίζει απ] 


σύνδεση µε Ραπαςοπίς, 5οηγ και Μἰγσυπηί, 


ΜωωΜεω ο Ισ 


[--] [οο------ἳ ο: 
ΠΕ] Τ. [ο π[ω[ως ]Ω ντ 


Ά Μοσοές : Μεάία Ν]αύορ Μα 


εια γεοίου {9 ο ρε το οξέος τλίς ουτνίςο τλο Ἰπίφτπος 
κηρενώ νι φὄμος ο μά- ἀφίου ρ]δυς Το φορ ἴδο το δν πρ ἵο άδῖο 
δα ο... «οπο Ὀδεκ οξῖσι, απά 909 ος Ἰδῖοοιἳ 


Η ΡΑΙΝ-200 προσφέρει µια γρή- 
γορη λύση σε εκείνους που χρειά- 
ζονται µια κάρτα µε υψηλή συµθα- 
τότητα, πιστότητα στην απόδοση 
| µε χρήση Μανείαδἰε, δυνατότητα 
επέκτασης και ταυτόχρονα χαμηλή 
τιµή. 


Πιο ΡΕΑΛΙΣΤΙΚΟ 
ΠΙΟ ΓΡΗΓΟΡΟ 
ΑΠΟΛΥΤΑ ΣΥΝΑΡΠΑΣΤΙΚΟ 


ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΣ ΙΛΙΓΓΟΣ! 


[θίῃ αἰί ΙΙ8[ΠΙΙ... 


ς κο! ΟΕϱΟΜΟΧΙΕ 
νασα 


ΖΗΣΤΕ ΤΟΝ ΙΛΙΓΓΟ ΤΗΣ 
ΟΝ-ΙΙΝΕ ΑΕΡΟΜΑΧΙΑΣ 


ΜΟΝΟ ΣΤΗΝ σΟΜΡΟΙΙΝΚ 


Ἑπππσωιρ ο υπ ουσ ῦ 


ἳ νντνωο συμβατότητα, υποστηρίζεται η 


μι, 
ης 


αν 


1] 


ΑΘΗΝΑ: Λ. Συγγρού 44, 117 42, τηλ.: 92368.672-5, (αχ: 9242.219 


Πράγματι, όσον αφορά στη 


Ὁ 


58 ΡΓο για στερεοφωνική από- 
δοση, εξασφαλίζοντας ομαλή 
λειτουργία σε όλες τις εφαρµο- 
γές 0Ο5. Στο περιθάλλον ἨΜΙη- 
ἆονίς γίνεται χρήση ειδικών 
ἀήϊνθις που επιτρέπουν την εκ- 
µετάλλευση των επιπλέον χα- 
ρακτηριστικών της κάρτας 
φδάνοντας τη µέγιστη συχνότη- 
τα ψηφιοποίησης και εδώ στα 
Ἱ 48ΚΗ7. 

Στο τµήµα ΜΙΡΙ, εκτός απὀ το 
καθιερωμένο ΟΡΙ3, έχουµε εν- 
σωματωμένο στη βασική σύνθεση και ένα 
Ψανείαδἰε ογπ/ιθσίζει της ΙΟ5 µε 512ΚΒ 
δειγμάτων ήχου σε ΚΟΜ που συμφωνούν µε 
το πρότυπο Οεπεταἰ ΜΙΡΙ. Παρά την καλή 
απόδοση του ογπήνεσίζει [ιδιαίτερα µας ᾱ- 
ρεσαν τα κρουστά και το πιάνο) υπάρχει η 
δυνατότητα αναθάθµισης στα επαγγελµατι- 
κά επίπεδα που προσφέρει η ἀαυςῇβίει- 
Βοατά της Κοτᾳ, καθιστώντας την ΡΑΙΝ-200 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ.: 284864, 287610, {αχ: 2826653 


μα οτε 


Μεάία Ὀσκίσα Ῥγο Απάτο 1-8 
ἳ η - ε 


Ιδανικό εργαλείο για τον μουσικό ή απλά |- 
δανικό σύντροφο του χρήστη που θέλει να 
απολαμθάνει τη µουσική σε όλο της το µε- 
γαλείο. 

Κάτι που δεν υπάρχει στην ΡΑΥΝ-200 είναι 
η υποστήριξη του 5Ά5 4-0, αλλά µπορείτε 
να καταφύγετε στο αµέσως µεγαλύτερο µο- 
γτέλο της σειράς, την ΡΑΝΝΥ-400, η οποία 
προσφέρει και περισσότερο 5οῄναιθ. 

Η κάρτα που είχαµε διέθετε µόνο ΙΟΕ (0- 
ΚΟΜ Ιπιεήσες, αλλά υπήρχαν κενές θέσεις 
πάνω στην πλακέτα χαρακτηρισµένες, µάλι- 


ΓΡΑΝΜΜ Ε Σ 


Το δίκτυο ΟΟπΙριΙ [Π]ς κάνει τώρα 


ΣΥΝΔΕΣΗ Σ 


στα, για το θύσμα και 
τον «οπ/το[[ει 95(5|. 
Αυτό σηµαίνει ότι πι- 
Θανότατα ὃα υπάρξει 
και έκδοση µε δυνατό- 
τητα σύνδεσης σε »ς- 
5| ἀῑίνες, απαλλάσσο- 
γτας έτσι τους χρήστες 
από το πρόσθετο κό- 
στος αγοράς ενός ξε- 
χωριστού 9505] «οη- 
Ιτοἱίθ;. 


ΣΥΝΟΠΤΙΚΑ 

Οι νέες Μεαϊία Υϊείοη µας άφησαν τις 
καλύτερες εντυπώσεις, τόσο απὀ πλευράς 
επιδόσεων όσο και από πλευράς τιµής. Ιδι- 
αίτερα συμφέρουσα, λόγω του ενσωµατω- 
µένου νανεἰαθἰθ, είναι η ΡΑΝΝ-200 η οποία 
σε χαμηλή τιµή προσφέρει ότι ὃα µπορού- 
σε να ζητήσει ένας σύγχρονος «απηθι, ενώ 
ταυτόχρονα έχει τη δυνατότητα να ανα- 
θαδθμιστεί σε επίπεδα που Όα ζητούσε έ- 


νας επαγγελματίας μουσικός. Η Ρπεππίυπι - 


λίγο ακριθότερη Βέβαια - χάρη στο 5β»5 3- 
Ώ προσφέρει ηχητικές απολαύσεις που σε 
συνδυασμό µε το Μανείαθἰθ της Κοτα δύ- 
σκολα περιγράφονται! Ο καλύτερος τρό- 
πος να καταλάθετε τι εννοούμε εἶναι νατις 
ακούσετε! 

Β 


ΠΙΝΑΚΑΣ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΩΝ 
ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗ 
ΡΑΝΝ-200 


Φαπηιρίίπα: 48ΚΗ:, 168ί!, 5ιεπεο 
ΜΙΟΡΙ: ΟΡΙ3/Κοτο νανοίαβἰο 

60-ΚΟΝ ἱπίογίαεε: ΙΕ 

5οΗννατο: ΜἰάῑδοΗ 5ουπα Ιπιργθςσίοη- 
Εοεοιάϊπᾳ 5θ55ἱοη, Ερίς Ρἰπραίἱ, ΝΙΦΙΙ 
Καΐά 

τιµή: 39.900 «ΦΠΑ 

Διάθεση: Ιπίοαυες!, Α. Πάντου 25, 
Καλλιθέα, 17671, Τηλ: 9248080, 

Γαχ: 0232345 


μήπως 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΖΕΤΕ 
ΣΕ, ΜΙΝΡΟΝ5; 


ΘΕΛΕΤΕ 


τη σὺὐνδεσήὴ σας παιχνῖδι µε 400 συνολικά 
γραμμές σύνδεσης. 


ΓΙΑ ΕΥΚΟΛΗ ΠΡΟΣΒΑΣΗ ΣΤΙΣ ΥΠΗΡΕΣΙΕΣ 
ΤΗΣ ΟΟΜΡΟΙΙΝΚ, ΓΙΑ ΤΗ ΣΥΝΔΕΣΗ ΣΑΣ 
ΜΕ ΤΟΝ ΚΟΜΒΟ "ΜΑΚΕΔΟΝΙΑ" 


ΚΑΙ ΤΟ ΙΝΤΕΠΝΕΤ 


Ὁογπρι ΙΓ 
σπα πα 


Οογωριἱ Ιγικ 


σσπος Γας 


ΑΘΗΝΑ: Λ. Συγγρού 44, 117 42, 
τηλ.: 9238.672-5, ίαχ: 9242219 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 
546 24, τηλ.: 284864, 287610, (αχ: 
282663 


α κάποιο πρόγραµµα, 


π'Ἔργαλείο ή βιβλιοθήκη που 
ΔΕΝ ΞΕΡΕΤΕ: 
αν ΥΠΑΡΧΕΙ; κ 


ΠΩΣ το λένε; ο 
ΤΙ ακριβώς ΚΑΝΕΙ; ο 
ΠΟΣΟ κοστίζει; ο 


Εγγραφείτε συνδρομητής 
στον Πληβέστερο Κατάλογο Α6ά-οΠ8 
για γλὠσσες προγραμματισμού 
σε ΙΙπάον/ς 


Ἔ ΜΡ 8. Αδθοοϊαίες 
 Ρενειορπιεηί θµρρογ Βἰν]δίοη 


Σκουφά 33 -5ος Όροφος - ΑΘΗΝΑ 10673 
Τηλ: 3633977-3605741 ΕΑΧ: 3605741 


µ 
ε 
σσ 
μ5 


ΟΤραΤΕΟΥ 


ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΕΣ ΠΡΟΚΛΗΣΕΙΣ ΓΙΑ ΟΡΓΑΝΩΤΙΚΑ ΜΥΑΛΑ 


28 80 Ἰ 
9 3113 λ1, 1 


του Ἰάκη Μιχαλόπουλου 


ΟΤΡΑΤΕΟΥ 


ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΕΣ ΠΡΟΚΛΗΣΕΙΣ ΓΙΑ ΟΡΓΑΝΩΤΙΚΑ ΜΥΑΛΑ 


το Ρθήθε! Ορηοιαἱ ΙΙ έχετε την ευκαιρία 
γα αντιμετωπίσετε µέσω διάφορων σενα- 
ρίων τον ίδιο σας τον εαυτό, φτάνοντας 
στα οριακά σας σηµεία. Το πακέτο που 
συνοδεύει το παιχνίδι εἶναι αρκετά εντυπωσιακό 
και έρχεται µε τρία πιαπυαἰ». Το πρώτο είναι [ηδίτυς- 
Πο», τυος δ. Ιαεῄίςς, εγώ τα άλλα δύο περιέχουν 
τους χάρτες στους οποίους Όα πρέπει να κατα- 
στρώσετε τα επιθετικά ή αμυντικά σας σχέδια. Τα 
σενάρια του παιχνιδιού είναι πάρα πολλά (βοηθόει 
άλλωστε και το αποθηκευτικό µέσο, το (0), ενώ υ- 
πάρχουν και µερικά που έχουν επιλεγεί απὀ παλιές 
ιστορικές µάχες (09 στο σύνολο). Εχετε επίσης αρ- 
κετά είδη όπλων για να φέρετε εις πέρας κάδε α- 
ποστολή σας, τα οποία ξεκινούν από ένα σώμα µη- 
χανικών και φθάνουν έως µία µοίρα αεροπλάνων. 
Ας πάρουμε όµως τα πράγματα από την αρχή, 
για έναν πιο εξονυχιστικό έλεγχο του παιχνιδιού. Η 
εισαγωγή Βρίσκεται στα συνηθισμένα επίπεδα, κα 
θώς όλες πια οἱ εταιρίες ξεκινούν τις παραγωγές 
τους µέσω κάποιου ΠΙ. Βέθαια, υπάρχουν µερικά Π! 
τα οποία ξεχωρίζουν [λ.χ. η εισαγωγή του Βἰοίοιοε] 
αλλά το Ρεήεε! Οµπειαἰ |ἱ δεν είναι ένα παιχνίδι 
που Όα προσπαθήσει να µας δελεάσει µε µια τέ- 
λεια εισαγωγή αλλά µε 
το περιεχόμενό του. Κα- 
τά τη διαδικασία της ει- 
σαγωγής στο παιχνίδι 
εµφανίζεται ένας στρα- 
τηγός - δώστε προσοχή 
στα ΠίηΙς που Όα σας 
δώσει, ίσως να σας 
χρησιμεύσουν αργότε- 
ρα στο παιχνίδι. Αφού 
παρακολουθήσετε λοι- 
πόν την εισαγωγή, α 
περάσετε στο κυρίως 
μενού που περιλαμθάνει τις 
εξής επιλογές: 

9 ΝθνΝ «απιο: Από εδώ 
µπορείτε να ξεκινήσετε ένα 
εἰποίε ή οαπιραίΐση 5οεηαίο. 

α) 5ἱποίθ 5εθηαήο: Είναι η 
πρώτη επιλογή του ΝΕΝ 
ᾷαπιθ και διαλέγοντάς το 
µπορείτε να παίξετε σε ένα α- 
πό τα διαθέσιµα σενάρια ως 
επιτιθέμενος ή αμυνόµενος ή 
και τα δύο. Εδώ υπάρχουν 


ΙΒΜ κα; συµβατοί 


πάρα πολλές επιλογές για να ικανοποιήσουν τις ᾱ- 
παπήσεις του χρήστη, αλλά ο χώρος δεν µας επι- 
ΩΩΡ τρέπει να τις περιγράψουμε εκτενέστερα. 
Ὑπολογιστές ϐ) 6απιραίᾳη: Το Ρεήες! Θεπεταἰ ΙΙ περιλαµθά- 
γει τέσσερα «απιραίφῃς. Ο παίκτης πρέπει να ΄κερ- 
δίσει” αρκετά πράγματα και να καταφέρει πολλούς 


Εταιρία 


Κατηγορία ον 
ςᾳ στόχους του για να περάσει στο επόμενο 
2/Υγα/οσγ νναγσαπιθ σενάριο. 
Δυσκολία 9 Ρ]αγ ΒΥ Μοάεπι: Ναιὶ Μπορείτε να παίξετε Και 
Λέση µε το φίλο σας το παιχνίδι. Οχι Βέβαια και πολύ 


πρωτότυπο, αφού τα περισσότερα πια 5ἱγαίθαγ 
απιες προσφέρουν και αυτή τη επιλογή ὡς οἰαη- 
ατα. 
9 Κείἰοαά 5ανεά 
6απιε: Και ποιος 
δεν καταλαθαίνει ὁ- 
τι από εδώ φορτώ- 
γουµε το σηµείο που 
είχαμε εγκαταλείψει 
την τελευταία φορά. 
ϱ 51υάγ ΒαΗ]ε 
Κθεογάς: Εδώ ὃα 
βρείτε τις στατιστ- 
κές σας από µάχες 
που έχετε παίξει 
πριν. 
Εδώ θα δείτε: 
α) Τον τίτλο και τον τύπο του παιχνιδιού. 
ϐ) Λίστα των πλευρών που έχετε παίξει (λ.χ.. επιτι- 
θέμενος). 

γ) Λίστα µε το πόσες φορές έπαιξε ο παίκτης 
(νυπης) σε ένα παιχνίδι και µε ποιον αντίπαλο. 

Εδώ µπορείτε επίσης να δείτε το ιστορικό µιας 

μάχης. 
9 (μεεἰς Ίορ 5εοΓθ5: Εδώ εμφανίζονται τα Ἱορ 
6εοτες και ο µέσος όρος για όλα τα παιχνίδια που 
έχετε παΐξει είτε ως εππιθέµενος είτε ως αμυνόµε- 
γος είτε και τα δύο. 

Επιλέγοντας πθν ᾳ«απιε και 5ς6- 
παῄο ὃα οδηγηδείτε σε πολλά µε- 
νού τα οποία α σας θοηθήσουν 
να αποφασίσετε για το αν το συ- 
γκεκριµένο 5οθηα(ίο που διαλέξατε 
είναι αυτό που προτιμάτε. 

6 Βθεοη νἰθνν; Ρίχνετε µια γρήγο- 
ρη µατιά στο χάρτη τῶν περιοχών 
όπου ὃα διεξαχθούν οι µάχες. 

9 Υἱενν Ίοπᾳ ἀθεετίρήοης: Θα 
δείτε πόσα Ίυπης χρειάζεστε για να 


Ρς Μαςτετ71 


ΟΤΡΑΤΕΟΥ 


Αρκετά καλό αλλά πάρα πολύ αργό όσον αφορά 
στις εγέργειες του υπολογιστή. 


ἱϊσσα ο 
[ος -Ἱ'απα 
μπας) Ω 


ολοκληρωθεί το 9απιθ, καθώς και πολλές όλ- 
λες πληροφορίες που σας αφήνουμε να τς μά- 
Όετε µόνοι σας από το πιαπυσί του παιχνιδιού. 
Ξεοηαγίο ορίίοης: Μέσα από εδώ ορί- 
ζετε τις διάφορες ρυθμίσεις που Ὁα ισχύουν 
στο παρόν 5οθηαῄο (Και είναι αρκετές]. Από 
εδώ µπορείτε επίσης να καδορίσετε και τους 
παίκτες που Όα λάβουν µέρος στο 5οθηαήο, 
το ενθὶ τους (αν αντίπαλος είναι ο υΠΟΛΟΥΙ- 
στής, τα |θνθγί εἶναι Ἰ, 2, 3, 4, 5) και την Ιδιό- 
τητά τους. Μετά, το µόνο που σας μένει 
εἶναι να εξοπλιστείτε µε τον αντίστοιχο 
στρατό ανάλογα µε την Ιδιότητα που έχε- 
τε και τις µονάδες που σας δίνει κάθε 5- 
οθηαίο για το σκοπό αυτό, οπότε µην τα 
σκορπάτε άσκοπα. Ετσι, αν είστε αμυνό- 
µενος µην πάρετε άσκοπα όπλα. Πάρτε, 
λ.χ. µερικές νάρκες και εκτοξευτές πυ- 
ραύλων εδάφους-αέρος, Βαριά τανκς 
και, αν σας το επιτρέπει το 5οθηα(ίο, πάρ- 
τε Και κάποια αεροπλάνα. Αν είστε επίτι- 
Θέμενος µην παίρνετε νάρκες ή στάσι- 
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µους εκτοξευτές πυραύλων, αλλά κι- 
| νητούς εκτοξευτές πυραύλων, πολλά 
τανκς όλων των μεγεθών, καθώς και 
µερικές µονάδες μπαζούκα και µηχα- 
|. νικών (οι οποίοι κατασκευάσουν ή 
θα ανατινάξουν γέφυρες, κάτι που 
θα δούμε στη συνέχεια). Ας ρίξουμε 
Ἱ. όμως µια µαπά στις διαδέσιµες οµά- 
δες όπλων που µπορεί να πάρει κάθε 

παίκτης. 


Οἱ πεζικάριοι εἶναι πολύ καλοί για την ἁμυ- 
να µιας περιοχής, εγώ μπορούν να µεταφερ- 
Βούν µε διάφορα δωρακισµένα μηχανοκίνητα 
µέσα, εκτός των τανκς Και µηχανοκίνητων ε- 
κτοξευτών πυραύλων (απῇἱθηγ). 

1. ηίαπίηγ. Δεν έχουν τίποτα το Ιδιαίτερο να 
προσφέρουν και εἶναι πεζικά σώματα στρατού. 

Κοστίζουν Ἰ µονάδα και κινούνται κατά µία 
περιοχή στο χάρτη. 

2. Μακ[ίπθ Ουης. Εχουν τα ἴδια χαρακτηρι- 
στικά µε τους ἱπίαπίη), εκτός του ότι έχουν µα- 
ἆ τους οπλοπολυθόλα. Μπορούν να ρίξουν 
µία φορά σε κάδε φάση και µπορούν να χτυ- 
πούν και αεροπλάνα µε πιθανότητες 3376 να 
τα καταστρέψουν. 

Κοσηίζουν 3) µονάδες και κινούνται κατά µία 
περιοχή, 


3. Εποϊπθοι. Μονάδες μηχανικών που µπο- 
ρούν να κάνουν τα εξής: 

α) Να κατασκευάζουν/ανατινάζουν γέφυ- 
ρες 

ϐ) Να κατασκευάζουν/ανατινάζουν ναρκο- 
πέδια 

Υ) Να επισκευάζουν/ καταστρέφουν γραµ- 
µές τρένων 

δ) Να επισκευάζουν/ καταστρέφουν δρό- 
μους 

ε) Να φτιάχνουν οχυρώσεις 

στ) Να καθαρίζουν δάση 

Στοιχεία πολύ χρήσιμα κατά τη διαδικασία 
της μάχης ἡ την προετοιμασία της. Όταν δώσε: 
τε εντολές στους μηχανικούς σας, αυτοί Όα τις 
εκτελέσουν στο επόμενο Ίυπῃ. Επίσης, όταν ρἱ- 
χνουν βολές έχουν δύναμη πυρός ενός ᾖθανγ 
ΙσηΚ! Ενώ είναι οι μόνοι που µπορούν να Κινη- 
δούν µέσα σε ναρκοπέδια. 

Κοστίζουν 5 µονάδες και κινούνται κατά 2 
περιοχές. 

4. ΒατοοΚα. Μονάδες ἱπίαπίηγ, εφοδιασµέ- 
γες µε αντιαρματικά. Όχι πολύ αποδοτικές µο- 
νάδες, καθώς η δύναμη πυρός τους εἶναι ενός 
πιεαῖυπι Ιαπί, εγώ η ακτίνα Βολής τους είναι ε- 
γός [ο Ιαπὶκ. Κοστίζουν 3 µονάδες και κινού- 
νται κατά 1] περιοχή. 


Μπορούν να επισκευαστούν όταν Βρίσκο- 
νται σε φιλική πόλη. Ίο χαρακτηριστικό τους 
είναι ότι μπορούν να μεταφέρουν µονάδες πε- 
ζικού γρήγορα στον προορισµότους. 

Κοσήζουν 5 µονάδες και κινούνται κατά 1] 
περιοχές. 

1. Απποτθα οατ ψήῆι πιαςβίπθ αυπ. Εχουν τη 
δύναμη πυρός µιας µονάδας εδάφους πια- 
οήπθ Ουπ και συνδυάζουν τη δυνατότητα κίνη- 
σης και αντοχής εγός Βωρακισμένου αυτοκινή- 
του. 

Κοσήζουν ὁ µονάδες και κινούνται κα- 
τά 1 1 περιοχές. 

2. Απποτθα σαι». Είναι οἱ πιο γρήγορες 
µονάδες και χρησιμοποιούνται για να προ: 
σεγγίσουν το στόχο γρήγορα. 

Κοσήζουν 5 µονάδες και κινούνται κα- 
τά 1 1 περιοχές. 

3. ΠΠ! Ἰαηὶκ. Νλικρά τανκς που είναι πιο 
αργά απὀ τα απποτθἁ «ατ5 αλλά έχουν 
µεγαλύτερη δύναμη πυρός. 

Κοσήζουν ό µονάδες και κινούνται κα- 
τά 7 περιοχές. 


Το παιχνίδι υποστηρίζει 
πινοάσπη και φουπά «τάς, και 
έρχεται σε 0. 


4. Μθαϊυπι ἸσηΚ. Η καλύτερη επιλογή σε κὀ- 
στος μονάδων. Θα σας βγάλει από πολλούς 
μπελάδες και εἶναι πολύ καλό στην άμυνα. 

Κοσήζουν 8 µονάδες και κινούνται κατά 5 


περιοχές. 

5. Ηθανγ ΙαηΚ. Πολύ δυνατές µονάδες µε α- 
ντιαεροπορικά όπλα! Οι µονάδες πιαεβίπε 
Έυης δεν μπορούν να διαπεράσουν τη δωράκι- 
σήτους. 

Κοστίζουν 12 µονάδες και κινούνται κατά 5 


περιοχές. 

6. ΕΙθρίχαπ! ΙαπΚ. Είναι πάρα πολύ δυνατή 
µονάδα αλλά λόγω της ισχυρής δωράκισής 
τους κινούνται πάρα πολύ αργά. Εχουν και αυ- 
τά αντιαεροπορικά και δεν “ενοχλούνται” !δι- 
αἵτερα απὀ τα πυρά των απθηγ. Από αερο- 
πλάνα κινδυνεύουν κατά 20 να καταστρα- 
φούν, ενώ οι άλλες µονάδες κινδυνεύουν κατά 
665. 

Κοσήζουν 15 µονάδες και κινούνται κατά 3 
περιοχές. 


Οἱ µονάδες αυτές μπορούν να αποδειχτούν ο- 
λέθριες για τα στρατηγικά σχέδια του ανππάλου. 
Μπορούν να χρησιμοποιηθούν για να χτυπήσουν 
µονάδες πεζικού, θωρακισμένες µονάδες, κα- 
ώς και άλλες µονάδες εκτόξευσης πυραύλων. 
Ενα χτώτημά τους ὃᾳ καταστρέψει δρόμους, γέ: 
φυρες, ναρκοπέδια, δάση ή ὃα ανοῖξει τεράστ- 
ους κρατήρες στο έδαφος. 

1. Μοθϊς αήϊθη/. Αυτές οι µονάδες είναι οἱ 


πιο χρήσιµες, καθώς µπορούν να κινη- 
δούν, αλλά έχουν μικρότερη ακτίνα Βο- 
λής από τς άλλες σταπκές µονάδες εκτό- 
ἔευσης πυραύλων 


Κοσήζουν 14 µονάδες, κινούνται κατά 
5 περιοχές και έχουν ακήνα βολής 1]. 
2. ΙΟ] απϊϊθηγ. Μικρές σταπκές µονά- 


δες. 
Κοσήζουν Ὁ µονάδες, δεν κνούνται και ᾖ 
έχουν ακήνα βολής 19. 
3. Ηθανγ απῇθηγ. Μεγάλες στατικές | 


Κοσήζουν 20 µονάδες, δεν κινούνται 3 
και έχουν ακήνα βολής 26. 

Ολες οι µονάδες εκτόξευσης πυραύλων ορί- 
ζρυν πς Βολές τους και τς πραγματοποιούν στο 


ο ο Ἡ 


ἑ ωρα κ να 

2 Γοήϊβοσῆοης. Χρησιμοποιούνται ὡς οχυρωμα- 
τκά έργα, έτσι ώστε να μειώνουν του όγκο των επι- 
πδεµένων. Δεν καταστρέφονται απὀ βολές των 
απἹεη, 

3. Αἰπρίαπες. Η καλύτερη λύση για να πλήξετε 
τον εχθρό απὀ ψηλά και µε περισσότερες πιανό- 
πητες εππυχίας (6676 ποσοστό ευστοχίας). Διατρέ- 
χουν κνδυνο καταστροφής τους [ποσοστό 333) 
που έχουν πια ήπθ αυη. 


Ενα Ίυπι χωρίζεται σε φάσεις οι οποίες είναι {- 
διες έχουν σταθερά σειρά και εἶναι µε τη σειρά 
τους. 

Πρώτα γίνεται ο καθορισμός Βολής των 
πιορῖίε απ/θηγ. Στη δεύτερη φάση εκτελού- 
νται οι βολές των απ]εήθς και των αεροπλά- 


πι] 


1 

ή ς 
κ. σσ 
να πες 


΄ 


μα. πα πα πας παπριπτπυμα ροραππταα 


ταν μΦΕΡΟ ΕΟΤΙΡΙΤΊΙΤΑ 


γῶν που έχουν καθοριστεί από το προηγούµε- 
νο Ίπῃ. Στην τρίτη φάση καθορίζονται οἱ νέες 
βολές των στατικών απ]ειῖε», καθώς και ο 
τρόπος Βολής τους. Υπάρχουν δύο τρόποι Βο- 
λής: α) Διασπώμενα πυρά, ϐ) Συγκεντρωµένα 
πυρά, Στην τέταρτη φάση γίνεται η κίνηση τῶν 
μονάδων στρατού, καθώς και των µηχανοκίνη- 
των μονάδων. Τέλος, στην τελευταία φάση 
πραγματοποιούνται οἱ Βολές των στρατιωτών 
και των µηχανοκίνητων μονάδων. 

Το Ρθήες! Οµηεια! || εἶναι ένα ολοκληρωµέ- 
νο παιχνίδι µε πολύ καλά γραφικά και Ιδιαίτε- 
ρα αν ενεργοποιήσετε το Ζοοπγ/η. Η μουσική 
του κατά τη διάρκεια των επιλογών αλλάζει 
και δεν είναι πάντοτε η ἴδια, µε αποτέλεσµα να 
µην κουράζει καθόλου. Το µόνο αρνητικό στοι- 
χείο που θρήκαµε στο συγκεκριµένο ΦαπΏε εἶ- 
ναι ότι κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, αν α- 
γήπαλος είναι ο υπολογιστής, ο σχεδιασμός 
καιη υλοποίηση τῶν φάσεων είναι πάρα πολύ 
αργή. Σε κάποια φάση περιμέναμε Ἰ ὡραί 

Πάντως εἶναι ένα καλό παιχνίδι που Όα εν- 
Βουσιάσει τους φίλους του είδους. 

ΔΙΑΘΕΣΗ: Παπασωτηρίου, Στουρνάρα 35 
ἃ Τζωρτζ, ΤΚ. 106 82, Τηλ: 3641826, Αθήνα. 
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βῃ 


ΑΝΕΞ 


ϱρὺ: 386 
ΚΑΜ: 4ΜΒ 
ΚΑΡΊΑ: Υ6Α 
ΗΧΟΣ: ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ 
ΗΡ : 6Ρ-ΚΟΜ 
ΠΑΙΚΤΕΣ: ] 
γνωστός σε μεγάλους και μικρούς µαυροφορεµένος µασκοφό- 
ρος ήρωας, ο Ζοπο, ξανακτυπά. Αυτή τη φορά µέσα από τον ο- 
µώνυμο παιχνίδι της εταιρίας (αρρίοηθ. Ο Ζοπο, υπερασπιστής 
της δικαιοσύνης και των αδυνάτων, καλείται για µια ακόµα φορά να βοηθή- 
σειτους συνανθρώπους του. Η ιστορία του παιχνιδιού ξεκινάει όταν κάποιος 
5θποι (οήθζ ανακάλυψε έναν παλιό χάρτη ενός ορυχείου χρυσού. Το ορυ- 
χείο βρισκόταν αρκετά κοντά στην κεραποστολή του ΄Ία Εαίυοίο »αφιαάο” 


Το ρόλο του Ζοιτο καλείστε να παίξετε 
σε αυτό το αεΊοπ αάνεπ!υγο 4απιθ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ Ἱαω 
σπα ου 
[ ΘΑΜΕΡΙΑΥ μα 


80ο 


ὍἜπα -σ 


δεςατε σαειο. «εγειαά ένα {έάε «σαγ ή σε τη«α11 


Γπέπε «Πασαάστος οὗ γιὲσμαὲ, Ἔρεεασοσ 


σε Σεχ/εεσεέςες 
ἑσδέ τε στος 


πευεν Ίσταε 
τε φεοσίε σ 
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στην Καλιφόρνια. Ο (οήεζ ζήτησε τη Βοήθεια των χωρικών της περιοχής 
αλλά και της κεραποστολής, για να μπορέσει να εντοπίσει το σηµείο που έ- 
δειχνε ο χάρτης. Για να γίνει μάλιστα πιο πειστικός, ο (οή87 έταξε ένα µεγά- 
λο µέρος από τα εύρετρα στη µονή και τους χωρικούς. Όι χωρικοί και η µο- 
νή, στην προσπάθειά τους να συνεισφέρουν, έδωσαν αρκετά χρήματα για 
γα μπορέσουν να θοηθήσουν 
τον εξ ουρανού ευεργέτη τους, 
Όταν ο (οήθζ ανακάλυψε τον 
χρυσό, έπαψε να δίνει σηµεία 
ζωής. Ἰότε ο ιερέας της µονής 
έστειλε έναν από τους χῶρι- 
κούς να δει τι συµθαίνει. Ίου 
κάκου όµως, όχι µόνο δεν έµα- 
θαν τι συµθαίνει αλλά και ο 
άνθρωπος που έστειλαν δεν 
γύρισε ποτέ! Τα άσχημα µαντά- 
τα έφεραν Ὀλίψη και αγωνία 
στην περιοχή. Ία λεφτά που έ- 
δωσαν οἱ χωρικοί ήταν αυτά µε 
τα οποία Όα αγόραζαν τρόφι- 
μα για τον βαρύ χειμώνα που 
ερχόταν. Οἱ ελπίδες για σωτη- 
ρία ήταν λίγες µέχρι που εµφα- 
γίστηκε στην πόλη τους ο µασκοφόρος εκδικητής, οΖοπο. 

Το ρόλο του Ζοπο καλείστε να παίξετε σε αυτό το αοἰίοη αἀνθηίυτε 9απηθ. 
Το εν λόγω παιχνίδι µάς θύμισε τις παλιές καλές εποχές των Ρ(;5, τότε που το 
Ρήηεε οἱ Ρεισία ήταν το καλύτερο παιχνίδι. Το παιχνίδι της παρουσίασης είναι 
πιστή ανπγραφή του Ρήπος οἱ βεισία. Η µόνη διαφορά είναι ότι εδώ το σενά- 
ριο αλλάζει, όπως, φυσικά, και τα πρόσωπα που πρωταγωνιστούν. Το παιχνίδι 
έχει εμπλουτιστεί µε νέα στοιχεία, όπως την κινηματογραφική εισαγωγή, και 
βέθαια λόγω της μεγάλης χωρητικότητας του µέσου όπου εἶναι αποθηκευµέ- 
νο [το (0, δηλαδή) έχει καλύτερα ηχηπκά εφέ και περισσότερες πίστες. Ίο 
παιχνίδι δεν φέρνει κάτι καινούριο στο χώρο των 9αππες. Απλώς, όσοι από- 
λαυσαν το Ρήπος οἱ Ρειοῖα, σίγουρα ὃα ενθουσιαστούν απὀ το ζοπο. 

ΔΙΑΘΕΣΗ: Παπασωτηρίου, Στουρνάρη 35 ἃι Τζωρτζ, τηλ: 3814826. 

του Μιχάλη Ατάλιαλη 


ΑΝΤΕ 


(μβος ζοντκοι 


ΗΧΟΣ: 5ΟὐΝΡ ΒΙΑΣΤΕΡ 
ΗΟ: (Ρ-ΒΟΜ 
ΠΑΙΚΤΕΣ: Ἱ 


τς ὁ Μαρήου 1972, απὀ το ακρωτήριο ο Καιόθεραλ εκτοξεύτηκε 9 


γυµα και τις συντε- 
ταγµένες της [ης. Το 


παπι ὁ 


Ροφορίες για τους πλανήτες που συναντούσε 
και μηνύματα για την κατάστασή τους πίσω στη 
[η. Το έτος 2050, 78 χρόνια απὀ τότε που ο ΡΙΟ- 
ππθ; 10 εγκατέλειψε τη [η για να εξερευνήσει το 
σύμπαν, το σήµα που έστελνε στη βάση του στη 
[η σταμάτησε. Οι επιστήμονες είπαν πως κάποια 
Βλάβη έθεσε εκτός λεπουργίας το σύστηµα επι- 
κοινωνίας του. Στην πραγματικότητα όµως ο ΡΙο- 
πηθγ είχε πετύχει την αποστολή του. Το διαστη- 
µόπλοιο-ρομπότ δεν εἶχε απλώς καταφέρει να 
συλλέξει πληροφορίες για τους πλανήτες, αλλά 
εἰχε κατορθώσει να δώσει το μήνυμα που κουθαλούσε τόσα χρόνια στον ε- 
ξωγήνο πολιτισμό. Η ατυχία όµως εντοπίζεται στο γεγονός όπ ο εξωγήνος 
πολιισµός, των Κθεῄι Εἰχαη, ήταν ένας πολεµοχαρής πολπισµός. ΟΙ συντε- 
ταγµένες που Βρήκαν στον υπολογιστή του διαστημοπλοίου τούς οδήγη- 
σαν στη [η. Σκοπός των Κε Κήναη η εξολόὂρευση των ανθρώπων και η κα: 
τάκτηση του πλανήτη [η. 

[ια άλλη µια φορά λοιπόν καλείστε να προστατεύσετε τον πλανήτη µας 
από τους κακούς εξωγήινους, στο πρόσωπο της υπολοχαγού /εοοΐσα Ὠαήκ- 
ΜΙ|, Ενόσω που το μητρικό σκάφος των εξωγήινων πλησιάζει, εσείς και η ο- 


µάδα σας παίρνετε εντολή να εππεείτε. Αποστολή πρώτη, τόπος η έρηµη 
πόλη του Μαπῄαῄση, στόχος η απομάκρυνση του εχθρού απὀ την πόλη, 
Αποστολή δεύτερη, τόπος Ψϊήυαί ἸΜοήά, στόχος η απομάκρυνση του νῖπυς 
που τοποθέτησαν οι εξωγήινοι από τον κεντρικό υπολογιστή. Αποστολή τρί- 
την τόπος ο χώρος του διαστήματος, στόχος σας η εξόντωση του εχδρικού 
στόλου. Αποστολή τέταρτη (η τελευταία), τόπος η βάση των εξωγήινων, 
σκοπός η διαφυγή µέσα απὀ το λαβύρινθο και η εξόντωση του μητρικού 
σκάφους. Το παιχνίδι εἶναι ένα κλασικό «ἰνοοἵ΄οπι υρ. Ο παίκτης Βλέπει µέ- 
σα από το σκάφος του σε πρώτο Πρόσωπο. Η σιόχευση των 
γίνεται µε το δείκτη “στόχο” που τον κινείτε µε τη Βοήθεια του ποντικιού. 
Η κίνηση του σκάφους γίνεται απὀ τον υπολογιστή, ενώ τα Βανατηφόρα 
ασε: ενεργοποιούνται µε το πάτηµα του αριστερού κουμπιού. Η µπάρα 
που Βρίσκεται στο 
ο 
γέργειά σας, ενώ το 
σκορ σας το έχετε 


στο πάνω µέρος της 
οδόνης, 

. Το παιχνίδι γενικά 
κρίνεται αρκετά κα: 
λό. Τα γραφικά του, 


η κίνηση του σκά- 
φους σας, καδώς 
και οἱ κινήσεις των 
αντιπάλων εἶναι αρ- 
κετά καλές [ειδικά 
αν έχετε γρήγορο 
μηχάνημα], ενώ {υ]| 
τθηάοι 5οεΠες κόβουν τη δράση. Το ρἰαγαδῖ- 
Ἡγ εἶναι ικανοποιητικό. Το µόνο σηµείο όπου 
το παιχνίδι υστερεί λίγο εἶναι ο ήχος, που ὃα 
μπορούσε να ήταν ακόµη 

ΔΙΑΘΕΣΗ: Παπασωτηρίου, Στουρνάρη 35 
ὃ. Τζωρτζ, τηλ.: 3814826. 


του Μιχάλη Ατάλισλη 


βῃ 


ΑΝΤΕΘΦ 


ϱρὺ: 4δό 
ΚΑΜ: 4 ΜΒ 
ΚΑΡΤΑ: ΥΟΑ 
ΗΧΟΣ: Ολες οι κά 


ΠΑΙΚΤΕΣ: 1-2 
είχε πολύ καλό φαπιθρἰαγ και 
κυρίως έναν εντυπωσιακό παρουσια- 
σίήο οποίος έδινε µια εντελώς δια- 

φορετική όψη στο παιχνίδι. Το 5/ἱρ- 
κ. 3 "τθαπι που κυκλοφόρησε πρόσφατα 
εἶναι µεν αρκετά πρωτότυπο αλλά σε 


ορισμένα σηµεία Ὀυμίζει το Μθφαταςθ, διότι όπως και αυ- 
τό, µας τοποθετεί στο µέλλον, όπου διεξάγονται αγώνες 
µε ταχύτατα αεροσκάφη. 

Βρισκόμαστε στον 2]ο αιώνα και το οἰαππουτ που έχει 


σπς µέρες µας η Ροππυἱα Όπθ έχει τώρα το νέο είδος αγώ-: 


γων µε ήτλο »ἱἱροίτθαπι. Ία μονοθέσια έχουν αντικαταστα- 
δεί απὀ ταχύτατα ιπτάµενα οχήματα και τς πίστες έχουν α- 
Υπκαταστήσει φυσικές διαδρομές µέσα σε Βουνά, ζούγκλες 
αλλά και µέσα σε πόλεις. Αυτά τα μονοθέσια µπορούν να 
πιλοτάρουν µόνο ]0 πιλότοι. Κάθε πιλότος διαθέτει τα δικά 
του χαρακτηριστικά και Ιδιαίερο τρόπο συμπεριφοράς 
στην κούρσα. Συνολικά υπάρχουν 10 διαφορετικές διαδρο- 


να από τα παιχνίδια που µε είχε εντυπωσιά- 
σει Ιδιαπερα εἶναι το Μεααταοθ, το οποίο 


ου κωμς 


µές στις οποίες διαδραµατίζρυται οἱ αγώνες (Αριζόνα, Σικάγο, Αµμαζό- 
νιος, Λονδίνο, Νορθηγία, Αίγυπτος, [αλλία, Χαβάη, Ἰόκιο, Νέα Υόρκη) και 


η καδεµία έχει τς δικές της δυσκολίες. Καθώς 
διαδροµή στην άλλη ο 


76 ΡΟ Έαπιες 


: Καθώς προχωράμε σπό τη µία 
βαθμός δυσκολίας αυξάνει. Μπορούμε όµως να 


[ΑΜ ) ΒΙΒΜΠ 


τη διάρκεια του αγώνα τώρα μπορούμε να ηυςρ 
ἡ χρήματα µε τα οποία μπορούμε να θελπώσουµε το σκάφος, κυρίως ὁ- 


µή, ώστε να τη μάθουμε καλύτερα. 


πππηπντηηση αρ μας 
ες ακε την έναρξη του αγώνα. Αυτές δίνο- 
Γ ΤΡΑΦΙΚΑ ΕαΠ ο ον 
[μα ΠΒ ]] ος μες δν τὸ στογείς που οσο 


Ρούν στον αγώνα, ενώ ο άλλος µέσα 
από ένα σκάφος κάνει έναν πλήρη 


κύκλο της διαδρομής περγράφοντας 
ο ο σημεία και 


ο ώμο λνο όν εξ ου και η αρχική αναφορά. Κατά 


διάφορα Βοηυ»ες 


ταν συµµετέχουµε σε ένα πρωτόθληµα. 

Βασικό χαρακτηριστικό του παιχνιδιού είναι η εκπληκτική ταχύ- 
τητα µε την οποία κινούνται όλα τα «ρήϊε». Σε ότι αφορά τα γρα- 
φικά, εἶναι πολύ καλά σχεδιασμένα και πολύχρωμα. Όσον αφορά 
στο Οαπιερίαγ, εκτός από τα προαναφερθέντα, υπάρχουν ορίίοης 
µε τις οποίες μπορούμε να παίξουμε εναντίον ενός φίλου µέσω 
σειριακής σύνδεσης ή πιοάεπι, αλλά και στον ίδιο υπολογιστή α- 
φού γίνεται 5ρἰῇ 5ετθθη και φαίνονται ταυτόχρονα και τα δύο αε- 
Ροσκάφη. 

Συµπερασμαπικά, αν και εἶναι ένα απλό ὡς προς το σενάριο αι. 
οαἆς, διαθέτει υψηλή ποιότητα γραφικών και ήχου, αλλά κυρίως 
θαπιερίαγ στοιχεία που ὃα του εξασφαλίσουν την εππυχία. 

Το παιχνίδι µάς πρόσφερε το Μοπιεη!υπι, Στουρνάρη 47, τηλ.: 


3816690 
του Αργύρη Γιαγιά 


β, 


ΑΝΕΞ 


ϱρυ: 48ό 


ΚΑΜ: 4 ΜΒ 
ΚΑΡΤΑ: ΝΟΑ 
ΗΧΟΣ: Ολες οι κάρτες ήχου 
ΠΑΙΚΤΕΣ: ] 


ε ένα Ἱορ 10 παιχνιδιών όλων των εποχών το Ε/ῇΒ, που εµφανί- 
στηκε στα µέσα της δεκαετίας του 80, Ὁα διεκδικούσε µία από 
τς πρώτες θέσεις, καθώς διέθετε ένα απὀ τα Καλύτερα 9απηε- 
Ρἰαγ. Μάλιστα, ήταν πάντα επίκαιρο µέχρι και την εποχή που κυκλοφόρη- 
σε το Ετοπῄςη, το οποίο διέθετε µεν το ααπιερἰαγ 
του Εῑθ ως προς το στιλ αλλά κυρίως τα α{α- 
Ρβίον της δεκαετίας του 00. Πρόσφατα κυκλο- 
φόρησε το Γτοπ/ίς:; ΒἰΓ5! Εηοουπ!ει», το οποίο ου- 
σιαστικά δεν είναι παρά το ΕΙῆε 3, ταυτόχρονα ό- 
µως και ένα υρφ[αςθ του προηγούμενου Ετοπ/ΐθι. 
Ως γνωστόν, σε όλα τα Ε[ῑθ παιχνίδια υπάρχουν 
ένα τεράστιο προς εξερεύνηση διάστηµα, προϊό- 
γτα προς διακίνηση και εµπορία, πειρατές για να 
σκοτώσετε και -κατά τις επιταγές της µόδας σε 
αυτού του είδους τα παιχνίδια- αποστολές που 
θα αναλάβετε έναντι αµοιθής. Φυσικά, όπως και 
σε όλα τα παιχνίδια της σειράς, έτσι και εδώ α- 
Υτικειµενικός σας σκοπός εἶναι να φτάσετε στο 
αξίωμα του Εῇθ. 
Το [τοηίϊει: ΕἰΓ! Εηεουπίθι», λοιπόν, διατηρεί ὁ- 
λα τα στοιχεία Φαπιθρίαγ του αυθεντικού Ε/Ιε 


᾿ ΤΡΑΦΙΚΑ 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 


58ο 


Η συνέχεια ενος αἰ[ήήπιο εἰασσὶς πρόσαρ- 
µοσμένου στις σύγχρονες απαιτήσεις 


μαζί µετις προσδήκες του Ετοπήθγ. Ωστόσο, σε τοµείς όπου Όα περιµένα- 
µε σηµαντική θελήωση (πχ. γραφικά, ήχος) καθώς το παιχνίδι πλέον κυ- 
κλοφορεί αποκλειστικἁ σε (0-ΔΟΜ, το αποτέλεσµα δεν ήταν το αναµε- 
νόμενο. Ετσι, οἱ θελτιώσεις -αν και υπαρκτές- δεν είναι ευδιάκρπες, γεγο- 
γός που επιθεβαιώνει την απουσία σημαντικών σε σχέση µε το προηγού- - 
µενο παιχνίδι διαφορών και, γενικότερα, διαφορών που ὃα εντυπωσίαζαν 
έναν παλαιό παίκτη. 

Αν µπορεί να εντοπιστεί σε κάποιο σηµείο θελήωση, αυτό αφορά στον 
τοµέα της εξομοίωσης, για το λόγο ότι πλέον το Ετοπίϊει; Είτ5 Εποουπίεις 
µπορεί να διεκδικεί και τον πίτλο του οἰπιυ]αίοτ µια και τόσο οἱ κινήσεις ὁ- 
σο και οι ανπδράσεις του σκάφους υπακούουν στους νόμους που διέ- 
πουν το διάστηµα. ἔτσι, όταν κινούµαστε µε ταχύτητα και την ελατώσου- 
µε ή Βελήσουμε να κάνουµε κάποιον απότομο ελιγμό (κυρίως σε σεροµα- 
χία], Όα διαπιστώσουμε ότι οἱ εντολές µας ὃα εκτελούνται άµεσα καθώς 
στο διάστηµα λόγω αδράνειας το σκάφος συνεχίζει να κινείται για ορι- 
σµένο χρονικό διάστηµα µε την ήδη υπάρχουσα ταχύτητα και κατεύθυν- 
ση. Ετσι, το Ετοπής:; Η;5! Εποουπίεις εἶναι µεν πολύ πιο κοντά στην πραγ- 
µαπκότητα, υστερεί όµως στο Φαπιθρἰαγ, αφού -όπως καταλαβαίνετε: ο 
χειρισμός του σκάφους γίνεται πολύ δύσκολος 
και οι παλιοί παίκτες Όα έχουν δυσκολίες στην 
προσπάθειά τους να τον συνηθίσουν. 

Εκτός τῶν ανωτέρω, το παιχνίδι στη νέα του 
έκδοση περιλαµθάνει πολύ περισσότερες απο- 
στολές που αυξάνουν το ενδιαφέρον του, Κα- 
Βώς και ἀἰαίήζθα νίἀθο (λόγω του (Ρ-ΚΟΜΙ 
των διάφορων “εξωγήινων” µε του οποίους συ- 
νοµιλείτε στους πλανήτες. Αν, λοιπόν, µέχρι τώ- 
ρα δεν είχατε την ευκαιρία να δείτε κάποιο από 
τα παιχνίδια Ε[ῄθ, είναι καιρός να το κάνετε, αν 
και οι φανατικοί ίσως έχουν διάφορες αντιρρή- 
σεις µε τις μετατροπές που υπέστη. 

Το παιχνίδι µας πρόσφερε το ΜοππεπΙυπι, 
Στουρνάρη 47, τηλ: 3816690. 

του Αργύρη Γιαγιά 


ΕεΩ) 
ΠΩ | 
ΕπΩ 


ΡΟ «απιες 77 


ΑΛΛΑΓΕΣ ΣΤΙΣ 
ΓΡΑΜΜΕΣ 
Ο κατάλογος των τηλεφωνι- 
κών γραμμών της (οπιρυἱπΚ α- 
γαγεώνεται για ακόµα µία φορά. 
Νέες γραµµές λοιπόν στον κόμ- 

ϐο της Θεσσαλονίκης [πιαςθ- 
ἀοπ) και συγκέντρωση των πε- 
ρισσότερων γραμμών του κόμ- 
ϐου Αθηνών (Ζθυ5) σε µία συνο- 
πτική. 

Αναλυτικότερα, η παρούσα 
κατάσταση έχει ὡς εξής: 


Ζευς: 

14.400ῦρς: 924430] [16 
γραμμές, 28.8000ρς: 9242220 
[52 γραμμές) και ακόµη 
9227665, 9218470 [εκτός συ- 
γοπτικής). Υπάρχουν επίσης οι 
Βοηδητικές στα 2.40Όῦρς από 
τις 8 το απόγευμα έως τις 8 το 
πρωί στα τηλέφωνα 0228447, 
0220128, 9227606, 9229068, 
0220799 και 0227447. 


Μαεεάοη: 

9 ό000ρς: 244178 [4 γραμ- 
µές), 14.4000ρ5: 24412] [4 
γραμμές) και στα 28.80Ο8ρς υ- 
πάρχουν πλέον 16 γραµµές, µε 
συνοπτικό αριθµό κλήσης το 
244125. 


Η «ΟΝΡύυΙΝΚ 
ΕΠΕΚΤΕΙΝΕΤΑΙ 

Ο κόμβος της Πάτρας αναµέ- 
γεται να αποτελέσει το γεγονός 
του καλοκαιριού. Εἰ- 
γαι έτοιµος να τεθεί 
σελειτουργία εντός 
του επόµενου δεκαη- 
µέρου και πρόκειται 
να καλύψει ένα µεγά- 
λο αριθµό χρηστών 
από την Πελοπόννησο 
και τη Στερεά. 

Στα τελευταία στά- 
δια της προετοιµα- 
σίας είναι και ο κόμ- 
ος των Ιωαννίνων. Η 
πρωτεύουσα της 
Ηπείρου α εισέλθει 
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Ακόμα και µέσα στο 
κατακαλόκαιρο, η 
(οπιρυ] απ] συνεχίζει να 
εργάζεται ακατάπαυστα, 
ώστε ολόκληρη π Ἑλλάδα 
να αποκτήσει εύκολη 
πρόσβασπ στο διεθνές 
Διαδίκτυο Ἱπίειπεί, 
Από τον Θεόδωρο Δεβελέγκα 
εογρογαθεοπιρυ]ἰπίς,ᾳ 


/-Ε-Ι-0-Ο-Μ-Ε το 
Οοπιρι] απ] ΝΕΝ5 


δυναμικά στον κυβερνοχώρο 
µέχρι τα τέλη Αυγούστου. [Πα- 
ράλληλα, δύο νέοι κόµθοι ετοι- 
µάζονται, στο Βόλο και το Ηρά- 
κλειο Κρήτης. Αρχίζει πλέον να 
διαφαίνεται η δοµή του δικτύου 
της (οπιρυ[Ιπί, σύνθημα της ο- 
ποίας υπήρξε πάντα το “Πανελ- 
λήνια Πρόσβαση”. 


ΕΟΒΤΗΝΕΤ ΚΑΙ 
ΙΝΤΕΒΝΕΤ 

Το Εοήῄπε!, κεντρικός παρο- 
χέας του Ιπίειπεί στην Ελλάδα, 
µε το οποίο βρίσκεται συνδεδε- 
µένη η ζοπηρυἱ/ηΚ µε γραµµή 
128ΚΟρς, ανεβάζει δραματικά 


Λετνενρε Ιλώνεσιως ΝΑσφν. Ἰθεθο 


ο[μείοιια 


Ρίοἰκ α Μείίετ. ΑΠΥ Ἱειίος. 


δες 


Ου ρίοῖς εἴνε οοππραΠΥ ο γους οἰνοίος. 


Τμεγε «γε ]ηί ΤΟΟ ΜΑΝΥ οἳ ἠπεπα! 


την ταχύτητά του. Συγκεκριµένα 
σε δύο στάδια, πρώτα στο 
1Μῦρς µέχρι τα τέλη Ιουλίου 
και στη συνέχεια στα 2Μῦρς έ- 
ὡς τα τέλη του καλοκαιριού. 
Ηδη όλες οι “γραφειοκρατικές 
ενέργειες” έχουν ολοκληρωθεί 
και είμαστε πλέον έτοιµοι να 
γευτούµε ονειρικές ταχύτητες ε- 
πικοινωνίας µε το Ιπίειπε!. Η ή- 
δη πρώτη στην Ελλάδα («οπι- 
Ρρυ[]πΚ αφήνει πλέον τον αντα- 
γὠνισµό να παρακολουθεί από 


μακριά| 


ΝΕΕΣ ΔΙΑΣΚΕΨΕΙΣ 
ΣΤΗΝ «ΟΝΡύΗΝΚ 

Οι χρήστες της (οπιρυἱ!πΚ α- 
ποτελούν µαζί µε το προσωπικό 
της το ζωντανό τµήµα της νίήυαἱ 
κοινωνίας µας. Συζῃτούν, ανταλ- 
λάσσουν από- 
Ψεις και ιδέες, 
πάντα µέσα από 
την πληθώρα των 
διασκέψεων που 
οι ΙΔΙΟΙ δηµιουρ- 
γούν, 

Ας ρίξουμε µια 
µατιά στο τι νέο 
υπάρχει γΙ΄ αυτόν 
το µήνα. Όπως 
πάντα, μιλούν οι ἵ- 
διοι οι συντονι- 
στές για τις δια- 
σκέψεις τους. 


Νεῖτεκρε [όνερωνε ΜοΦς λοπνς αφείι 
0 Όσες 


Μεαϊία (σευς) 

Συντονιστής: 5απάει5Θσχθυς 

Καλώς ήλθατε στον “όμορφο, 
ηθικό και αγγελικά πλασμένο” 
Κόσμο των ΜΜΕΙ Σκοπός της διά- 
σκεψης εἶναι να εκφραστούν οἱ 
απόψεις των µελών για τα ΜΜΕ 
και ΚΥΡΙΩΣ να κατατεθούν νέες 
προτάσεις και ιδέες. Δημιούργη- 
σα αυτή τη διάσκεψη γιατί πι- 
στεύω ότι οι εξερευνητές του κυ- 
Βερνοχώρου έχουν έναν λόγο 
παραπάνω να πάρουν Θέση σε 
αυτά τα Θέματα: Πόσο παλιά εί- 
γαι τα Μέσα; Ποιες εἶναι οι αιτίες 
της κρίσης τους; Υπάρχουν νέες 
προτάσεις; Αν ναι, γιαή δεν υλο- 
ποιούνται; Τι μπορούμε να κάνου- 
με; Ποιες είναι οἱ πιο σωστές 
μορφές αντίστασης [πέρα από 
την άρνηση Και την απόρριψη] 
και οι τρόποι θελτίωσης; Τι α γί- 
γει στο άµεσο µέλλον; Με την ελ- 
πίδα να προκύψουν νέες προτά- 
σεις και Ιδέες για το χώρο των 
πιθαία. 


γουήι (σευς) 

Συντονιστές: 

Ηιυπάριθχευς, 

σε/πιαποςβτευς 

Μία κάινούρια διάσκεψη άνοι- 
ξε µε όνοµα γουΙῃ. Θα είναι κλει- 
στή διάσκεψη και έτσι όποιος δέ- 
λει να γίνει µέλος να αφήσει πιαῖ 
στον 98Ππαπος ή ἠπυπάει. 


ΟΝ 


ΜΟΝΟ παιδιά κάτω των 18 ετών 
Θα μπορούν να είναι µέλη. Η διά- 
σκεψη Όα ασχολείται µε πράγµα- 
τα που αφορούν µόνο εµάς τους 
µπόµπιρες. Χε Χεί Για αυτόν το 
λόγο ξουξούδια σε όλους τους 
μεγάλους! 

Περιμένουμε να σας δούµε ε- 
κεί! 


Σωτηρία (χευς) 
Συντονιστής: 
5απάφι5θχευ» 

Για τη Σωτηρία Μπέλλου. Μία 
διάσκεψη για τη Μεγάλη Ρεμπέ- 
τισσα που χρειάζεται τη θοήθειά 
μας. Μια εκστρατεία της οἰίπΚ και 
των χρηστών της για τη Σωτηρία 
που δίνει τη µάχη της ζωής στο 
νοσοκομείο. Στείλτε την αγάπη 
σας στη γυναίκα που µας έµαθε 
να τραγουδάµε τη “Συννεφιασμµέ- 
γη Κυριακή”... 

Πείτε της µε τη σειρά σας: Κυ- 
ρία Μπέλλου, “Μην απελπίζε- 
σαι”. 

Να σημειωθεί ότι η 6οππρυ[ίηκ 
κατέθεσε το ποσό των 100.000 
δραχμών στον τραπεζικό λογα- 
ριασµό που ανοίχθηκε γ΄ αυτόν 
το σκοπό. 


5/96 (χευς) 

Συντονιστής: 

ναπ!ογΘχθυς 

Καλωσορίσατε στη διάσκεψη 
για το Πθανγ πιθίαἱ και γενικότε- 
ρα για το δυνατό και αυθεντικό 
ροκ. Στο Ιορίς αυτό Όα συζητώ- 
νται Θέματα σχετικά µε το χώρο, 
προθληµατισμοί, σκέψεις κ.λπ. 
Πριν µπείτε εδώ, θυμηθείτε: 51Θ6ἱ 
σα ΚΙ 

Ειδικά µάλιστα αν δεν είστε 
προετοιµασμένοι για ΟΛΑ... 


ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 
ΔΙΗΓΗΜΑΤΟΣ 
ΦΑΝΤΑΣΙΑΣ 

Εληξε ο διαγωνισμός διηγήµα- 
τος φαντασίας, τον οποίο οργά- 
γώσε στη διάσκεψη σεἰ-ᾖ (πιαςθ- 


ο - 


ΙΝΕ ΟΕΜΛΑΤΙΟΝΙ ΕΕ 6 Ες 


οη) ο Σταύρος 
Εφραιµίδης 
(απυήναθΘπιαςθ- 
αοπ). Η ποιότητα 
των συμμετοχών 
ξεπέρασε κάθε 
προσδοκία και ό- 
λοι οµολόγησαν 
πως συμμετείχαν 
για τη δόξα και 
μόνοι Από τις συ- 
γολικά ]4 ιστο- 
ρίες του διαγωνι- 
σμού βραβεύδη- 
καν οι τρεις πρώ- 
τες, ύστερα από 
μυστική ψηφοφορία. Ία αποτελέ- 
σµατα έχουν ως εξής: 


1ο Βραβείο: 25 ώρες έξτρα 
χρόνου από το σύστημα (οπι- 
ρυ]{ηΚ και ένα Βιθλίο φαντασίας 
από το συντονιστή της διάσκε- 
Ψης απονέμονται στον ΓΕΩΡΓΙΟ 
[ΛΥΚΟΦΡΥΔΗ (5Ιταεπθζθυς) για 
την ιστορία του 99,976 ΤΕΙ)Ε 
5ΤΟΚΥ. 


2ο Βραβείο: ]5 ώρες έξτρα 
χρόνου από το σύστημα (οπι- 
Ρυἱ!ηΚ απονέμονται στον 
ΧΡΗΣΤΟ ΒΛΑΔΕΝΙΔΗ 
(εἰήσνΘπιαςεάοπ) για την (στο- 
ρία του Η ΙΣΤΟΡΙΑ ΜΙΑΣ 
ΒΡΟΧΕΡΗΣ ΗΜΕΡΑΣ. 


3ο Βραθείο: ἸΟ ώρες έξτρα 
χρόνου από το σύστηµα (οπῃ- 
ρυ]ίπΚ απονέμονται στον 
ΕΥΑΙΓΕΛΟ ΚΡΑΤΣΑ [ναπιοπ8τζευ5] 
για την ιστορία του Η ΚΛΕΨΥΔΡΑ. 


ΑΡΝΕΝΤΗΡΕ ΜΑοις 

Η πιο ολοκληρωμένη σελίδα 
για τα αάνθπ!υτθ και τα τοἰθ 
Ρἰαγίπα 9απῃες είναι πλέον γεγο- 
γός, Η διεύθυνσή της είναι 
ΠΗρ://νοοπιρυ(ἰπκ.αη/θαπιες 
/παθχ.ΠΙπη] και πιστεύουμε ότι 
α ενθουσιάσει τους λάτρες του 
είδους. Τη σελίδα αυτή επιµελή- 
Θηκαν οι Αντρέας Ἰσουρινάκης 
και Γιάννης Πατρίκος. Στη σελίδα 


αυτή µπορείτε να βρείτε εκατο- 
ντάδες λύσεις για νεότερα και 


παλαιότερα αἀνεπίυτο και ΚΡΟ5. 


Λόγω του µεγάλου αριθμού των 
λύσεων, οι αντίστοιχες σελίδες 

που τις περιέχουν έχουν ταξ!νο- 
µηθεί αλφαβητικά, ενώ ο χρή- 


στης µπορεί να αναζητήσει τη λύ- 


ση που δέλει και κατά εταιρία 


παραγωγής. Ωστόσο, δεν αναφέ- 


ρονται όλες οι εταιρίες, αλλά οι 
πιο αντιπροσωπευτικές σύµφωνα 
µε τη γνώμη των δημιουργών της 
ΥΝΘΡ Ραᾳθ. 


Εκτός από τις λύσεις, η αάνθη- 


Ίυτθ πιασίς περιλαµβάνει ακόµα 
έναν µεγάλο αριθµό από ρα[- 
οἶιες και εταςίς». Ία ραίς]ος είναι 
αρχεία µε τα οποία µπορείτε να 
ξεπεράσετε Όυᾳς διάφορων ει- 


δών που συνήθως 
περιέχονται στα 
παιχνίδια αυτού 
του είδους. Τα 
οταεκ» σας επιτρέ- 
πουν να “κλέψετε” 
στο παιχνίδι και να 
αποκτήσετε άπει- 
ρα χρήματα, µεγά- 
λη δύναμη, αθανα- 
σία κ.λπ. Όπως κα- 
ταλαβθαίνετε, τα 
σταςκ» εφαρµόζο- 
νται κυρίως σε 
ΚΡῶς. Τέλος, µέσα 
από τη σελίδα αα- 
γαπίυτθ πιασίς µπορείτε να συν- 
δεδείτε µε 9απιθ Μθῦ5 σε ολό- 
Κληρο τον κόσµο µέσω του |πίι- 
πεί. Σύµφωνα µε τους δηµιουρ- 
γούς της, η αἀνπίυτε πιασίς Όα 
ενημερώνεται τακτικότατα, ώστε 
να περιλαμβάνει ότι νεότερο 
στον τοµέα των αἀνεπίυτθ και 
των ΚΡΟς. 

Δεν χωράει καμία αμφιβολία 
πως το καλοκαίρι και οι χαρές 
του ὃα σας κρατήσουν απασχο- 
ληµένους µακριά µας. Ετσι όµως 
α επιστρέψετε ανανεωμένοι το 
Σεπτέμβριο, µε περισσότερη λα- 
χτάρα για οη-/ίπθ συήΐπα. 
Ραντεβού το Σεπτέµθρη!! 

Ιεἰπθί: εοπηθε(ίοη εἰοσθά 
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Καταρχήν, τα καλά νέα. 

Όσοι έχετε πρόσβαση 
στο Ιπίθιπε! και 5ἱ1Ρ/ΤΙΑ 
σύνδεση [µέσω Νείεεαρε 
κ.λπ.], δώστε τη διεύθυνση 
“ΠΗρ://ΜνΜιεοπιρυἱἰπΚ.αι/αα 
πθς/ ἰπαθχ.ΠΙπιΙ”. Η Αανεη- 
Ίυγθ Μαοίὶς πιστεύω να σας 
αρέσει. 

Οι ενδιαφερόμενοι αά- 

γθπίυτο-άδες της («οπι- 
ρυ]ἴπκ μπορούν από το 
ΜΑΙΝ της εἰἴπΚ να δώσουν 
“Ιοίη Α-Μ”. Η διάσκεψη των 
αἀνεπίυγες είναι, επιτέλους, 
γεγονός! 

Καλοκαιρινό τεύχος, 

αλλά εμείς επιµένουμε. 
Όσοι προγραμματιστές, σχε- 
διαστές-ζωγράφοι, σεναριο- 
γράφοι και μουσικοί ενδια- 
φέρονται για τη δηµιουργία 
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ΤΟΥ ΑΝΤΡΕΑ ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗ 


υΡΡΑΤεΕ 


ελληνικών αανεπίυτε ας γρά- 
ψουν είτε στο περιοδικό, είτε 
µέσω του ΙπΙειπε! να στεί- 
λουν ϱ-πιαί! στη διεύθυνση 
“απαγεαςθεοπιρυ|ἱηκ.αΓ”. 
Μέχρι στιγµής έχουν απαντή- 
σει 20-25 άτοµα και µερικοί 
έχουν παρουσιάσει εξαιρετι- 
κά δείγµατα δουλειάς..Πε- 
ρισσότερα όµως από το Σε- 
πτέµθριο, µετά το καλοκαίρι 
δηλαδή. 

Πιστεύω η παρουσίαση 

του ΑΡΥΕΝΤΗΚΕ 0Ρ- 
ΒΑΤΕ να σας άρεσε στο 
προηγούμενο τεύχος. Όσοι 
έχουν αντίθετη γνώµη, στον 
Καιάδα παρακαλώΙ!! 

Αλλά και η παρουσίαση 

των ΥΝΝΕΡ 96γνεί5 των ε- 
ταιριών παραγωγής παιχνι- 
διών δεν ήταν πολύ καλή και 
εντυπωσιακή; Ετσι, για να ευ- 
λογάµε και λίγο τα γένια 
μας, που λένε. 


Στα δικά µας τώρα. Τα 
ἄεπιος των 9θψείς οί 
Οπας[ε και δία: ΊτθΚκ ήν Νεχ! 
ΟΘεπεια/οη: Α Εἶπα[ Ὀπίτγ 
που είδα είναι το κάτι άλλο. 
Τα προώθησα στο ΜΙΙΤΙΜΕ- 
ΡΙΑ «Ώ για να τα θάλουν 
στην επόμενη ἐκδοσή τους. 
1ΟυΚΝΕΥΜΑΝ ΡΚΟ- 
1Ε6Τ 2: ΒυΚΙΕΌ ΙΝ 
ΤΙΜΕ. Και γι΄ αυτό κυκλοφό- 
ρησε ένα πολύ εντυπωσιακό 
ἄρπιο, αλλά λόγω ἨΙπάον5 
{} στο φόρτωμα των οθονών 
που έχουν απἰπιαῄοη καδυ- 
στερεί λίγο, όχι όµως τόσο 
ώστε να γίνει ενοχλητικό. 
Δεν άκουσα καλά; Εἰ- 
πατε ότι είδατε τα 
ΦΤΟΝΕΚΕΕΡ και ΡΟΝΟΕΟΝ 
ΜΑΡΤΕΚ 2 που εἶχαν αναγ- 
γελθεί για τον Ιούνιο; Λάθος 
φυσικά. Η ΙπΙεγρ]αγ για µία 
ακόµη φορά ανέθαλε την κυ- 
κλοφορία τους. Τώρα λένε 
για το Σεπτέµ- 
ριο, µετά το 
καλοκαίρι δη- 
λαδή. 
Μια προ- 
φητεία 
µου έγινε πραγ- 
µατικότητα(!! Τα 
ςοπρυ/[ςθί 
9απῃες και στον 


κινηματογράφο. 


Η περιθόητη Τ5Κ προσέλαθε 
την ὀΜθαΐρεα Επἰεγαἰηπιεη!, 
υπεύθυνη για σηµαντικό µέ- 
ρος των ειδικών εφέ στα υ- 
Γασσίς Ραικ και Τθιπιίπαίοι 2, 
ώστε να μεταφέρει το Πρώτο 
Ώυπαθοης απα Ώπαφοης στον 
κινηματογράφο! Το κόστος εἰ- 
γαι περίπου 1 1.200.000.00Ο 
δρχ.Ι! Εξωφρενικό, εἰ! Ενας 
[οΏυθ και µία 5ο{οθΓες» Ὁα κυ- 
νηγούν ένα διαβολικό νήζατα, 
στην προσπάδειά τους να 
βρουν ένα πανάρχαιο αντικεί- 
µενο που επιτρέπει τον έλεγχο 
“μυθικών χρυσών δράκων”!ὴ 
Ακούγεται ότι θα προθληδεί 
στους κινηματογράφους γύρω 
στο καλοκαίριτου 1996. 

Σε λίγο δεν Ὁα υπάρχει 

ούτε µια εταιρία που να 
µην έχει υπογράψει συµβό- 
λαιο µε κάποιο µεγάλο εκδο- 
τικό οίκο για τη µεταφορά Βι- 
Βλίων τους στους υπολογι- 
στές. Μετά τις ΟγΏειαάτεαπης, 
ἰθαρπά, 551, Ὀγπαπιίχ κ.λη. 
σειρά είχε η Ὀοππαικ. Συμφώ- 
γησε λοιπόν µε την ΡΕΝΟυΙΝ 
Βοοµς για τη δηµιουργία µιας 
ΕἰαπΗπο Εαπία»γ σειράς Θα- 
σισµένης στα βιθλία των 
Ῥίθνθ αςκ5οη και Ἰαη 
νίηᾳρίοπθ. (Ο δεύτερος εἶ- 
γαι και Μλαπαοϊπο Ὀἰτθςίοι 
της Ώοπιαικ!]) Το πρώτο της 


σειράς Όα είναι το ΡΕΑΤΗ- 
ΡΑΡ ΡυΝΟΕΟΝ. Σε αυτό 
πρέπει να δραπετεύσεις α- 
πό ένα λαθύρινθο γεμάτο 
παγίδες και τέρατα που πε- 
ριµένουν για να “παίξουν” 
μαζί σου. Θα είναι ένα κρά- 
μα ας!ίοη και ΕΡΟ, κάτι σαν 
το οΠαάον; (ανΐθι ίσως. Εἶ- 
παµε, πάνω απ΄ όλα μετράει 
το πολύ καλό σενάριο και η 
ατμόσφαιρα του παιχνιδιού. 
Άργησαν, αλλά απ΄ ότι φαί- 
γεται άρχισαν να το κατα- 


λαθαίνουν ο ένας µετά τον 
άλλον. 

Η Ρεγαποσίς ανήγγειλε 

µια νέα τριλογία, θασι- 
σµένη στον κόσµο των Βί- 
κινγκς και γενικότερα της 
τευκτονικής μυθολογίας. Το 
πρώτο 8α λέγεται ΤΗΕ ΚΙΝΟ 
ΟΥ6ΙΕ και Όα περιέχει µου- 


υΡΡΑΤΕ 


γνααπει!! 


Φυσικά, περιμένουμε 

και το ΤΕ ΝΑ ΝΟΕ, τη 
συνέχεια του αάνεπίυτθ που 
είχε κυκλοφορήσει για τον 
ὀρθοίυπη ΖΧ 80 µε ήρωα τον 
(υομα[αίΐπη, ο οποίος ψάχνει 
για την “5εαἰἱ οἱ (αἴυπι”. 


Όλοι στα αάνθη- 
[υγες!!! ΕΙ Πώς 
αλλιώς να γίνει, αφού 
η αγορά έχει υποστεί 
Πυρηνική έκρηξη. Η 
ΡΙΝΒΑΙ!Ι ΕΑΝΤΑΣΤΙΕ»5 
θα κυκλοφορήσει το 
πρώτο της ααἀνεπ!υΓθ. 
Το ΘΥΝΝΕΚΕΟΙΡΙ, όπως 


σική από την 
αντίστοιχη {;) 
ορεία του 


θα λέγεται, έχει δηµιουργη- 
δεί από την Υϊςατίους Υἱ- 
εἶοης και βασίζεται σε µια 
γέα τεχνολογία που επεξερ- 


γάστηκε η 
Βα.Προϊη! 
Ργοαυς- 
Ποης, δη- 
μιουργός 
του Νος- 
Ιτορο][!5. 
Εσύ δα 
χειρίζεσαι 
τον Τίπι 
Μαεβίη, ένα ρεπόρτερ που 
ζει στο Νενς ΑΓῃυς το 
2010. Ενας φίλος σου πε- 
δαΐνει κάτω από περίεργες 
συνθήκες και εσύ αρχίζεις 
να έχεις διάφορα παράξενα 
οράματα. 

Η ΤΑΚΕ 2 µετά τα 

Βἱοοάπο! και ΗεΙ! (το 
τελευταίο παρουσιάζουμε 
σε αυτό το τεύχος) Όα κυ- 
κλοφορήσει το ΕΙΡΡΕΚ. Τα 
γραφικά Όα εἶναι [υ]|- 
πιοϊίοη, Πἰσἡ-γεςο]υ!ίοη ΓΘη- 


ἀθτεά και εσύ 8α χειρίζεσαι 
τον Ουϊπίαη, το έτος 2046. 
Είναι ένα μείγμα αστυνοµι- 
κού δρίλερ και «γθει αά- 
γεπ!υτθ. Είναι πράγματι υπο- 
Ελητικό από τις σκηνές που 
είδα. 

Η 19095 «ΟΜΡύΤΕΕ 

ΟΑΜΕ ΡΕΝΕΙΟΡΕΕΣ 
6ΟΝΕΕΕΑΕΝΕΕ (ς60Ρς), ὁ- 
που συμμετείχαν περισσότε- 
ροι από 2.000 ειδικοί των ε- 
ταιριών, θράβευσε το ΟΝ- 
ΡΕΕ Α ΚΙΗΙΝσ ΜΟΟΝ για 
την τεχνολογία του [όπως 
παλαιότερα είχαν κάνει για 
το ΡΒΑΚΕΚ 9ΕΕΡΌ, το πρώτο 
αάνεη!υτθ που θγήκε σε 
ό40χάΘ80Ο, σε ΓΟ5) και το 
ΗΤΤΙΕ ΒΙ6 ΑΡΝΕΝΤΚΕ: 
ΤΥΗΥΙΝΣΕΝ΄5 ΑΡΥΕΝΤὗΚΕ 
για τη συνολική απόδοσή 
του. 

Καλοκαίρι, µην το ξε- 

χνάµε, καλές διακοπές 
λοιπόν, όπου και αν Βρεδεί- 
τε. Χαλαρώστε, ηρεµήστε, 
αφεδείτε έτσι απλά στη µο- 
ναδική ζεστασιά του ελληνι- 
κού ήλιου και τη μαγευτική 
δροσιά των φανταστικών 
Βδαλασσών µας. Όσοι έχουν 
ταξιδέψει πολύ, ξέρουν ότι 
καλύτερος συνδυασμός δεν 
υπάρχει πουθενά αλλού 
στον κόσµο... 


ΡΟ Μαειετ 8Ι 


Μετά απὀ αρκετές 
προσπάθειες, ένα 


μήνυμα φάνηκε στην 
οθόνη του 


μικροὔπολογιστή σου. 
"Εχιειπαί (γµρειεραςο 
Τειπιίηα[, 5θευγῖγ 
Ιονεί 8. (οε 
ΧιΙΜΒΦ3351520. Υου 
αγ [γθςῬ {ο ἀον/πίοαά 
Ηιο ΡΕΑΦΟΝ Ι0ΕΕ 
Πες. Β9 «αγεέυ!, 
ΦΗΟΡΑΝ ἰς 

νιαἰεμίπα γου." 


9 του Αντρέα Ἰσουρινάκη 


Σεκινώντας πάρε πίσω από 

το σπίτι το Παπηπιει και από 
την ἁµαξα-καρότσι το 5Μοτᾶ. Μετά 
μίλα στο θείο σου. Σου μιλά για 
την αγελάδα. Ακολούθησε έξω α- 
πό το σπίτι σου το δεξί, όπως κοι- 
τάς, μονοπάτι. Συνέχισε µέχρι να 
φτάσεις στη στάνη. Πάρε το Ὀοπθ. 
[ύρνα λίγο πίσω και στο σκυλί δώ- 
σε το Ὀοηθ. Τώρα πια πάρε το 
Βονή. [ύρνα πίσω στο δείο σου και 
δώσε του το Ὀονή. Πάρε όσα αντι- 
κείµενα µπορείς από το σπίτι του 
δείου σου [ευἱρµυι, τορθ, Πἰπ!, 
«ίΘίά, αππου;, σἰα[]. Φόρεσε τα 
αππου: και οΏἱεἰά. Βγες έξω και α- 
κολούθησε το αριστερό µονοπάπ.. 
Στην αγελάδα κάνε 5Ε το τορθ. 
Τώρα οδήγησέ την πίσω στη στόνη: 
Μόλις την αφήσεις, πλησίασε στο 
δέντρο και κάνε 5Ε το τορθ σε 
αυτό. Τη δένεις. [ύρνα στο δείο 
σου. Μίλα του. Θα σου δώσει τα 
ἠπο και νήσής. Ώγες έξω και πάρε 
το δεξί µονοπότι. Μπροστά στο 
σκυλί, στο ἱπνεπίογγ σου, κάνε 
ὑδΕ στο πρόσωπό σου την νήήσήθ. 
Προχώρησε στον κύκλο µε τις πέ- 
τρες-ππεπίτ. Πήγαινε στα 2 κρανία- 
σπηλιές και µπες στο αριστερό, ὁ- 
πως κοιτάς. Από το θάδος πάρε 


82 ΡΟ Μασιετ 


το κλειδί. Πήγαινε στο δεξί κρανίο. 
Οπλίσου µε το σπαδί και κάνε [05Ε 
το κλειδί στην πόρτα. Μέσα γύρνα 
δεξιά και κάνε 9ΑΥΕ. Σκότωσε το 
σκελετό. Είναι εύκολο, αρκεί να εἰ- 
σαι στη σωστή γωνία. Προχώρησε 
στο τούνελ και στο δεξιό τοίχο πά- 
τα το κουμπί. Δείχνει πώς αποφεύ- 
γεις το θράχο. Πήγαινε στα συ- 
ντρίµμια του και πάρε το κλειδί. 
[ύρνα πίσω στο τούνελ και κάνε 
ὑ5Ε το ΚΕΥ στην πόρτα. Κατέθα 
στην καταπακτή. Κάνε Α)5Ε το Ππα 
στην πόρτα. Μέσα κάνε [)5Ε στο 
φέρετρο από την αριστερή πλευ- 
ρά όπως μπαίνεις. Στο δρόµο κάνε 
κλικ το δαχτυλίδι. Σου δίνει το 
ΟΡΕΝ ΡΟΟΝΑ ερε!! (κάνε κλικ το 
χαρτί στο πρόσωπό σου, στο ἵη- 
γεπίοηγ σου). Βγες έξω και συνέχι- 
σε όλο δεξιά. Μίλα στον ιππότη 


(πεη ἰσαη. 


Συνέχισε το µονοπάτι και µπες 
στη σπηλιά. Στον αριστερό τοίχο, 
εντόπισε ότι ο κέρσορας αλλάζει. 
Κάνε 05Ε το Παπιπιοτ. Πάρε το 
ορθ]! ΒοοΚ. Βάλε το στο ἱηγεπίοηγ 
σου. Κάνε κλικ σε αυτό το ΟΡΕΝ 
ΡΟΟΚ ερεἰ.. Βάλε το 5ΡΕΙ ΒΟΟΚ 


στο χέρι σου. Κάνε κλικ στα σύμ- 


βολα 2, Ἱ, 1 (Ορεη «ρο/ἱ. Κάνε 
κλικ το δεξί πλήκτρο για να κάνεις 
(Α5Τ το ρε. Ανοίγεις την πόρτα. 
Προχώρησε στο σταυροδρόμι και 
µπες αριστερά στο πανδοχείο. Μί- 
λησε στους Αἰρθή και Ώθοιᾳθ, α- 
φού πρώτα θγάλεις το Βιθλίο απὀ 
τα χέρια σου. Μίλα τους συνεχώς 
µέχρι να σου πουν να τους φέρεις 
το τθσίη. Βάλε το σπαδί στο χέρι 
σου, ϐγες από το πανδοχείο και 
πήγαινε απέναντι στη σπηλιά. Κάνε 
ΑΥΕ. Σκότωσε το δράκο. Εἶναι εὖ- 


κολο. Πήγαινε στο θάδος στο ἆ- 
γοηµα. Κάνε ἱ)5Ε το |αα[ε (κουτά- 
λα] που σου έδωσαν στο πθσῖη. Κά- 
γε 05Ε την κουτάλα στο πρόσωπό 
σου. Είναι γεμάτη. [ύρνα πίσω στο 
πανδοχείο. Δώσε το {υ]ἱ |αάῑε 
στους πανδοχείς. Σου δίνουν ένα 
πιογπίπο σίατ (όπλο), τορε και το 
ΗΕΕ ΒΑΙΙ οροἱ.. Κάνε κλικ το ορείἱ 
στο Βιθλίο και το Βιθλίο στο πρό- 
σωπό σου. Βλέπεις το Εἶτθ Βαἰἱ 
ερεἰ|. Βάλε το Βιθλίο στο χέρι σου, 
πήγαινε έξω στο σταυροδρόμι και 
µετά αριστερά στον ιστό της αρά- 
χνης. Κάνε (Α51 το ροή (1, 2, ] 
και δεξί κλικ στον ιστό]. Συνέχισε 
το µονοπάτι και κάνε ΤΑΙΚ στον 
μαύρο ιππότη. [ρήγορα εξοπλίσου 
µε το πποππίπα σἰατ και σκότωσε το 
τέρας. Είναι σχετικά εύκολο. Κάνε 
δεξί κλικ στο νεκρό τέρας. Βλέπεις 
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τι έχει. Πάρε τα «ἰθανθι και οα[. 
Πήγαινε στη σχεδία. Στον πρώτο 
δεξιό στύλο κάνε κλικ το οαΓ. 
Προχώρα ευθεία. Περνάς το πο- 
τάόµι. Απέναντι μίλα στον ιππότη. 
Προχώρα ευθεία. Πλησίασε το 
κόκκινο ανθρωποφάγο φυτό. Κάνε 
ΦΑΝΕ, Από το κάτω δεξί άκρο του 
πάρε ένα 5Κυῇ, Κάνε το κλικ στο 
ἱηνθπίοηγ σου. Φτιάχνεις ένα γά- 
ντζο!! Κάνε κλικ το γάντζο στα 
κλαδιά του δέντρου που εἶναι πά- 
νω και λίγο αριστερά από το αν- 
δρωποφάγο φυτό. Περνάς από 
πάνω του πηδώντας. Βάλε το γά- 
ντζο στο ἱηνθπίοη) σου και μίλα 
στον Ιππότη. Φτάνεις στα µανιτα- 
ῥρόσπιτα. Μίλα στον ιππότη. Συνέχι- 
σε απέναντι περγώντας τη γέφυρα. 
Στο σιντριθάνι πάρε το πιο αριστε- 
ρό µονοπάτι. Μπες στο δεντρόσπι- 
το. Μίλα στη γυναίκα-ξωτικό. Σου 
δίνει ένα «ος [γρανάζι). [ύρνα 
προς την πόρτα και ανέβα τις σκά- 
λες (κλικ στη δεξιά πλευρά). Πάνω 
από τα συρτάρια πάρε το ρίθοθ οί 
οἱο//. [ύρνα στο σιντριθάνι και ξα- 
ναπήγαινε ώστε να το έχεις στα 
Βόρεια. Πάρε το πιο δεξί µονοπά- 
τι, Από την άκρη της λίμνης πάρε 
ένα µήλο και Κάνε το υ5Ε στο 
σκύλο. Κάνε Α)5Ε το µοχλό ίσια 
µπροστά [φαίνεται σαν ξύλο καρ- 
φωμένο στον πάγο). Πάνω στο κα- 
λυβόσπιτο, μίλα στη γυναίΐκα-ξωτι- 
κό µέχρι να σου δώσει ένα κλειδί. 
Κάνε )5Ε το µοχλό [είναι πίσω 
σου) για να ξαναθρεδεῖς κάτω. 
[ύρνα στο σιντριθάνι. Κάνε [)9Ε το 
ρίθοθ οἱ εἰοίῃ στο σιντριθάνι. Το 
Βρέχεις. Κάνε το Ι)5Ε στο πρόσω- 
πό σου στο ἱπνεπίοηγ Και φόρα το. 
Πάρε το µεσαίο μονοπάτι και πή- 
γαινε στον κήπο. Πάρε µπλε λου- 
λούδια και γύρνα πίσω στα µανιτα- 
ῥρόσπιτα. Μόλις περάσεις την πρώ- 
τη γέφυρα, στρίψε δεξιά και πήγαι- 
γε στη δεύτερη γέφυρα. [ύρνα ὁ- 
στε να Βλέπεις τον ιππότη. Οπλί- 
σου µε το πποΓπίπᾳ ία: και Κάνε 
ΦΑΝΕ, Στο ἱπνθηίοη) σου κάνε κλικ 
τα µπλε λουλούδια στο πρόσωπό 
σου. Μικραίνεις. Χτύπα από τα α- 


ριστερά προς τα δεξιά µέχρι να 
σκοτώσεις το σκορπιό που έρχε- 
ται. Προσπάθησε να τα καταφέ- 
ρεις χωρίς απώλειες. Μετά εξε- 
ρεύνησε τα µανπαρόσπιτα, Στο ἵη- 
νθηΙοη/ σου βγάλε από το πρόσω- 
πό σου το εἰοίῇ, αλλά και το όπλο. 
Μπορείς να µπεις σε δύο σπίτια. 
Στο ένα από αυτά ένα μικρό ξωτι- 
κό Όα σου δώσει ένα Ὀἱεραίἱ Ι!υ- 
5ἶοη ρθ].. Κάνε το κλικ στο πρό- 
σωπό σου και µετά στο ὀρθ] ΒοοΚ 
σου. Στο άλλο µανπαρόσππο [ψά- 
ξε µέχρι να το εντοπίσεις) ὃα 
ρεις ένα ᾳ{Θεη ρο/ίοη Ὀο/1θ. 
Εδώ στο έδαφος ψάξε µέχρι να 
Βρεις ένα Ρἱυθ ροοη Ὀοήίθ. Στο 
έδαφος, έξω απὀ τα µανπαρόσπι- 
τα, κάνε κλικ στο πρόσωπό σου το 


0ΙΘεη ρο[ίοη Ροήἱθ. Σαναγίνεσαι 
κανονικός. (Το µπλε κάνει Ηεαίίπα, 
σε περίπτὠση που το χρειαστείς.) 
Πήγαινε πάλι στο σιντριθάνι. Σα- 
ναθάλε το εἰο!ῃ στο πρόσωπό 
σου. Πάρε δύο κίτρινα λουλούδια 
Και συνέχισε το µονοπάτι µέχρι να 
φτάσεις στον ιππότη και στον τοί- 
χο µε τα γρανάζια, Πλησίασε στον 
τοίχο και κάνε κλικ σε αυτόν το 
«ος [γρανάζι που έχεις). Στρίψε 
δεξιά και πλησίασε στον τοίχο. 
Εντόπισε τη µόλις σχηµατιζόµενη 
πόρτα. Βγάλε το πανί από το πρό- 
σωπό σου και κάνε κλικ στα µάτια 
σου το 9ρθ]! ΒοοΚ. Δες το Ὀἱορθ] 
Ιἱυκίοη. Βάλε το 9ρθ/ἱ ΒοοΚ στο 
χέρι σου, σχημάτισε το πιο πάνω 
ερείι (4, 3, 3) και κάνε το (Α5Ι µε 


δεξί κλικ του πιουσθ. Ανοίγεις την 
πόρτα. Βγάλε το Βιθλίο από το χέ- 
ρι σου και µπες µέσα. Για να µη χα- 
δείς πήγαινε όλο αριστερά (από 
τα αριστερά προς τα δεξιά). Βρες 
τα ΕπΙρΙΥ ΡυεΚε! και ΙοΓσ[ι. Μίλα 
στον ιππότη. Στο πηγάδι κάνε υ5Ε 
το ΒυςΚεί σε ένα από τα φυτά () 
στο ταθάνι!! Το γεµίζεις. Ώγες πί- 
σω και πήγαινε στον τοίχο µε τα 
γρανάζια, Κάνε 9Ε το [υ] ὈυοΚε! 
στο µοχλό, πάνω από τα γρανάζια. 
Ανοίγει η κλειστή πόρτα. Πάρε το 
εἴνει «ἶπθς!. [ύρνα πίσω, µπες από 
την ΙΙωσίοπαηγ πόρτα που άνοιξες 
και ψάξε µέχρι να Βρεις το δωµά- 
τιο µε ένα σκελετό. Την κλειστή 
πόρτα την ανοίγει το κλειδί που 
σου έδωσε το ένα ξωτικό. Μπαί- 
γεις στο δωμάτιο απ᾿ όπου πήρες 
το «ᾖθςί, αλλά από την άλλη πλευ- 
ρά, Από τη δεξιά του πλευρά κάνε 
κλικ το 5ἴϊνθι εἶνθςί πάνω του. Είναι 
ο Ευ[ήυπιο και σου δίνει το δαχτυ- 
λίδι του. Από την µεριά των ποδιών 
του σκελετού υπάρχει µια σκοτει- 
γή πόρτα. Κάνε κλικ τον αναμμένο 
δαυλό (ἱογεβ) στην πόρτα και θγαί- 
γεις έξω. Μίλα στον ιππότη. Πρό- 
σεξε τι σου ζητά. Συνέχισε ίσια 
μπροστά, Πέσε µέσα στο ποτάμι. 
Σε καταπίνει ένα τεράστιο ψάρι, 
Προχώρα στην κοιλιά του και πά- 
ρε ένα Ιατᾳε ἀϊαπιοπά, Τώρα γύρ- 
να και κάνε 9Ε ένα κίτρινο λου- 
λούδι στα σωθικά του ψαριού. Σε 
φτύνει στη στεριά!! [Το ίδιο αποτέ- 
λεσμα έχει και το χτύπημα µε ένα 
όπλο, αλλά είπαµε ὀχι Βία, στο 
βαθμό του δυνατού.) 

Προχώρα ευθεία στον γκρεμό 
και πήδα κάτω. [ύρνα και µπες 
στον καταρράκτη. Στον μικρό δρά- 
κο κάνε [)5Ε το |αιᾳς ἀϊαπιοπά 
που πήρες απὀ το ψάρι. Πήγαινε 
Κοντά στο δράκο και πάρε το [6- 
νεὶ οἱ ἠνε Όυςκ Ώπασοπ. [ύρνα ό- 
λη τη διαδρομή πίσω µέχρι τον ΙΠ- 
πότη. [Στο ποτάμι δεν 9α έχεις 
πρόβλημα.) Δώσε του το [θε]. Ία- 
γαγύρνα στο ποτάμι. Θα σε κατα: 
πιεί πάλι το ψάρι. Σανά κάνε )9Ε 
τα γείον/ Πονεις σε αυτό και Όα 
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σε πετάξει απέναντι. Κατέβα 
στον γκρεμό, αλλά αυτή τη φορά 
προχώρα πάνω στις πέτρες ώστε 
γα περάσεις απέναντι. Προχώρα 
στο µονοπάτι. Εντόπισε το άλλο 
μονοπάτι που ανεβαίνει πάνω στον 
μικρό λόφο. Προχώρα στο κέντρο 
του κύκλου µε τις πέτρινες αψί- 
δες. Ενας ιππότης έρχεται. ΛΛί- 
λα του. Κάνε ἱ)5Ε το δα- 
χτυλίδι σου πάνω της. 

Βάλε το δαχτυλίδι στο ἱπνθη!οηγ 
σου και, αφού σου μιλήσει, οπλί- 
σου µε το σπαδ και χτύπα την. Σε 
γιατρεύει και σου δίνει ένα ρἰοΚ 
αχθ. Κατέθα κάτω και εντόπισε το 
µέρος του δρόµου όπου ρίσκο- 
νται πεσµένα Βράχια. Κάνε 05Ε 
το ΡἰοΚ αχθ σε αυτά, Μίλα στον 
μαύρο ιππότη (Ηααφεη γοη Ρἱ- 
αΚοπον). Σου δίνει ένα αχθ. Κόψε 
µε αυτό το δέντρο, Πέρνα απένα- 
ντι, Βρες Και σκότωσε τους δύο 
ληστές. Πάρε από αυτούς ότι έ- 
χουν [δεξί κλικ πάνω τους], ένα 
Ραφ, ένα 5Μοτά και ένα σἱα[. 
Άνοιξε το Ρα µε δεξί κλικ και πά- 
ρε το να»θ. Βρες το μονοπάτι που 
οδηγεί στο κάστρο. Βγάλε το ό- 
πλο από το χέρι σου Και µε δεξί 
κλικ μίλα στον 9γ/ναη οἱ 5ο]. Κά- 
γε Ὀ5Ε το να5θ πάνω τους. Πάρε 
ΤΟ μονοπάτι Και µπες στο κάστρο 
[Ι5Κ 2). Δοκίμασε να πάρεις το 
αυγό. Μπες στην απέναντι πόρτα. 
Στον μικρό δράκο πάνω στη γέφυ- 
ρα κάνε 05Ε το δαχτυλίδι σου. 
Οπλίσου µε το ξίφος σου, κάνε 
ΡΑΥΕ και πέρνα τη γέφυρα. Σκότω- 
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σε το ζοπηθίθ, κάνοντας 
µια µικρή κίνηση προς 
τα αριστερά ώστε 
γα εἶστε πρόσωπο 
µε πρόσωπο. [ύρνα 
ίσια Και άφησε κάτω 
τα «θανει, Ρἱ- 
αΚοπονς αχθ, πιοππίπα 
σίατ, αυαΠε: σἱαῇ, Κυτυς 
5ν/οτᾶ, Όαρ και εἰο!ῃ. Προ- 


χώρα ίσια απέναντι στο Όρόνο και 


Κάνε υ5Ε σε αυτόν. Βλέπεις ένα ὁ- 
ραµα. Εξερεύνησε όλα τα δωµά- 
τια. Από ένα απὀ αυτά Όα πάρεις 
από έναν τοίχο το Ώτασοῃ Οοα Ε[- 
ΟΥ. Στο ακριθώς διπλανό δωµό- 
το εντόπισε µια µπουκάλα σε ένα 
ράφι. Σπάσε την κάνοντας κλικ το 
σπαθί πάνω της. Πάρε το ἰοπθ 
ϐγ6. Στο υπνοδωμάτιο µε ένα τζάκι 


ο 


κάνε 05Ε το αριστερό πιείαι 
ὈιαςΚθΙ. [ύρνα και µπες στην 
κουρτίνα. Κάνε 05Ε στο φως που 
Κρέµεται από το ταβάνι. Παίρνεις 
ένα κλειδί. Κάνε 35Ε το κλειδί στο 
«θς!. Βρίσκεις το ]ο κομμάτι της 
σφραγίδας. Μπες στην εκκλησία. 
{Η πόρτα αριστερά απ᾿ αυτήν από 
την οποία µπήκες για πρώτη φορά 
στο κάστρο.) Πάρε το ΥΝαΙθι 
ορήηκἰθγ. Στο θάθος της εκκλη- 
σίας, στο μικρό δωμάτιο, πάρε τα 
οσπα[ες και την ΒἰΡΙΘ. [ύρνα στην 
εκκλησία και κάνε Ο5Ε τα κεριά 
στο κηροπήγιο. Παίρνεις το 2ο 
κομμάτι της σφραγίδας. Κάνε το 
Κλικ πάνω στο ἆλλο. Στη Βιβλιοθή- 
κη {η πόρτα δεξιά από αυτήν από 
την οποία µπήκες την πρώτη φορά) 
Κάνε κλικ στον δράκο-άγαλµα για 
να μάθεις πώς 8α ελευθερώσεις 
το σρἰη!. Βρες την πόρτα µε τις 
σκάλες και κατέβα κάτω (ακριθώς 
απέναντι]. Πάρε το ξίφος (οΓπα] 
κάτω από τη σκάλα. Ανέθα ξανά 


στο χολ. Μπες στην πόρτα στα α- 
ριστερά του θρόνου. Εντόπισε την 
ασπίδα στον τοίχο µε ένα σπαδί. 
Κάνε )5Ε το σπαθί-οπηα πάνω της. 
Από το άνοιγµα πάρε το 3ο κοµ- 
μάτι της σφραγίδας. Κάνε το κλικ 
στα υπόλοιπα και τώρα ὃα εἶναι ο- 
λόκληρη. Σανακατέθα κάτω τις 
σκάλες. Κάνε 5ε την 5θαἱ στην 


πόρτα. ψάξε καλά όλα τα δωµά- 
τα. Μπες πρώτα στο αριστερό, α- 
γέθα στη σκάλα και πάρε το σπα- 
σµένο κλειδί. Στο χολ µε τις πολ- 
λές πόρτες, όπως πρωτομπαίνεις, 
πήγαινε στο ΝΝ δωμάτιο. Κάνε 
ὑδΕ στο σκελετό στο "κρεβάτι". 
Πάρε το 2ο 5ἱοηθ 9Υ6. Στο δωµά- 
τιο στο κέντρο της απέναντι πλευ- 
ράς κάνε ΙΟΟΚ στην κουθέρτα 
και βρίσκεις το 3ο 5ἱοπθ ϐγθ. 
Μπες στη βορινή πόρτα και πάρε 
τη δεξιά πόρτα. 

Στην κουζίνα πάρε το Επιρ!γ 
Ιααῖε (κουτάλα]. Ακριθώς απέναντι 
από την κουζίνα, στην τραπεζαρία 
πάρε το «τον Όαγ. [Πήγαινε στο 5Ε 
δωμάτιο του χολ, στο σιδηρουρ- 
γείο. Από το μικρό πλαϊνό του δω- 
µάτιο πάρε το 5αςΚ οἱ «οα. Από το 
σιδηρουργείο πάρε το ΠαπιπιθΓ 
[στο τραπέζ! µε τα σπαθιά) και το 
ᾖαςκσαν/ (πριόνι). Ασε κάτω 2 αντ- 
κείµενα, αν χρειαστεί, προσωρινά 
για να πάρεις τα προαναφερδέ- 
ντα. Βάλε τα κάρθου- 
να στο πέτρινο µαγκά- 
λι στο κέντρο. Κάνε 
ὑ5Ε την κουτάλα στη 
δεξαμενή νερού για 
γα το γεμίσεις. Στο ἵη- 
γεπίοη/ σου κάνε 5Ε 
το ΠἰΠ! στο 5υἱρῃυ;. 
Κάνε υ5Ε τη φωτιά 
στα κάρβουνα για να 
τα ανάψεις, Κάνε )5Ε 
το φυσερό. Δυναμώ- 
γεις τη φωτιά. Κάνε 
ὑδΕ το σπασμένο 
κλειδί. Ἀνάθει'. Κάνε 
ὑ5Ε το κλειδί στο α- 
µόγι. Κάνε 0)5Ε το 
ΠαπηπιθΓ στο κλειδί 
στο αµόνι. Κάνε ἰ)9Ε το γεμάτο |α- 
αἱ [κουτάλα) στο κλειδί, αφού 
πας από πάνω του. [Παίρνεις το Γ6- 
[οιοεὰ ΚΘΥ. 

[ύρνα στο χολ, αφού πάρεις τα 
αντικείµενά σου που άφησες 
προηγουμένως [άφησε τα |ααε 
και Παπηπιεή, Κάνε ἱ5Ε το κλειδί 
στην πιο γότια και κεντρική πόρτα, 
Ακολούθησε το χολ και βρίσκεσαι 


σε ένα όλλο κεντρικό δωµότιο. 
Μπες στο πιο 9ΝΝ δωμάτιο (οπλο- 
στάσιο). Σε µία απὀ τις Θήκες ὁ- 
πλων στον τοίχο εντόπισε το 4ο 
εἱοηθ ΘΥ6. Βάλε τα 4 5Ίοπθ θγθ5 
στα 2 οοεἱείοη Ἠθαάς που υπάρ- 
χουν αντικριστά στους τοίχους. 
Τώρα από τα τραπέζια πάρε τα 
[αςκσαν/, οἨἰθίά, «Μοτο και το 2πά 
ΚΘΥ. Ώγες έξω. Εντόπισε το δωµά- 
τιο µε τους θησαυρούς. Πάρε το 
πιαρ. Στο δωμάτιο των βασανιστη- 
ρίων σκότωσε το τέρας. Εντόπισε 
και πάρε τα ρ[ΐθι». Στο κεντρικό 
χολ από το µεσαίο κελί πάρε το 
σκελετό (µην ακουµπάς το σπαθί 
του, γιατή κάθε φορά Ὁα εµφανίζε- 
ται και ένα νέο τέρας). Κάνε 5Ε 
το σκελετό αυτό, σε αυτόν στο πιο 
δεξί κελί. Κάνε ἱ)5Ε τη βίθλο και 
µετά ἰ05Ε το Ηοἰγ ΥΜαίει δρήπεἰε;. 
Κάνε τέλος κλικ σε αυτόν για να 
τον ελευθερώσεις. Μπες στο δω- 
µάτιο µε τη δεξαμενή νερού. Μπες 
σε αυτήν [πηδάς από µια μεριά], 
πάρε από το Βυθό το εταηΚ και µε- 
τά ϐγες έξω. [ύρνα στο κεντρικό 
χολ. Εντόπισε το κεφάλι του δρά- 
κου σε µια γωνιά και Κάνε 5 το 
«παηΚ. Αδειάζεις τη δεξαμενή. Πή- 
γαινε σε αυτήν, πήδα µέσα και 
µπες στην πόρτα που εἶναι στον 
πυθµένα της. Ακολούθησε το µο- 
γοπάτι και µπες στη σπηλιά. Κάνε 
ὑυδΕ στο δράκο. Σου μιλάει και 
σου λέει για το γιο του. Σου δίνει 
τα οἱθθρίπο ρονάθι ρο[ίοη και 
πιαρἰς ρον/άεγ. [ύρνα στην είσοδο 
του κάστρου, εκεί όπου υπάρχει το 
ερῄθ[θ που προανέφερα. Κάνε 
ΙΟΟΚ στο δράκο και µετά 5Ε το 
εἱθερίπᾳ Ρον: σε αυτόν, στο κε- 
φόλι του. Τώρα πάρε το πιοἰίθη 
ερ/ιθ. [ύρνα πίσω στις σκάλες 
που οδηγούν στο υπόγειο. Μην κα- 
τεβείς κάτω, αλλά κάνε )5Ε το 
πιαοίς ρον/ει στις σκάλες που α- 
γεβαίνουν πάνω. 

Πρέπει να Βρεις 4 πιθίαἰ Ρας. 
Η µία είναι στη Βιβλιοθήκη ενός υ- 
πνοδωµατίου. Μία άλλη είναι στη 
γλάστρα σε ένα χολ. Η τρίτη εἶναι 
σε ένα κοµοδίνο στο υπνοδωμάτιο 


εαν, 


που βρίσκεται µετά το δωμάτιο µε 
το σκελετό [σκότωσέ τον πρώτα). 
Η τελευταία είναι στο παιδικό δω- 
µάτιο στο πάτωμα. Σε ένα από τα 
4 ακριανά δωμάτια στο μπαλκόνι 
Βρίσκεται ένα 5ἰοπθ ἱπῃρ. Πάρε το. 
Βρες το σιδερόφραχτο παράθυρο 
που είναι πάνω από τη φωλιά µε το 
4(αθοη 699. Κάνε 0)5Ε το παεκ- 
«αν στο παράθυρο. Στη φωλιά κά- 
γε υ58 το πποίθη 5ρῄε/θ στο αυγό 
{) δεξιά. Κάνε 5Ε τα ρἰίθι στην 
"οναμμένη” «ρῄθιθ που μόλις άφη- 
σες. Κάνε ἰὐ5ε στην «ρΏετθ. Τώρα 


κουθαλάς τον μικρό δράκο. Πή- 
γαινε κάτω στη σπηλιά του δρά- 
κου. Μίλα του. Ίου δίνεις το γιο 
του. Σαναμίλα του. Δώσε του το 
5ἱοηθ ἱπιρ... 

Σε µεταφέρει σε ένα μυστικό 
δωμάτιο. Πάρε το Ιεἰθροή ορθεῖ! 
και θόλε το στο Βιβλίο. Πάρε το 
ΒἱαΚοπονς Βίοοα από το σεντούκι. 
Κράτησε το βιθλίο, σχημάτισε το 
Ιεἱοροή οραἱ (1, 2, 3) και κάνε το 
(451. Διάλεξε από το χάρτη το 
Βιασοπ'» |αἶτ. [υρνάς πίσω στο 
δράκο. Μίλα του. Ανέθα πάνω 
στις σκάλες, στο δωμάτιο µε τον 
αετό-άγαλμα και το τζάκι. Πάρε το 
ΙΜίᾳ απὀ το τζάκι. Κάνε 05Ε το 
Βιπ στο ευἱρβυτ, Κάνε Ὀ5ε τη φω- 
τιά στο ΙΜίᾳ. Κάνε 05Ε το "Μία 
στον αετό. Κάνε 05Ε τις 4 δαἰϊς 
στις 4 τρύπες στο έδαφος µπρο- 
στά από τον αετό. Κάνε [)5Ε τον 
αετό. Πάρε το Ἰαοη ν/ι 5Ιτ]πο. 


5 


Βγες από το δωμάτιο και ανέθα 
τις σκάλες. Σεκλείδωσε την πόρτα 
µε το 2πά ΚΕΥ. Βρίσκεσαι σε ένα 
δωμάτιο µε βαρέλια. Μπες στο 
δωμάτιο µε τα ροῖς [μικρά καζά- 
για). Κάνε ΙΟΟΚ σε αυτό χωρίς 
πάτο. Κάνε Ι5Ε το Ιαϊοη σε αυτό 
και παίρνεις το κλειδί που ήταν πά- 
γὠ-από τον αετό (Όταφοη ΚΘΥ]. 
Ανέθα τις σκάλες που είναι στο 
δωμάτιο µε τα Βαρέλια. Στην πὀρ- 
τα κάνε ὐ5ε το Ώταφοη ΚΘΥ. Μπες 
και µίλα στον μάγο Αἀάιερα!ο. 
Βάλε στην πεντάλφα τα 5ΜοΓα, 
«Πἱεἰά και ε{ος5Ὀον/ που πήρες α- 
πό το υπόγειο. Σαναμίλα στον µά- 
γο. Βγες έξω και Βρες την είσοδο 
µε τη σκάλα. Ανέβα τη σκάλα. ΠΠά- 
ρε το πυῦγ. [ύρνα στον µάγο. Μίλα 
του. Σου δίνει ένα χάρτη. Κάνε τον 
κλικ µε τους άλλους. Κράτα το 
δρε!! ΒοοΚ και κάνε το ΙεΙθροΠ! 
οροί (1, 2, 3). Κάνε (Α51 και επί- 


αν δο 


λεξε το (ἶείθ οἱ 5ἴοπες στον γενι- 
κό χάρτη. Μπαίνεις στο δεξί κρα- 
γίο-σπηλιά και πας στο υπόγειο 
δωμάτιο. Κάνε Α)5Ε το τυΏγ στην 
τρύπα στην αριστερή πλευρά. Πή- 
γαινε από την άλλη, κάνε ΙΟΟΚ 
και πάρε από το "φέρετρο" τα 
Ώπαφοπ Απποι και Όταφοη Η/εἰά. 
Τηλεμεταφέρσου πίσω στον μάγο 
[ἰονεἱ 3 του χάρτη). Μίλα του. 
Άκουσε τι λέει. Κάνε 9ΑΥΕ. Σου δί- 
γει ένα «α[ϊς. Κάνε δεξί κλικ σε 
αυτό. Πάρε το μενταγιόν ρον/6{Γ 
εἱοηθ. Κάνε κλικ το Ὀἰοοά στην πε- 
ντάλφα. Μόλις εμφανιστεί ο ἱ- 
αΚοπον, κάνε κλικ πάνω του το µε- 
᾿γταγιόν ϱοΜΘΙ 5ἱοηθ. Φεύγοντας ο 
μάγος σου δίνει τα Ώταφοη 6ΠΊΟΥ 
και (ηγε]α[ αι. Κάνε κλικ ένα ὁ- 
πλο στο Όπαφοῃ 6ΠΙΟΥ που σου έ- 
δωσε ο µάγος. Πάρε απὀ κάτω τα 
οἨἱθἰά, εΓος5Όον/ και 5Μοτά. Τηλε- 
µεταφέρσου στο Ώιαφοπ'ς ἰαἶγ. 
Πήγαινε στο δωµάτιο πιο µέσα και 
πάρε τα Όπαφοη ἰσηςς και Όπαβοη 
5αάαἱθ. Φόρα τα Ώταφοη ΑπππουΓ 
και Ώταφοη 9ΜΙεἰά. [ύρνα πίσω στο 
δράκο και κάνε )5Ε πάνω του 
πρώτα το Ώταροη 5αααἱθ και µετά 
το Ότασοη ἰαηςθ. Πήγαινε στο 
5οπς (Ἴπείθ. Αν έχεις κάνει όλα τα 
παραπάνω Όα ψηφιστείς ως ιππό- 
της, ενώ ο Ὀίακοπον Όα διωχδεί, 
Επιτέλους, τέλος! Καλό σας κα- 
λοκαίρι. πι 
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Στη στήλη αυτή, 
µπορείτε να βρείτε 
κόλπα και τεχνικές 
για τα 
δημοφιλέστερα 
παιχνίδια της 
αγοράς. Λήην τα 
περιμένετε όµως 
όλα από εµάς! 
Ενεργοποιηθείτε! 
Περιμένουμε τις 
δικές σας 
επιστολές, µε τα 
δικά σας 
ΗΙπ/ς΄π΄Τἱρ», στη 
διεύθυνση του 
περιοδικού ή, 
ακόµα πιο άµεσα, 
µε θ-πιαί] στο υ56/- 
ἰά Ατσίγίς, για τα 
µέλη της 
ζοπιρυΠ/πί, 


Επιμέλεια: Α. [ιογιός 


ια και ὃα τα ξαναπού- 
Μ µε πάλι από Σεπτέµ- 
Βριο, σας ετοιµάσαµε 


πάρα πολλά νέα Πρς (κυρίως κὠ- 
δικοῖ για πολλά δημοφιλή παιχνί- 
δια, ώστε να μπορέσετε να Ολο- 
Κληρώσετε τα περισσότερα πριν 
από τις νέες κυκλοφορίες του Σε- 
πτεµβρίου. 

Μέχρι τότε λοιπόν ΚΑΛΟ 
ΚΑΛΟΚΑΙΡΙ και καλά µπάνια, α- 
ναµένοντας τις νέες κυκλοφορίες 
στις οποίες ὃα σας παρέχουμε α- 
γελλιπώς τα ΠἰπΙ5/π΄ΜρΣ τους. 


ΒΑΤΤΙΕ Ι5ΙΕ 3 

Επίσης µία σειρά κωδικών για 
τα δύο πιοᾷςς, καθώς και δύο 
5θς{θ! «ος. 
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5ΕΙΝΧ 
5ΥΝΟΜ 


ΤΟ ΡΙΑΥΕΑ5΄ ΜΑΡ 
μυρο» 

ΦΟΝΝΕ 

5ΟΤΕΧ 

ΚΑΣΕΝ 

ΗΞ(Η 

ΕΡΙΟΝ 

ΚΑΒεΙ 

ΡΥΤΑΧ 


ΕΓΚΕΙ (ΟΡΕ5 
ΡΙΟΝΕ 
ΝΑΙΑΌ 


ΦΥΝΡΙ(ςΑΤΕ 

Αν µέχρι σήµερα δεν έχετε 
τελειώσει το πολύ καλό αυτό 
παιχνίδι Όα πρέπει να το τελει- 
ώσετε σύντομα, µια και προτού 
τελειώσει ο χρόνος ὃα κυκλο- 
φορήσει η νέα του έκδοση 
γπαϊςα!θ ὙΜαις. 

Για να σας διευκολύνουµε, 
λοιπόν, δώστε τα ακόλουθα ο- 
γόµατα στο όνοµα εταιρίας. 


«ΟΟΡΕΑ ΤΕΑΜ: Ευ]! ζηγο 
(Παπιοοι - Όλα τα πιοᾷς, όπλα 
και εξοπλισμό πλήρως αναπτυγ- 
μένα, καθώς και όλους τους 
πράκτορες πλήρως εξοπλισµέ- 
γους µε πιοά», όλα σε Ψ3 και 10 
εκατ. µετρητά.. 

ΝυΚ ΤΗΕΜ: Ολοι οι νεκροί 
πράκτορες επανέρχονται. 

ΚΟΒ Α ΒΑΝΚ: Σας δίνει 
100 εκατ. µετρητά. 

ΥΜΙΑΤςΗ ΤΗΕ 6ΙΟςΕΚ: Επιτα- 
χύνει το χρόνο. 

ΤΟ ΤΗΕ ΤΟΡ: Σας επιτρέπει 
να διαλέξετε οποιαδήποτε απο- 
στολή. 

Ρο ΙΤ ΑΦΑΙΝ: Κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού πατήστε 
ή ς ταυτόχρονα για να Ο9λο- 
Κληρώσετε το |ενε]. 


Ηετε!ίς (Πεα! 
ζοάθς 
Μπορεί ακόµα να µην έχει κυ- 


Κλοφορήσει επίσηµα η /υ]! ἐκδο- 

ση του παιχνιδιού, αλλά αυτό 

δεν µας εμποδίζει να σας δώ- 

σουµε από τώρα µια µεγάλη 

γκάµα από τα οη-]ἱπς «θα! 

εοάθς του παιχνιδιού. 

εοεΚαάοοα|[εάοο: Σας µετατρέ- 
πει σε κοτόπουλο 

εποασεΧΥ: Σας μεταφέρει στο Χ 
και Υ σηµείο του επιπέδου 

ἰαίία, Ιἀασα : Από τα καλύτερα, 
γνωστά και από το Ώοοπι 

ΚΙΗγ: Εναλλάσσεται το εἱιρρίπα 
πιοάθ 

ΠΙαΣδας[θ: Σκοτώνει όλα τα τέρα- 
τα στο |ενε] 

ῥροηοθ: Πλήρη επαναφορά ενέρ- 
γειας 

Γανππαρ: Όλες οἱ λεπτομέρειες 
στο χάρτη 

Γαπιθο: Όλα τα όπλα, πλήρη πυ- 
ρομαχικά 

5Ώαζαπη: Εναλλάσσει την εγέρ- 
γεια των όπλων 


«Κε[: Όλα τα κλειδιά 


΄ 


Πεκεγ: Δείχνει τα [ταπιθς ανά ϱ:Τΐπι βοπιθ οί [{ν Απείθηϊς 


δευτερόλεπτο Π; Μοηρῃ Όνυπι 
αυίεκεη: Όοα πιοάθ |: ὙΝίπας οἱ γνγαήν 
οἱπιππθ: Ενεργοποιώντας δίνουιε κ{(μαος Ώενίορ 

κάποιο από τα ακόλουθα 

γράμματα: 

α: ΚίΠπΟ οἱ Ιπνυ]πεταί]ήγ ΒΑΤΤΙΕ Ι5Ι.Ε 

Ε: 5ᾖαάον/5ρειθ ΞΦ(ςΕΝΑΡΒΙΟ 

ς; Ωυαηζ Είαςκ ΡΙΞΚ ] 

ᾱ: Μγσς Όππ Οἱ ίδιοι κωδικοί και για Το 506- 

6: Ίοπιθ οἱ Ρον/θγ πα[ίο αςκ Ἱ. 

Ε. Τουεῇ 


ΟΝΕ ΡΙΑΥΕΕ 


5ΟυΝΡ 
ΤΗΝ/ΕΑΚ 


ΤΝΟ ΡΙΑΥΕΑΣ΄ 
οιοςκ 
Ι05ΑΦ 
ΒΟΜΒ» 
ςΟΜΕΤ 

ΡΕΑΕΙ 

ΜΙΚΟΚ 

ΚΟΜΕΙ. 
ΜΑΟΜΑ 


ΑΙΕΝ ΙΕΦΑΟΥ 

Ο Δημήτρης Βέργος µας στέλνει µία ολοκληρωμένη λύση µε χρήσιμα 
ρς και συµθουλές για το γνωστό 9ραςθ 5Ιταίθογ Αίθη ἰθθαεγ. 

Με έναν ὈἱοΚκ Εαΐῑοι (π.χ. το Ὀϊοκθα!! των Νοήίοη 0)Η[ήήες) ανοίξτε το 
αρχείο ".5ΑΝ που υπάρχει στον κατάλογο 5ΑΝΕ5. Στα παρακάτω οἵ/- 
5ε/ Όα βρείτε µερικά απὀ τα αντικείµενα του παιχνιδιού. Αν Θέλετε, 
αντικαταστήστε τα νούμερα που υπάρχουν σε αυτά τα οῄ5! µε αυτά 
που σας προτείνω: 


ΟΡΕΡΕΤ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟ ΠΡΟΤΑΣΗ ΤΙΜΗ 
91205 ΑΞΙΚΟΝΟΜΥ 2823 9000 
91209 (ΠΕΜΙΞΤΑΥ 2823 9000 
91213 ΕΙΕΟΤΕΟΝΙς5 2823 9 00Ο 
91217 ΟΕΟΙΟΟΥ 2823 9000 
ϱ121] ΒΙΟΙΟΟΥ 2825 9000 
ϱ]1225 ΜΑΤΙΗΕΜΑΤΙΟΣ 2823 9000 
91229 ΡΗΥΣΙΟ5 2823 9000 


Στο οῄςε! που βρίσκεται το πρώτο γράµµα της αποικίας σας προσθέ- 
στε τους παρακάτω αριθμούς για να βρείτε τα οῄ5ε! στα οποία Βρί- 
σκονται διάφορα στοιχεία του παιχνιδιού: 


ΑΡΙΘΜΟΣ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟ ΠΡΟΤΑΣΗ ΤΙΜΗ 
182 ΜΙΡΣΙΙΕ5” 2823 9000 
634 ΟΚΕ 2825 9000 
638 ΕΝΕΚΟΥ 28625 9000 
642 ΗΡΕ 5ΟΡΡΟΕΤ 2825 9000 
646 ΗυΜΑΝΣ”" Ε8Ο3 1000 
650 ΚΟΒΟΙ5 2823 9000 
654 ΡΟΡΗΙΑΤΠΟΝ Ε8ΟΞ3 1.900 


3 Πρέπει πρώτα να δημιουργήσετε την τεχνολογία για την κατασκευή 
πηῄσσ]ςς. 

13 Σε αυτό το οῇ/5θ! Βρίσκεται ο αριθµός των ανθρώπων που εἶναι 
διαθέσιµοι και όχι το πόσοι πραγματικά άνθρωποι υπάρχουν στην 


αποικία [αυτό φαίνεται εν μέρει απὀ το νούμερο που θρίσκεται στο 
ο[/θ! που αντιστοιχεί στο ΡΟΡΟΙΑΤΙΟΝΙ. Αυτό όµως µη σας απα- 
σχολεί, µια και για να χήσετε καινούριες εγκαταστάσεις ή να τις έ- 


χετε σε σας ενδιαφέρει ο αριθµός των διαθέσιμων αν- 
δρώπων. 

«Σημ: Η μέγιστη τιµή που μπορούν να πάρουν όλα τα παραπάνω πε- | 
δία είναι ο δεκαεξαδικός 0Ε27 που αντιστοιχεί στον δεκαδικό 9099, 
Ο μέγιστος αρίθµός των ΥΕΗΙ6ΙΕ» είναιτα 149. 


ΤΙΡ5 ΕΠΙΒΙΩΣΗΣ 

-Ακούτε τι σας λένε οι σύµθουλοι, συνήθως έχουν δίκιο. 

:Φπάξτε δύο αποικίες στον Όαθα πλήρως εξοπλισμένες. 

«Σε κάθε αποικία να έχετε απὀ ένα επιστημονικό εργαστήριο. 

- Φπάδτε 6ραςθ «Ἰσ]οης παντού, εφοδιασµένους µε τα πάντα εκτός 
από ανθρώπους και κήρια. 

-Όταν Όα αρχίσουν να επιτίθενται τα Βἰοΐα Και Όα ανακαλύψετε 
τους Ργ]οης, ΜΗΝ καταστρέψετε τους Ργγοῃ». Αντίθετα, ακολουθή- 
στε την προτροπή ενός από τους συμβούλους σας και στείλτε δια- 
στηµόπλοια µε ανθρώπους πιλότους (αν θάλετε τοῦο! Ρῖοῖς, θα κα- 
ταστραφούν) στους Βεία Αἱθιοίά». Όταν βρείτε τον περίεργο αστε- 
ρσειδή, φτιάξτε ένα 9ραςθ οΙα[οη σε αυτόν και ακολουθήστε τη συµ- 
Βουλή του στρατιωτικού σας συμβούλου (Και πάλι ΜΗΝ καταστρέ- 
Ψετε τους Ργίοης που ὃα βρείτε). Όταν Όα φτιάξετε τον Ευσίοη Άθας- 
Ίοί, απομακρύνετε τα πάντα απόὀ αυτόν τον αστεροειδή Και ανατινάξ- 
τε τον. 

-Όταν Όα αρχίσουν να εππίθενται τα Βἰοία, αν Θέλετε, ακολουθήστε 
μ] συµθουλή του επιστημονικού σας συμβούλου και φπάξτε µια αρ- 
ρώστια που τα σκοτώνει. Πάντως, το µόνο που κάνει εἶναι να ελαττώ- 
νει τον αριθµό των Βἰοία που επιίθενται στις αποικίες σας, ενώ αρ- 
γότερα θα αρχίσει να προσβάλει και τους αποίκους σας, οπότε ὃα 
πρέπει να φτιάξετε και το αντίδοτο. 

-Με τους Επιρὶαπίς υπομονή, είναι καλά παιδιά -αν και όλα τα 
στοιχεία δείχνουν το αντίθετο- και τέλος Όα γίνετε φίλοι και σύμ- 


μαχοι. 
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ΕΛΕΓΧΟΝΤΑΣ ΤΑ ΜΗΝΥΜΑΤΑ 

Θα δούµε απόσπασµα κώδικα από µια ε- 
φαρµογή που περιλαμβάνεται στα παρα- 
δείγµατα της Βοήίαπα (4 3.] και µας δεί- 
Χνει µε απλό και άµεσο τρόπο πώς µπορού- 
µε να ελέγξουμε τα μηνύματα που δηµιουρ- 
γούνται µέσα σε ένα ἀῑαίοα από τα διάφορα 
οοπ/τοἰς και σε κάθε περίπτωση να κατευθύ- 
γουµε κάποιο άλλο «οπ/τοἰ να πραγµατοποι- 
ήσει µια συγκεκριµένη ενέργεια, 

Για να γίνουμε πιο σαφείς, το προγραµµα- 
τάκι αυτό εμφανίζει ένα απλό ἀῑαίοο Ὀοχ, το 
οποίο περιέχει ένα [ἰ5ι Όοχ και δύο Ὀυήοη». 
Όταν ο χρήστης πατήσει το ένα Ὀυήο, αυ- 


τόµατα προστίθενται στο |ἰ5! Ώοχ κάποια 
5ιηᾳς. Όταν μάλιστα αυτά ξεπεράσουν τον 
αριθµό που εἶναι όλα ορατά, αυτόματα τα 
γνπαονις προσθέτουν µια οετοῖ! Όατ. Με το 
άλλο Ρυῇοη, το (αποε], ο χρήστης κλείνει το 
αῑαίοα Ὀοχ. Ιδού λοιπόν ο κώδικας και ακο- 


λουθεί -ως συνήθως- ο σχολιασμός. 


εἶαςς ΤΤεςίΟίαἰοα : ριδίίς ΤΟίαΙοα 
{ 
ριοίίς: 
ττεςίθἰαΙοα(ΡτννΙπᾶοννςΟΡΙΘοί ΑΡαΓΘηῖ, 
ΙΡΦΤΕ ΑΝΑΠΙΕ) 
:ΤΟΙαΙοσίΑραγεηῖ, ΑΝαΠΊΘ) {}; 


Αυτόν το µήνα ὃα ολοκληρώσουμε το θέµα των αἰαίορς µε 

Θα εξετόσουµε µε κώδικα πώς γα αλλάζουμε 

κάποιο «οπ/γο(, όταν ενεργοποιηθεί κάποιο άλλο, Επίσης, πώς γίνεται 
ἱπ]ήσ[ίχοά ένα ἀῑα[οφ και, τέλος, µε ποιον χρόπο δημιουργούμε 
Βυῄοπς και απλές Ιοοίθα:, 

Του Δημήτρη Χριστακόπουλου 

τν ον 
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Ριοριαπίηςσ 


γ/γτμαἰ νοἰά ΗαΠαΙεΒιΤοΠΜςΟ(ίΡΤΜΕςΞς4Φ6 
Μςς) 
ΞΠΙΟ ΕΙΡΞΤ «ΙΟ ΒυΤΤΟΝ]; 
γ/γτμαἰ νοἰά ΗαΠΑΙ6ἰ Ι6ΙΒΟΧΜΕςΩ(ΚΤΜΘςςΑΟΘ 
Μςα) 
ΞΠΙΟ ΕΙΑΞΤ ΙΟ ΙΙΞΤΒΟΧ]: 
]; 


εἰᾶςς ΤΤεςΙΝΜΙΠάΟΝΝ : ριιοῖῖς ΤΥΗΠάονν 
{ 
ρυρίς: 
ΤτοςιΜΙΠάονν(Ρτν/παον/ςΟΡ/εοτ ΑΡαγεηῖ, 
ἱρταΑΤήΕ);, 
γ/γηα! νοἰᾳ ΟΜΤΕΣΙ(ΒΤΜΕΣΞ4Φ6 Μςο) 
Ξ[ΟΜ ΕΙΡ5Τ -- ΟΜ΄ ΤΕΣΤΙ: 
} 


Νοια 
ΤΤεςτΌΙαΙοα::ΗαπαιεΒυτῖοηΜ5Ο(ΒΤΜΕΣΞ4Φ 
6) 

ί 

5ΕΠΑΡΙΦΙΤΕΠΙΜΕΦ(ΙΌ ΙΙ5ΤΒΟΧ, 

18 ΑΌΟΞΤΡΙΝΟ, Ο,(.1ΟΝΟ)”Ίτεπ 1”; 
ΦΕΠΩΡΙΦΙΤΕΠΊΜΕΦ(ΙΌ. ΙΙ5ΤΒΟΧ, 

ΙΒ ΑΟΟΞΤΡΙΝΟ, Ο, (:0ΝΟ)”Ίτεπη 2’); 
5ΕΠΟΡΙΟΙΤΕΠΙΜΕσΙΙΟ ΙΙ5ΤΒΟΧ, 

Ι8 ΑΌΟΌΣΤΡΙΝΟ, 0, (10Ν0)’Ί{ΘΠΙ 3; 
5ΕΠΟΡΙΦΙΤΕΠΙΜΕΣΟ(ΙΟ ΙΙ5ΤΒΟΧ, 

18 ΑΌΡΡΤΑΙΝΟ, 0, (:0Ν0)”Ί{ΕΠΙ 4”); 
ΦΕΠΑΡΙΟΙΤΕΠΊΜΕΟ(ΙΟ ΙΗΙ5ΤΒΟΧ, 

ΙΒ ΑΌΟΣΤΡΙΝΟ, Ο,(:Ο0ΝΟ)΄ΊΤεΠΙ 5”); 
5εΠΩΡΙΦΙΤεΠΙΜΕΟ(ΙΩ ΙΙ5ΤΒΟΧ, 

18 ΑΡΟΌΣΤΡΙΝΟ, , (.0ΝΟ)”ΙΤΕΠΙ 6”); 
5ΕΠΟΡΙΦΙ{ΕΠΙΜΕΦ(ΙΌ ΙΙ5ΤΒΟΧ, 

ι8 ΑΡΌΣΤΕΙΝΟ, 0, (.ΟΝΟ)’Ίτεπη 7’; 

] 


γοια 
ΤΤεςΙΏΙΑΙΟᾳ::ΗαΠαΙ6Ι Ι5ΙΒΟΧΜΕΟίΒΤΜΕΣΣαΦ 
6 Μες) 


ΡΜΙΟΚΟ ΙΧ; 
ΟΠ: 5εἱεςζεατεχ{[10]; 


[Ε(Μεα.ΙΡ.ΗΙ-Ξ ΙΒΝ 5ΕΙΟΗΑΝΟΕ) 
λε 
ΙΧ - 5εΠαΡΙαΙτεπ]Μςα(!ΙΏ ΙΙ5ΤΒΟΧ, 
ΙΒ ΟΕΤΕυΕΣΕΙ 0,0’; 
5ΕΠΑΡΙΦΙΤΕΠΊΜΕΟ(ΙΏ ΙΙ5ΤΒΟΧ/΄ 
18 ΟΕΤΤΕΧΤ, (ΝΟΚΟ)ΙΑΧ, 


͵ 
ο 


ο...” 


. 
Ὠ 


τοι 


Μη μαμα) νο ὁ, 


πρωτοτυπία. ᾽Απλώς. 


τς ονοβοκειρεῖραΤδκο, πα 
Ὁ. ΜΕΟΦΦΡΒΟΧΙΗΝΙΠΑΟΝΝ, εεἰεστεατοκ! Ύουι 
Φθεειεα’, ΜΒ ΟΚ) 


1. 


τ ψοἰά ΠποςιΜήηαοιν: «αηνκαηνωκανο) 


ΝΟ ΑΝΗ 


:ΟοἱΑρρΙκαὔοπῦ - Εκθερβίοσίπον! 


ΓΟΚΟΛΙΚΑΣΤΟΥ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 


λλὼ έχουμε τη δήλωση της τάξης, του 
τ. Ρίαίος, η οποία δεν πα σιάζει ιδιαίτερη 
ἴζουμε ὡς οοηδ!τυς]οΓ 
του. έτοιμο που µας παρέχεται από την προ: 
 ω) τάξη ΤΏἱοίος και επιπλέον παραδέ- 
Ἴπουμε τς μεθόδους ἠυποίοης που ὃα χειρι-. 
Ὁ:στούν τα μηνύματα των «οπ[τοίς. Συγκεκριµέ. 
᾿ γα εἶναι η ΗαπαἰθΒυῄοηΜςᾳ, στην οποία ε- 
Ὅ. μείς Όα ορίσουμε τι θα συµθεί όταν ο χρή- 


στης πατήσει το Ῥυήοη, και η Ηαπ- 


Ὁ. 4ΙθΙἰεΙΒοχλΜος, όπου [9α τοποδετήσουµε τον. 


Ὁ. Κώδικα που αναφέρεται. στο |ἰδ! Βοχ. 


- Στη συνέχεια έχουµε τη δήλωση για το Κυ-- 
τς παράθυρο της εφαρµογής, που δεν 
-μας ενδιαφέρει αδιαίτερα (απλώς έχει µια. 


συνάρτηση ώστε, διαλέγοντας ο χρήστης τη 


τ. µοναδική επιλογή /85ἱ του προγράµµατος, 


:γα Εμφανίζεται το ἀῑαίοφ Ρο. Αμέσως µετό. 
5. έρχεται ο κώδικας της συνάρτησης Ηαπαίθ- 
Βυ/οηΜ5ο, µία σειρά από συναρτήσεις 
{ «ΨεπαβρΙιεπιλλςς στην ουσία που αναλαμ- 
:. Βάνουν να γεμίσουν µε κάποια οἱήήηςς το 5! 
τ Ροχ, σύμφωνα µε τη σύνταξῃ που έχουµε ή-. 
--.δη αναφέρει στο προηγούμενο τεύχος. Ση:. 
᾿ μειώστε ότι στην τελευταία παράμετρο που. 
εἶναι το κείµενο προηγείται ο προσορµογέας 
«ΤΟΝΟΙ, καθώς αυτό επιβάλλεται από π 
Μ. της ο Ἅγὰ 

Ἠ σμέσως επόµενη συνάρτηση ενος 
᾿. ζει κάποια δυσκολία. Εδώ, όταν επιλέξετε µε 
-το πιουςθ κάποιο απὀ τα δεδοµένα που πε- 
᾿ριέχει το [ἶ6! Ροχ (οπότε η ανήστοιχη γραµµή 
θα γίνει μπλε], θα εμφανιστεί ένα πηβκαςο 
:; Ῥοχ που Όα αναφέρει ποιο 5ΙήπΟ έχετε δια- 
τ χάδι Ορίζουµε δύο μεταβλητές, Η Ιὰχ είναι 


Ὅτς ουσιαστικά ένας 32-0ἵΐ ακέραιος για να ᾱ-- 


- ποθηκεύσουµε. τη δέση µέσα στο [δι Ὀοχ ό- 
που βρίσκεται το οΙήπΏ που επέλεξε ο χρή: 


Ὅο στης. Η μεταβλητή »θἱθεΙθάΤεχ! είναι ένας 


᾿ πίνακας χαρακηήρων για να αποθηκείσουμε 
υπο σΙήο. 


Μόλις λοιοόν τα Νῆπάονς δεχτούν μήνυ- 


Ὅτυµα ότι ο χρήστης “πείραξε” το [ἰδὶ Βοχ, αμέ- 


σως στέλνουν το μήνυμα στην εφαρµογή 
μας, η οποία το “προωθεί΄ στη συνάρτηση 
ΗαπαἰθιἰδίΒοχλλσα. Εκεί ένα ἴξ αναλαμθάνει 
να εξακριθώσει εάν πρὀκειται για μήνυμα 
ΙΒΝ. 5ΕΙΟΗΑΝΟΕ, δηλαδή η επιλογή µέσα 


-στο [ἰ5ΙΡοχ έχει αλλάξει. Στην περίπτώση που 

:. έτσι έχουν τα πράγματα, µια κλήση της 

᾿ΦεπάΡΙο/ΙπιΜ59 

ΙΒ ΟΕΤΟΙΕΣΕΙ Όα µας κστατοπίσει για την 

᾿πρέχουσα δέση του ουΓσο: µέσα στο [ἰὶ Ὀοχ. 
- και το αποτέλεσµα ὃα αποθηκευτεί φυσικά 


με παράμετρο 


στη μεταβλητή Ιάχ. 


Το επόμενο θήµα εἶναι να καλέσουµε πάλι 


την 5οπαΡα[ΙθπιΜ5ᾳ, αυτή τη φορά µε πα; 
ράμετρο ΙΒ ΟΕΤΤΕΧΙ, ώστε να βρούμε το 


᾿κείµενο που εἶναι αποθηκευμένο στη δέση 


που δείχνει η ΙΧ. Όπως εἶναι φυσικό, απο- 
Βηκεύουμε την τιµή στη μεταβλητή 56- 
ΙθεΙεάΤεχ! που περνάµε ὡς τελευταία παρά- 
μετρο, Τέλος, µια κλήση της Μεςεαρεβοχ 
εμφανίζει το αποτέλεσµα στην οθόνη μας. Η 


τελευταία συνάρτηση «Μα»! είναι για τη 


δηµιουργία του ααίος Ὀοχ στην αρχή. Εχου- 
με αναφερθεί και στο παρελθόν στη διαδι- 


-κασία µε τη χρήση τῶν ΘεΙΑρρίκαῄοη » και 


ον αλλά είναι ευκαιρία να την ξσ- 


Το ακσανα: αυτό είναι στοιχειώδες για 


να παρουσιάσουμε το θέµα µας. Στις σύγ- 
χρονες εφαρμογές γίνεται αρκετά ευρεία 


χρήση. [ια παράδειγµα, σε ένα πρόγραµµα. 


επεξεργασίας εικόνας, όταν ο χρήστης δέ- 


᾿λει γα ανοίξει ένα αρχείο γραφικών, κάθε 


φορά που στο [ἰδί Όοχ διαλέγει και ένα δισ- 


φορετικό Πὶθ αυτόματα, στο ίδιο αἰαίος, πα-. 


ρουσιάζεται Και η εικόνα σε σμίκρυνση. 

᾿Μία πολύ χρήσιµη συνάρτηση εἶναι η 
5θἰυργΜ/Ιπάον, που κληρονοµεί κάθε αντικεί- 
µενο του τύπου ΤΏἱαίοᾳ. Η ἴδια συνάρτηση 


"όμως υπάρχει και σε άλλες τάξεις. Όπως εἷ- 


ναι προφανές, σε πραγματικές εφαρμογές 
πολύ συχνά θέλουμε, όταν ο χρήστης ενερ- 


γοποιεί κάποιο αἰαίοᾳ, γα υπάρχουν αρχικές 


τιµές εισηγμένες στα διάφορα εοπ[τοἰ». 
Ας υποδέσουµε, για παράδειγµα, ότι έ- 


χουμε ένα ἀῑαίοα Βοχ ΤΝΟ250Ιαίοᾳ, το ο-. 


ποίο περιέχει ορισμένα Θα Ώοχες για να εἰ- 


:σάγει ο χρήστης δεδοµένα. ἔστω ότι Θέλου- 


ρτοπιπήαρ - ον 


µε σε κάθε εα Ροχ να υπάρχει ένας περιο- 
ρισµός στον αριθµό των χαρακτήρων που 


"μπορούν να εισαχθούν [αρκετά χρήσιμο ὁ- 


ταν Θέλουμε να ελέγχουμε το μέγεθος των 
µεταθλητών µας) και επιπλέον επιθυμούμε, 


μόλις ξεκινόει το ἀἰαίορ, τα θα Ώοχθς να 


περιέχουν ήδη κάποιες τιµές {µια κοινή περί- 
πτωση είναι να περιέχουν τις τιµές που εισή- 
γαγε ο χρήστης την προηγούµενη φορά που 
το ενεργοποίησε]. Αν τα θ4Η Ώοχθς έχουν τα - 
“ονόματα” ΙΡΌ ΝΟ2ΣΙΝΡυΤΙ και 
ΙΟῦ ΝΟΖΡΙΝΡΟΤ2, τότε ο ακόλουθος κώδι- 
κας µας οδηγεί στο επιθυμητό αποτέλεσµα. 


νοά ΤΝΟΖ5ΡΙΑΙος:-5ΘἴιρΙΜΙΠΑΟΝΝΜ) 


{ 


: ΦΕΠΟΡΙΟΙΕΠΊΜΣα (00 ΝΟΖΡΙΝΡύΤΊ, 


ΕΜ ΙΙΜΙΤΤΕΧΤ, 50, Οἱ); 


- ρπαΙΟΙΓΕΠΙΜΟΟ (100. ΝΟ25ΙΝΡυΤ2, 


ΕΜ ΙΙΜΙΤΤΕΧΤ,25,0υ; 


Ὁ. θΛΙΠΑΟΝ/ΤοΧΙ 


(οετΙτ6ΠΊΗαΠαΙΘίΙΡΟ ΝΟΖΣΙΝΡύΤΊ), 
"Αρχική τιµή”); 
«ρτν/παονντεχί 

(οβΙ{ΘΠΙΗαΠαΙ6(ΙΟΟ ΝΟΖΣΙΝΡύΤ2), 
“Αρχική τιµή”); 


Η συνάρτηση 5επάΏοΙΙπιλᾳ πρέπει να 
µας είναι πλέον οικεία. Εδώ τη χρησιµοποι- 
οὖύμε µε την παράμετρο ΕΜ ΙΙΜΙΤΤΕΧΙ, για 
να περιορίσουµε το εύρος των 5ΙήηΩ» που 
µπορεί να εισαγάγει ο χρήστης στους 50 και 
25 χαρακτήρες αντίστοιχα. 

Ακολουθεί µια καινούρια συνάρτηση, η 
5θ/ἡΛ/παον/Τθχ!, που µπορεί να χρησιµοποιη: 
δεί αντί για την ΦεπαβοΙιεπιλΛ5ᾳ σε ορισµέ- 
γες περιπτώσεις. Όπως έχουµε αναφέρει, α- 
κόµη και ένα απλό «οπ]τοί, έστώ ένα θάϊϊ 
Ῥοχ, δεν παύει να εἶναι πάντοτε ένα παρά- 
8υρο. Η συνάρτηση 58ΙΝΜΙπάον/Τεχί, όπως 
υποδηλώνει και το όνομά της, δεν κάνει τί- 
ποτε άλλο από το να θέτει το κείµενο ενός 
παραθύρου στην τιµή που δίνουμε εμείς. Αν 
επρόκειτο για το κυρίως παράθυρο της ε- 
φαρµογής µας, για παράδειγµα, µία κλήση 
αυτής της συνάρτησης Όα ήταν αρκετή για 
γα αλλάξουμε το «αρῄοη Και αντί για 5Υ5ἱη- 
{ο να λέει κάτι ἀλλο. Όταν εφαρμόσουμε τη 
συνάρτηση σε ένα θα Ροχ, απλώς Όα αλ- 
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λάξει το περιεχόμενό του. Η συνάρτηση α- 
παιτεί µόνο το Παπα]ς του εα! Ροκ (το οποίο 
Βρίσκουµε καλώντας τη συνάρτηση 
Οο/επιαπαίθ και δίνοντας το ανάλογο 9 
ως παράμετρο) και φυσικά το νέο κείµενο 
που Θέλουμενα εισαχθεί 

Ανάλογη της 5οΙγ/!πάον/Τοχ! είναι η 
ΟεΙΝΠπὰον/Τεχί, που βέβαια ανακτά το τρέ- 


χον κείµενο του 84Η Βοχ και το αποθηκεύει 


σε ένα 5ΙήπΩ που λάλς εμείς, Για παρά- 
δειγµα, 


οεΜπάοµΊοι 
(οβίΙ(επΊΗαπαιείιοῦ. ΝΟΖΞΙΝΡυΤΊ), 
ΜαοβεεοΓά 146, 50); 


Η µόνη διαφορά εδώ εἶναι ότι στο τέλος 
πρέπει να προσδιορίσουμε και το μέγιστο α- 
ριθµό τῶν χαρακτήρων που δα ανακτηδούν. 
Είναι δύο συναρτήσεις απλές και εύχρηστες, 
που μπορούν να χρησιμοποιηδούν σε τέ- 
τοιες απλές περιπτώσεις, 


ΤΟΟΙΒΑΝ 
να πολύ ενδιαφέρον, αλλά και κάπως δύ- 
σκολο να αποδοθεί σε ένα άρθρο, αντικεί- 
µενο προγραμματισμού είναι η δηµιουργία 
µιας ῄοα!ίπᾳ Ιοοίθατ, µιας κινητής δηλαδή 
παλέτας εικονιδίων-εργαλείων που ὃα έχετε 


0.90 ΡΟ Μανιοτ 


σίγουρα δει σε πολλά παραδυρικά πακέτα, 
Στην ουσία µια τέτοια Ιοοίθατ δεν εἶναι τί- 

ποτε άλλο από ένα αἴαίοα, ένα ἀῑαίος όµως 

που περιέχει έναν ειδικό τύπο «οπ/τοἱς, τα 


Ρήπιαρρεα Ὀυῇοη». Αυτά, σε αντίθεση µετα 


κοινά Ρυῇοης που έχουν µόνο γράμματα, 


µπορούν να έχουν και εικόνες που σχεδιάζει 
και ενσωματώνει ο χρήστης. 

Ακολουθεί η δήλωση της τάξης του αϊα- 
ο: 


οἷαςς Τδρθςαἰθἰαιοα : ρωῦΙὶς ΤΌΙαΙοΦ 
{ 


ρυθίς: 


Τερεςίαἰρίαίοα (Τ5γς/Πᾶονν 'ΡαΓεηϊ Ρ5ΤΕ 
«ΖΝΑΠΊΘ); 


νίγτια! νοἰά 

ΗαπαιθΒιιττοη5ρθς(α!/1(ΒΤΜΕΣΣα06 Μ5ο) 
ΞΤΙΌ ΕΙΑ5Τ -. Ι0 5ΡΕΟΙΑΙ 1]: 

ν/Γτιιαί νοἰά 

μαπαΙΘΒιττοηδρεςία2ίβΤΜΕΣΞοσθ. ΜΝο0) 
ΞΤΙΟ ΕΙΑ5Τ :ΙΌ «ΡΕΟΙΑΙ 2]: 
γ/γτµαἰνοἰα 

ΗαηαΙθΒιΤοηςρθοΙαἰΣ(ΡΤΜΕΞΞ468 Μς0) 
ΞΤΙΌ ΕΙΚ5Τ -Ι0 9ΡΕΟΙΑΙ 2]: 

ν/γταἰ νοἰα 

μΗαπαιθΒιιίτοηδρεςἰαἰΔίβΤΜΕΞΞα98 Μ50) 


[ο | ρήςι ΚΙ φρΕΟΑΙΑ Ν 
νιτυβ!νοὶ νιοοκαικρεσακατικκωςο : δ 
Μ5ο) κ 


«Πο μη ερ. Θεοαις) νά λλ. κ 
να! νοἰά ΤΟ 
Μοθαναρεσαβατνκαον Αρ «8 
πο Πατ ΙΟ ΡΕΟΙΑΙΦΙ; ο νο η 
}; κ" ΑΡΑ 
ν ο να ον 
Όπως βλέπετε και στη. σχετική. εικόνα, η 4 
Ιοοίδατ περιέχει ὁ Βυβοη». Συνεπώς, έχουµε 


έξι ανήστοιχες νϊηυαί [υης[οης για τις εγέρ- 
γειες που αντιστοιχούν σε κάθε Ρυήοπ που 
επιλέγει ο χρήστης. Με ΙὈ 9ΡΕΟΙΑΙΧ συµβο- 
λίζουµε Βέβαια τους ἰἀθηῄῄθις των θυήοης. ΑΛ 

"Αργότερα, κάπου στο πρόγραμμά µας, ὃ ὃα 
υπάρχει και ο κώδικας για κάδε ωπεβοη, η] 


που ὃα είναι κάπως έτσι; Ον ον 
. . τη ν 
νοίά δν 
ΤορθοΑΙὈΙοο: Αποοβιιακρεομιατη 
ε55996) 
{ . 


ο. 8 
ο πλαν η σπιν. ἃ. ή 
πρόγραµµα. μον 


Δε ὄοιμε τὠροκα ον σπκσικιε ης "ο 
ώκης να ος 


τν ολ) 
κ 


τθροαρ ίσο: θροσαΏοσίΤοισΙηόον λα 


'Ῥαγεηί 1 Ρ5ΤΑ οΖΝαΠΙΘ): πανε Ν 

ι εν ον κ 8 

ΓγεπῖρεΝαπιΘ)  Ἀ μμ ολ 
τεῖυπη; όν ΟΙ. 
] 2 νώι αν ὰ ον 
τς 3 να η ΝΑ | 

Τίποτα καινούριο. εν φἰαίοφ, µε ε την ονο-- ἁ 


µασία Τδρθεἱα[Ώίαίοᾳ έστω, που είναι από 
Ύονος της τάξης ΤΏίαἰοο και “ανήκει” στο 
κύριο παράθυρο της εφαρµογής μας, 
ΤογογΜΙπάον, ων λά 
Κάπου τώρα, µέσα στο πρόγραμμά μας 2 λ 


δα μπορούσαμε να ὀμουµετα εξής: νο ῷ ον 
Ία οερή ϱοριμησομ ον δν 
ί να νὰ 
ο... κ τον 


ΜΙΤ 


ΕΜΙΠΝΡΗ 


Ι 


ΜΕ ΤΗ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗ 
ΤΩΝ 


Ηο[[οπίς ζοηᾳΓγ655 Ηα!! 
Μιχαλακοπούλου 50, Αθήνα 


Με τη συνεργασία των περιοδικών 
Μυ]Ηπιθαία ἃ (Ρ-ΚΟΜ και 
(οπηρυ/εΓ Για Όλους 


πραγματοποιείται η πρώτη 
επαγγελματική έκθεση για τον 


χώρο της τεχνολογίας ππυ[ήπιεαίία, 
ένα χώρο που καθημερινά γίνεται 
σημαντικότερος για όλους µας. 
Ελάτε να ανακαλύψετε τις 
πολυδιάστατες εφαρμογές της 
έμπνευσης και της ανθρώπινης 
δημιουργικότητας, καθώς και τα 
εργαλεία που χρησιμοποιούνται για 
την υλοποίησή τους. 

Ελάτε σε επαφή µε την πιο 
σύγχρονη, την πιο δημιουργική 
πλευρά της τεχνολογίας. 

Ελάτε στη γιορτή µας! 


ΜΡΟ5 
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»- ΜΟΙΤΙΜΕΡΙΑ 
ΑΡΡΙΙΟΑΤΙΟΝ5 


Σ» ΡΒΕΞΕΝΤΑΤΙΟΝ 
ΡΑΟΚΑΟΕΞ 
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ΔΙΟΡΓΑΝΩΣΗ 
«ΟΜΡύΡΡΕςΣ Α.Ε. 


ΛΕΩΦ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42 ΑΘΗΝΑ, 


ΤΗΛ.: 9217.428 ΕΑΧ: 9242.219 


- 7, 


ὴ ον 


τ.. ῥάδυρο της εφαρµογής µας κληρονοµεί µια 
συνάρτηση Φεἰυργ/Ιπάον, την οποία εμείς ε- 
' δά κάνουµε ονεπἰἀρ ολ ὀνλκκχὰ ναι 


ο. ΕΡΕΙΟ 
1 Εἴε Εάῑ Βεφουιοο ον Τεχὶ 


εν ον 
. 


ο] το Ὦ Βεπο 


ὕτος οκ ορ πες 


Εἰε Εάῑὶ Ἠεδοωοε ὕΨίεν Τεχί Ορίίοης Βίίπιαρ Μἰπάον Ηείρ 


| -| ΒΙΤΜΑΡ: ΤΤΙ5 
δ4 Χδ4 ζοἴοις: 16 


αμξἰΏ 
οκ 


ες 
φὶ 


- 
[Ξ 


ο 
1} Ἰὶ 


πο. Ββοϊθιδίος - ΠΕΝΗ ΤδρεοβΙθἰαίοο 


(415, ΙΙΜ. ΦΡΕΟΙΑΙ.” »; 
᾿ΕπαθΙθΑυτοσγθα!ε (); 


αν :οείΑρρἰκαὔοη (0-ΣΜΑΚΕΝΜΠάΟΝ 


πο 


Όπως τα ἀῑαίορς, έ] έτσι και το κεντρικό πα- 


μα 
Ἱ δ4χ 64 


ΒΙΤΗΑΡ: 1715 
ζοἶοις; 168 


και την τροποποιούµε ανόλογο], ώστε μόλις 
εμφανίζεται το παράδυρο να είναι απευθεί- 
τας έτοιμο να εμφανίσει ταυτόχρονα και την 


Ιοοΐρατ. Θα μπορούσατε βέβαια να είχατε 


και µια επιλογή στο ππθηυ, µε την οποία ο 


χρήστης να εμφανίζει ή ήγα “κρύθει” την Ιοο]- 
Ρα αυτή, οπότε το αγῄστοιχο ππθηυ Πθπη α 
γίνεται «Ἠθεκθα ή υπεῄθεκθα. 
Ο προηγούμενος κώδικας, λοιπόν, ξεκινά 
µε τη δήλωση ενός ροίπίει (ξέρω πόσο τους 


ολλ άι Απλά ο εοπιρϊϊθ: της Βοήαπα. 


Πεσουτος οικονορ πι τεος 


Νπάον Ἠοὶρ 


μας δίνει τη νὰ ξεκινώντας µε Ρ να 


δείξουμε ότι πρόκειται για ροἱπίετ. Εδώ εἶναι ' 


ένας δείκτης για το αἰαίοο. Ξεκινώντας λοι- 


πόν, µε την εντολή πενν εντοπίζουµε στη µνή-. 


µη τον απαραίτητο χώρο για να δηµιουργη- 
δεί το αἰαίοφ, το οποίο έστω ότι έχει το όνο- 
μα ΙΜ. 9ΡΕΓΙΑΙ στο γθδουτοθ []θ µας, και α- 


:. ποθηκεύουµε τη (διεύθυνση στον ροϊηίθι 


Βοε!θΙαίος. 

Ἠ. συνάρτηση ΕπαβἰθΑυΙοζΓθαῖθ εξρσφα- 
λίζει ὁ ότι το εί]ά νήπαἰον/, στην περίπτωσή µας 
η Ιοοίροι, ὃα δημιουργηθεί και ὃα εμφανι- 


Ὁ. στεί µαζί µε το ραΓθη! νήπαονν, που εδώ είναι 


Ὅ το κεντρικό παράδυρο της εφαρµογής. Επει- 
ο δή το 'ἰαίορ εἶναι πιοάείες», αντί για τη συ- 


νήθη συνάρτηση ΕχθεΏἰαίορ, καλούμε την 


:ΜαΚογΜΙπάον που δέχεται ως παρομτρο 
τον ροἰπίθγ ον ἵ 


ΤΗΝ ΤΟΟίΙΡΒΑΗ 


Καλά όλα αυτά τα προγραμµαηστικά, αλ-- 


λά εἶναι καιρός να περάσουµε στο Βθοουτοθ 


Ὑνοικαμορ για να δούµε - στο βαθµό που 


µπορεί να αποδοθεί - τη φάση σχεδιασμού. 


Κάδε Ρυῇοη είναι ένα Βπιαρ που αποδη: | 


κεύεται ξεχωριστά στο Γβ5ουτοθ αρχείο µας. 


Ουσιαστικά, όµως, χρειαζόμαστε δύο τέτοια 


Ῥήπιαρς. Ενα που ὃα παριστά το Ώυβοῃ στην 
αρχική του κατάσταση και ένα που θα το δεί- 
Χνει ’πιεσμένο” προς τα µέσα, επειδή το επέ- 


΄λεξε ο χρήστης, Θα πάρουµε ως παράδειγµα 


το πρώτο Ὀυήοη της Ιοοίρα;, Στις σχετικές ει- 
κόνες φαίνονται τα Βίππαρς µε |Ό 1715 και 
3715. Το πρώτο είναι το Ώυήοη που σχεδιά- 
σαμε στην Κανονική του µορφή, ενώ το δεύτε- 
ρο αυτό που ὃα Βλέπει ο χρήστης όταν το 
“πατήσει”. Και τα δύο εἶναι ὀ4χόά ρἰχθίς µε 


16 χρώματα. Στη δεύτερη εικόνα Βλέπετε τα 
᾿ἴδια σε μεγέθυνση, όπου ξεχωρίζουν αρκετά 


καδαρά τα σχεδιαστικά κολπάκια που έχουν 


χρησιμοποιηθεί για να εξομοιωδεί η αἴσθηση. 
«που βάθους και να αποδοθούν σωστά οἱ υπο: 


τιθέμενες σκιάσεις. Επίσης, παρατηρήστε ότι 


στη δεύτερη σχεδίαση φαίνονται να έχουν µε: 


τακινηθεί όλα προς τα κάτω και δεξιά, ακρι- 


βώς για να δοδεί η Οπύηωση στο γρήστη ὁτ 


τς “πατήθηκε” το Ρυβοη. 


Τα ΙΏ που µπορείτε να χρησιμοποιήσετε εἰ- 
ναι από 1-999 µε ένα Ἰ να πβοηγείται για το 
κανονικό Βπιαρ του Ώυβοη και ένα 3 για το 
“πατημένο”. Ετσι προκύπτουν τα |Ό 1715 και 


3715 που Βλέπετε. Μόλις λοιπόν έχετε δηµι- 


ουργήσει τα Ρήπιαρς, µέσα από το νοηκομορ 


' ἳ 

νο πτνα 
α΄ 

να λα 
ο ο ..ο 

ο ο ο ον 

ον κ ο δν ντ, 

--. ὑλόκ αι 
δε ὅ 


ον 


ο 
-.. φυσικά θα εἶναι Βοήαπα 9ἱγΊο Βυβοης. καιτα 

επιλέγετε απλώς από την εργαλειοδήκη Ἰοοίς, 
{. Μόλις τα έχετε τοποθετήσει, κάνετε ένα δι-. 
{. πλό Κλικμε το Ππουςθ Πάνω στο Ρυήση Καισµ. 


Φανίζετοι το ἀῑαίορ Ῥοχτης φωτογραφίαςγια 


Ό να συμ τα διάφορα στοιχεία. Προ- 
νε Ὁ' οθδ ὁπ στο πεδίο Ορ0/οἱ  ὀβρῆμε δύσα 
τ πο 715, δηλαδή Ί το ΙΏ του Ρήπιαρ. που δηµι 
-. ουργήσαμε Πῤν, αν αφαιρεθεί το αρχκὀ ψη- 
τ  φίο, ών νά νο: μας 
ν] ο βρᾶροο Λὶ "να 


ον. . 
πι μη ατα) 


σ ΗΝ ΦΡΕΟΛΙ ΌΙΑιΟ0 15, 16, 25, 195 ἳ 
ο πας ὑκβιείής ολ ρπον 
αΑς9 Βο0” ὃν 


Ὑ 


δν κών ἡμ 715, ο η οἱ 
λεν και ' 
τ. ϱΟΝΤΡΟΙ “Βυτίοη”, τα, Βουθη' οἱ 
| ὑπνο 
ος 50,19, ο Νις ον 
οΟΝΙΜΟΙ “Ῥικτος” 716. 'Βοιβίη' ον νν 
δα  ΟΗΙΟΙ λεν ΤΑΒΕΤΟΡ. ο, 
| 64,12, αν ην 
ὴ] -. ΘΟΝΤΕΟΙ. “Βυτίοη”, ια, «Βοθαν, ο) 
Ὅγν5 με κ κ νμὼς ο. 
596,12, ον 
5 ΘΟΝΤΑΟΙ. ΄Βυίτοπ”, 717, Βοισα, νι 
ΑΝ ο ο 
| στ 128, 12,12. ΑΝ 
| τος ΘΟΝΤΕΟΙ. Ἀιπιον', 718, «Ῥοθύ' οἱ 
ον χο αν ος λα το ο ο, 
Ἂ 160, 12,12 ΑΝ ΛΙ 
σι ΑΝ ΣΛΑΑΥ ον 


. . 


. 


τ ληζων γα μασ το γενικό ρω 
Φ Ὁ δόη ομολογουμένως η περιγραφή: της δισδι- 


᾿κασίας µέσω τῶν σελίδων | του ον εἰ- 


Ὁ πιαρρακάδισαλη νὰ ν 

ν ͵ 

ον ΤΑΑΝΣΕΕΑ. ην ὼ 
:Με τον όρο Ιταησίθγ Ρυῇῄει ο δὰς μια - 

ο. δοµή που αγαπαριστά/αποθηκεύει την κατά- 

Ὅο. σταση τῶν διάφορων οοη[τοἰς σε ένα Φἰαίος 

--. Βοχ. Αν δώσουμε αρχικές τιµές στα πεδία του. 


το. παπείθτ θυβει προτού δηµιουργήσουµετοά- 
: οἱος Ροκ, τότε τα οοηίτοἰς Όα τεθούν στην κα: 


-.. τάσταση που ο Ιαησίθι βυβε:. υποδεικνύει. τν 
ι νο ωπαν πονκα ᾿ 


ο Ἴπθρα” Ακ ἳ ολ κ. 


στ ΑΝ ΟΜΙΡΙΝΣ) νδθιε Νις Ἴλεςτορ, οι ο ἱ ἃ άρκαι 


4 ν μονο ον ὁ Ἡ. 
πα  ΦΟΜΛΑΊΕ ΤΑ ΜΑ ΛΑ ΣΩΧΝ 
ι .ν ον. να. ο να εν, 
π ν . . ΥΕ "19 
κα ὃν 


- Εἴνε ΕάῑΙ Ἠεκοωοε (Γοπίτοί 


να ὁὮ 


μασ ννς 


ο άώ, το αηθὶ, μένει στην αρχική του κα. 
τάσταση. Τενικά όλος αυτός ο μοναμός 
μας βοηθά; να πώ αναπώα. 


Μ΄ 1. .4 
.. ο πδς αι 
κ 


μι πο. ος ον 
ὦ, ν, ότι έχουµε ΑΜ ΜΝΙ 
ο ο σα 
{ένα «οπῖΘο ΒΟΧ, ένα εᾖθεκ Ροχ και ένα ταοῖο 

ἐ νβοη, Η Αλλά λα ιν ον 
{ Απικι «αρ ντ. ΑΥΛΗ πας Ἂνν. κ Αν, 


Γ αγ μΠοΓ [20]: ΑΝ ΜΑ. νὰ ο 


-.ΤΙΙΒΟΧΟΑΙΑ Ιοφαπιρίε Ὅνλ. ον κ 

«: ΤοοπιθοΒοχραία ο ο νι δεν ων... ΝΕΟΣ 
ΓΝΝΟΒΟ «ΟΠεεκσια:ς; ον ο} Ὃ σσ ο ο 
λλες. κοσοσαιο, . ἵηβ µε τη Βοήθεια του εοπρῖ 
' αν ᾿ . λα δο 
ς [ Ὑ ολ της ῃ ακόμη, η σ νοσὰ 
πιεις, ολ ος ν νο νκ ο ο να. ἳ ον 
αν» αἱ το κά (κάτι που ὃᾳ. συζητήσουμε . στο. ρεπόενο : 

οι δομές τικιθασαα και ον ν ορ και τις εκτυπώσεις που θα αναλυ” νο 
πορακνναδιομας ο τοἰῤατο νὰ δούν αργότερα. Καλό ριοφ/αη λος ο ο 
μον ντ ὀη να λκα” ΦΝΙΑ 
- ἲ αν ΝΑ ο ΑΗ ο κά) ο ο ηλ Αν κά ον 
Ὀνὴ ς ηλ) ν ων , Ἀ τω Ον ΕΜΜὰὼ ο οοὰ 
κ χι : ' ΜΑ το πχ δν ολ αριἩ 
το. “ Ν ἑ . , να . ο σ ἳ ο . καν τα Ἡ, .., ν νο με σα ο Χ 


9ά Ῥς Μαστε 


ΘΑΜΕ ΟΝΕΒ 


Αγαπητό 
Ρ{ Λήας /6Γ, 
Είναι η δεύτερη 


φορά που σου γράφω και 
σε ευχαριστώ για τις απα- 
ντήσεις σου στο πρώτο µου 
γράμμα. Αυτή τη στιγµή 
κατασκευάζω ένα ατεαάο- 
αάνοη/υγθ 4απιθ σε 0βσ- 
2ἷς, Ενώ έχω κατασκευάσει 
το αάνεπ!υγθ τµήµα του 
παιχνιδιού, έχω κολλήσει 
στο ατεαἆο, 

α) Πώς µπορώ να πετύχω 
κίνηση εχθρικών αργ//θ» 
(π.χ. ενός χαρακτήρα 
ΑΟ); 

ϐ) Πώς µπορώ να πετύχω 
σύγκρουση; Συγκεκριµένα, 
έχω δώσει κίνηση στο χαρα- 


πονν ο 


κτήρα (ΗΑ6(]) και θέλω, 
για παράδειγµα, να τυπό- 
γεται η φράση “6ΑΜΕ 
ΟΝΥΕΚ΄’ όταν ο χαρακτήρας 
αυτός αγγίξει π.χ. το σύμ- 
ϐολο του πολλαπλασια- 
σμού, 

Ευχαριστώ εκ των προτέ- 
ρών, ἳ 

Νίκος Καλαγκιάς 

ΥΓ. Μπορείτε να µου δό- 
σετε τη λύση του ΙΑ5Τ 
ΗΑΙΕ ΟΕ ΡΑΚΚΝΕΣΣ; 


[ια να κινήσεις τις ε- 
χδρικές φιγούρες 
στην οθόνη, πρέπει 
αρχικά να αποθηκεύεις τις συ- 
ντεταγµένες τους σε κάποιες µε- 
ταβλητές, προκειµένου η νέα δέ- 
ση τους να βρίσκεται κοντά στην 
παλιά. Επίσης, είναι απαραίτητος 
ένας αλγόριθμος, ο οποίος Όα 
υπολογίζει κάθε φορά τις νέες 
θέσεις των φιγούρων σε σχέση 
µε τις παλιές. Ο αλγόριθμος αυ- 
τός µπορεί να αναγκάζει τη φι- 
γούρα να ακολουθεί µία προκα- 
δορισµένη πορεία, να κινείται 
προς το χαρακτήρα που ελέγχε- 
ται από το χρήστη κ.λπ. Ανάλογα 
µε την πολυπλοκότητα που είσαι 
διατεθειµένος να εισαγάγεις, ο 
αλγόριθμος αυτός µπορεί να εἷ- 
γαι παραµετρικός, για παράδειγ- 
μα κάθε εχδρική φιγούρα να έ- 
χει διαφορετική ταχύτητα, τον 
προσωπικό της Βαθμό επικινδυ- 
γότητας [δηλαδή να κινείται πιο 
γρήγορα προς τον ελεγχόμενο 
από το χρήστη χαρακτήρα] κ.ά. 
Περνώντας τώρα στο δεύτερο 
ερώτηµα, από τη σηγµή που γνώ- 
ρίζουµε τις συντεταγμένες όλων 
των εχδρικών φιγούρων [µια και 
τις αποθηκεύουµε στις µεταβλη- 
τές που προαναφέραμε) είναι 
πολύ εύκολο να ελέγξουμε αν οι 
συντεταγμένες της φιγούρας 
που κινεί ο χρήστης εἶναι ίσες µε 
αυτές κάποιας άλλης εχθρικής 
φιγούρας. Στο πρόγραµµα που 
ακολουθεί φαίνεται ένας τρόπος 


υλοποίησης της κίνησης εχδρι- 
κών φιγούρων, καθώς και του ε- 
λέγχου σύγκρουσης. Το πρό- 
γραµµα περιέχει αρκετά σχόλια 
που Όα θοηθήσουν στην κατα- 
γόησή του. 


'Σταθερές που υποδεικνύουν 
στον΄αβγόριθμο 

΄κίνησης των εχθρικών 
φιγούρων πώς θα 

'πρέπει να κινηθεί µια 
φιγούρα. Η σταθερά 

΄ΟΠᾷ5ΕΗΘΓΟ υποδηβώνει ότι η 
φιγούραθα 

'πρέπει να κυνηγά τον ήρωα, 
ενώ Π σταθερά 

'πεσίαποΙεΜονε υποδηβώνει 
ότιθα 

΄ακοβουθείται το περἰγραµµα 
ενός 

'ορθογωνίου. Φυσικά, 
μπορούν να οριστούν 

'και ἁββοι τύποι Κίνησης. 


ΟΟΝΞΤ 6ΠάςΕΗεΓΟ - Ί, 
κεείαποἰεΜονε -2 

6ΟΝΣΤ ΟΙοεκνήςε - Ί, 
ΑπΟΙΟςΚνήςε -2 


'Οτύπος δεδοµένων που 
περιγράφειτη φιγούρα. 

ΤΥΡΕ 5ρΠίθ 

“χκαιΥ εἶναι οι 
συντεταγμένες. 

ΧΑΣΙΝΤΕΟΕΚ 

Υ ΑΞ ΙΝΤΕΟΕΚ 

΄ΝΘΝΝΧ και ΝΕΝΥΥ είναι οἱ νέες 
συντεταγμένες. 

ΝΕΝΝΧ ΑΞ ΙΝΤΕΟΕΚ 

ΝΕΝΥ Α5ΙΝΤΕΟΕΚ 

'Ο χαρακτήρας που 
χρησιµοποιείται για 

΄απεικόνιση της φιγούρας. 

ΡΙ6ρΙγ(ΠΑΓ Α5 5ΤΡΙΝΟ ᾽ Ί 

'το χρώμα της φιγούρας 

5ρΠ(θ(ΟΙΟΓ Α5 ΙΝΤΕΟΕΕ 

“0 αἢγόριθμος κίνησης. Βῆέπε 
τα σχόβια 

΄στον ορισμό των σταθερών 
ΘΊ45ΘΗΕΓΟ Και 

'κεείαποιεΜονε. 

ΜονεβἰαοΠίηπῃ Α5 ΙΝΤΕΟΕΚ 


'πεδίαπου χρησιμοποιούνται 
μόνο αν το 

'πεδίο ΜονεΑἰαοΠίηπῃ έχει τιµή 
(Ο1456ΗεΓΟ. 

'Γιανακινηθείη φΙγουρα, 
υποβογίζεται 

"ένας τυχαίος αριθµός μεταξύ 
0Και1. Αν 

'εἰναι μικρότερος απὀ την τιµή 
του πεδίου 

΄ΑΡΡΓΟἄΓΗ, τότε φιγούρα 
πῄησιάζειτον 

'ήρωα. Αν εἶναι µεγαβύτερη 
απὀ την τιµή 

'πεϊτεαῖ, τότε απομακρύνεται, 
ενώ γίατις 

'ενδιάµεσες τιµές δεν κινείται 
καθόβου. 

“προφανώς 0 « Αρργοα(ή« 
κείΓθαί «Ί 

'καιόσο μεγαλύτερη εἰναι η 
τιµή ΑΡΡΓΟΔΓΗ 

'τόσοπιο επικίνδυνος εἰναιο 
χαρακτήρας. 

ΑΡΡΓΟΔ(Η ΑΞΔΙΝΟΙΕ 

κείγθαί Α55ΙΝΟΙΕ 

'Πεδία που χρησιμοποιούνται 
μόνο αν η 

'φιγούρα εκτεβεί Κίνηση σε 
περίγραμμα 

'ορθογωνίου. Δίνονται Οἱ 
συντεταγμένες 

των κορυφών του 
ορθογωνίου, καθώς και 

᾿Π φορά κίνησης (σύµφωνα ἡ 
αντίθετα µε 

'τοὺς δείκτες του ροβογιού). 

Τορι ΕΠΙΧ Α5 ΙΝΤΕΟΕΚ 

τοριθΗΥ Α5 ΙΝΤΕΟΕΚ 

ΒοϊτοπηκιοηΙΧ Α5 ΙΝΤΕΟΕΚ 

Βοίτοπ]βΙαΠΙΥ Ας ΙΝΤΕΟΕΕΚ 

ΡἱΓδυίίοη Α5 ΙΝΤΕΟΕΕ 

ΕΝΟ ΤΥΡΕ 

“Ορισμός ενός πίνακα µε 5 
θέσεις, καθεµία απὀ 

'τις οποίες εἶναι τύπου 5ρη(8. 
Στην πρὠτηθέση 

'φυβάσσονται πβηροφορίες 
γιατη φιγούρα που 

᾿επέγχεται απὀ το χρήστη, ενώ 
στις υπόβΟΙΠες᾽ 

'τέσσερις, ππηροφορίες γιατις 
εχθρικές φιγούρες. 


ΡΙΜ 5ρηίες(Ί ΤΟ 5) Α5 9ρηϊθ 


'Αρχικοποίηση παραμέτρων 
φιγούρων. 

ερῄτεςί{).Χ - 40: ερηϊεςί{)Υ- 
12 

ρη(θςί1).ΝΘνΙΧ - 40: 
σρῄίος(1).ΝΘΝΥ - 12 

ερῄἴεςί1).Ὀἱραγ(/αί - 
ΟΗΚςί2) 

ορῄἴθςί1),ρΠ(ε(οἰο: - 12 


ορῄΐἴθς(2).Χ-Ξ Ί: 9ρηϊεςί(2)ΥΞ 1 
ορΠ[εςί2) ΝΕΝΧΞ Ί: 
9ρῄ(ες(2). ΝΕΝΙΥ -Ί 
ρητος2).ΡΙρΙαγ(Παί - 
ΟΗκςί15) 
5ρ[{θςί2).δΡη(Θ(ΟΙΟΙ - 7 
9ρῄ(εςί2).ΜονεβιοοΠ(ηπι- 
(Ο145ΕΗΕΓΟ 
9ρΠ(εςί2),ΑΡΡΙΟΣΓΗ - .6: 
ρΠἴεςί2).κείγεαῖ - .85 


5ρῄΐἴες(3),Χ Ξ 80: δρη(εςί5)Υ - 
24 

5ρΠἴθς(5).ΝΕΝΧ - 80: 
9ρῄ(θςί5),ΝΕΝΥ - 24 

5ρΠΐες(5).ΡΙ6ρΙαγΟΙΠα: - '''' 

φρητες(3) ορηϊθζοΙο: - 15 

ορήτες(3).Μονεβἰσοή(ηπι - 
(ΘΊ45ΘΗΕΓΟ 

5ρῄτες(3).ΑΡΡΙΟΦ(Η Ξ «35: 
ρῄἴεςί5).κείγεαῖ - .8 


5ρῄἴες(4).Χ - 25: 9ρϊεςίϐ)Υ - 
8 

ρῄἴεςί(4).ΝεΝΧ Ξ 25: 
9ρΠ{ε5ίϐ).ΝΕΝΥ -8 

5ρΠἴεςί4).Ὀἱ6ρΙαγΟΙΠα: - "ο" 

5ρῄἴεςίϐ) .«ρηΤε(ΟΙΟΙ - 3 

5ρΠἴεςί4).ΜονεβἰσοΠίηπη - 
ΚκθεῖαησΙεΜονε 

9ρΠζες(4).ἱπεςίίοη - Οἰοεκνήςε 

5ρηἴες(4).ΤοριϱΗΧ - 25: 
5ρΠἴες(ϐ).Τορι ϱΠΥ -8 

5ρῄΐἴθς(4).ΒοϊτοπηβΙοΠίΧ - 55: 
5ρΠ{εςίϐ) .ΒΟΙΙΟΠΙΒΙΟΠΙΥ - 
16 

9ρΠ{ες(5).ΧΞ 50: ορήϊεςί»)Υ - 
5 

9ρΠίεςί5).ΝΕΝΧ - 30: 
9ρΠΐἴθς(5).ΝΕΝΥ -5 

ρῄἴεςί5).Ρἱ6ρΙαγΟΙΠα: - "ος" 


5ρΠ(θς(5).5ΡΠΤΘ(ΟΙΟΓ Ξ 14 

5ρῄτεςί5).Μονεβἰσοη(ηπι- 
κθείαποΙεΜονε 

5ρΠ{εςί5).Ρ/ΓεεῖΊοη - 
ΑπΟΙοσΚνε 

δρῄΐεςί»).Τορι εΗΧ - 50: 
ορΠ{εςί»5).ΤοριθΗΥ -5 

5ρΠ{θς(5).ΒΟΤΙΟΠΙΡΙΟΠΙΧ - 50: 
5ρΠ{ες(5).ΒΟΙἴΙΟΠΙΙΟΠΊ - 
20 


ας 


"Αρχική εμφάνιση των 
φιγούρων 

Ο05υ8Β Ρήηίδρηίθς 

0απΊεΟνεΓ -0 

ΚΑΝΡΟΜΙΖΕ ΤΙΜΕΚ 

'Αρχικοποίηση παγίδευσης 
πλήκτρων για 

'Κίνηση του χαρακτήρα που 
εβέγχεται απὀ 

'τοχρήστη. 

ΟΝ ΚΕΥ(11) οΟςυΒ ρ΄ 
Δρομέας πάνω 

ΟΝ ΚΕΥ(14) 60508 ἄοννη !’ 
Δρομέας κάτω 

ΟΝ ΚΕΥ(12) 005υΒΙΘΗ’ 
Δρομέας αριστερά 

ΟΝ ΚΕΥ(13) οΟςυβΒ Ποή!΄’ 
Δρομέας δεξιά 

ΚΕΥ(1ΏΟΝ 

ΚΕΥ(14) ΟΝ 

ΚΕΥ(12) ΟΝ 

ΚΕΥ(13)ΟΝ 


ΥΗΙΙΕ (64πΙ8ΟΝΕΓ - 0) 

'Εισαγωγή καθυστέρησης. 
Πρέπει να 

"εἶναι ανάπογῃ της ταχύτητας 
του 

'υποβογιστή. 

ΕΟΚ 6ουπῖ - Ί ΤΟ 1000: ΝΕΧΤ 
σουπί 

΄Κατά την κίνηση των 
εχθρικών φιγούρων και 

“το τύπωµα των φιγούρων στις 
γἐες τους θέσεις, 

΄αναστέββεται η παγίδευση 
πβήκτρων, ώστε να µην 

'τροποποιείται Πθέση του 
χαρακτήρα που εβέγχεται 

΄απὀ το χρήστη. 


πο νο 


ΚΕΥ(11) 5ΞΤΟΡ 

ΚΕΥ(14) «ΤΟΡ 

ΚΕΥ(12) 5ΤΟΡ 

ΚΕΥ(13) 5ΤΟΡ 

΄Κίνηση εχθρικών φιγούρων 

00508 Μονεερηϊες 

᾿τύπωμα φιγούρων στις νέες 
τους θέσεις. 

Ο05υ8 ΡΠπίδρη(θς 

ΚΕΥ(130ΟΝ 

ΚΕΥ(Ί4) ΟΝ 

ΚΕΥ(12) ΟΝ 

ΚΕΥ(12) ΟΝ 

΄Επεγχος σύγκρουσης. 

00508 ΟΠθεκ0απηθΟνθΓ 

ΝΙΕΝΟ 

ἱ00ΑΤΕ 12, 30 

οοιοκ 12 

ΡΑΙΝΤ΄ΟΑΜΕ ον εκ” 

ΕΝΟ 


Ρηηῖςρηίες: 

'Σθήσιμο των φιγούρων απὀ 
τις παβιές τους θέσεις Και 

'τύπωμα στις καινούριες. Η 
διαδικασία αυτή ενημερώνει 

'επίσης ταπεδία Χ καιΥ των 
φιγούρων, σύμφωνα μετις 

“τιμές των πεδίων ΝΘνΙΧ και 
ΝΘΕΝΥ. 

ΕΟΚΙΞ 1ΤΟ5 

οοιος 7 

Ι0ςΑΤΕ 5ρΠἴες(!)Υ, 5ρΠ(6ς/!).Χ 

ΡΕΙΝΤ”; 

60ἱ.0ς 5ρΠ(ἴες(!).5ρΠίΘ(οΙΟΓ 

ἱΙΟ06ΑΤΕ 5ρή(ες(!.ΝΕΝΝΥ, 
5ρῄίθς(!).ΝΘννΧ 

ΡΕΙΝΤ ορῄἴες(!).ΠἱςρΙᾶΥΟΠΦΓ; 

ερῄ(θς!).Χ - ορῄΐθςί!).ΝΘΝ/Χ 

σρῄΊεςί!).Υ - 5ρΠἴθς(/).ΝΘΝΝΥ 

ΝΕΧΤΙ 

ΚΕΤΗΒΝ 


Μονεδρηίες: 

'Κίνηση των εχθρικών 
φιγούρων. 

ΕΟΒΙΞ2Τ05 

5ει ΕΟΤ (Α5Ε 
(δρήτες(!).ΜονεβΑισοΠ(ηπι) 

(Α5Ε (ΠᾶςΘΗεΓΟ: 

'Ὑποβογισμός τυχαίου 
αριθμού. 

Μονε! - ΚΝ 


΄Αν εἶναι μικρότερος απὀ τη 
σταθερά ΑρρΓοαζητης 

ΙΕ(Μονε! « 5ρήτθς(!),ΑΡΡΓΟΦΟΙΙ) 
ΤΗΕΝ 

΄ΚίΙνηση της φιγούρας προς το 
χαρακτήραπου 

'εΏέγχεται από το χρήστη 
(στον οριζόντιο άξονα). 

σρῄἴθςί!).ΝΘΝ/Χ - 5ρή!θς(!),Χ ”- 
5ΟΝ(5ρή(εςί{).Χ -- 
5ρΠίβ5(!).Χ) 

ΕἰΣΞΕ 

“Αν οτυχαίος αριθµός εἶναι 
µεγαβύτερος απὀ τη 

΄σταθερά βείτθαί της 
φιγούρας, η φιγούρα 
απομακρύνεται 

΄απὀ το χαρακτήρα. 

ΙΕ(Μονε! » ορήἴας(/),βεῖτθαῖ) 
ΤΗΕΝ 5ρΠ(εςί),ΝΕΙΝΧΞ 
ρῃίθς(!).Χ -- 
5οΝίδρΠ(εςί{).Χ 
ρῄΐἴθς(!).Χ) 

ΕΝΟ ΙΕ 

'Η δια διαδικασία 
επαναβαμθάνεται γιατον 


ΙΕ(Μονθ! « ορηἴεςί!).ΑΡρΓΟαςΠ) 
ΤΗΕΝ 

5ρῄ(ες(!).ΝΕΝΝΥ - 5ρήἴεςί!)Υ :- 
5οΝίςρή(θςί1)Υ -- 
9ρη(ες/!).Υ) 

Εἰ5Ε 

ΙΕ(Μονε! Σ 5ρήἴεςί!),Βεἴγεαῖ) 
ΤΗΕΝ 5ρηἴθς(!).ΝΕΝΥ - 
ορῄΐθς/!)Υ 
5ΟΝίςρηἴεςί{).Υ 
5ρῄἴεςί!).Υ) 

ΕΝΟ ΙΕ 

ΟΑ5Ε κεεῖαπαΙεΜονθ: 

'Ανάπογα µετη θέση της 
φιγούρας πάνω στην 
περίμετρο 

“του ορθογων!ου, 
υποβογίζεταιη νέαθέση της 
φιγούρας. 

ΙΕ(5ρήίες(!) Ὀἱγθείίοη - 
ΟΙοσκνςε) ΤΗΕΝ 

[Ε((6ρήΤεςί)Υ - 
σρηΐες(!).Τορι ΘΕΥ) ΑΝΟ 
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(θρητες().Χ« 
5ρΠ{ε»ί!).Βο({οΠΙΒΙΟΠΙΧ)) 

ΤΗΕΝ 

5ρΓΙ{ες/!).ΝΕΝΥΧ - δρήίες(!).Χ 
Ί 

Εἰ5Ε 

ΙΕ((ρηίεςί)Υ Ξ 
5ρΠἴεςί!).ΒοίτοΠηΒΙΟΠΙΥ) 
ΑΝΟ (5ρΠ(ες(/,Χ2 
5ρ/Π{ε5(|).Τορι.εΗΓΧ)) ΤΗΕΝ 

5ρῄἴθςί!).ΝΕΝΝΧ - «ρηἴθς/(!).Χ - 
1 

Εἰ5Ε 

ΙΕ (δρήίες(!),Χ- 
5ρ/{ε»/!).Τορἰ ΕΠ Χ) ΤΗΕΝ 

5ρΠἴες(!).ΝΕΝΥ - δρηϊες/!)Υ -- 
1 

Εἰξε 

9ρ/Π{ες/!).ΝΕΝΝΥ - ορηἴεςί!)Υ 
1 

ΕΝΟ ΙΕ 

ΕΝΟ ΙΕ 

ΕΝΟ ΙΕ 


ΕΙΣΕ 

'κατεύθυνση αντίθετη των 
δεικτών του ροΏογιού 

ΙΕ((δρηίες(!) Υ - 
ορῄἴες/!).Τορι εΡΙΥ) ΑΝΟ 
(θρΠ(ες(!) Χ2 
ερῄἴς(!).Τορι ΘΕΙΧ)) ΤΗΕΝ 

5ρῄἴες(!).ΝεΝΝΧ - 5ρηΐἴες/!).Χ - 
1 

Εἰ5ε 

ΙΕ((6ρΠίθε(!)Υ - 
5ρηἴες(!).Βοϊ{οπηΡΙοΠΙΥ) 
ΑΝΟ (δρή(ες(!).Χ« 
5ρηἴθς!!).Βοίτοπ]εΙαΠΧ)) 
ΤΗΕΝ 

5ρῄίθς(!).ΝεΝ/Χ - 5ρη(θςί!).Χ 
1 

Εἰ5Ε 

[Ε(6ρήίες().Χ- 
ρηἴθς(!).Τορι ΘΕΗ:Χ) ΤΗΕΝ 

5ρΠἴες(!).ΝΕΝΝΥ - ορηἴθςί!).Υ -- 
1 

Ει5ε 

ρηΐθς/!).ΝΕΝΥΥ - 5ρΠ(εςί!)Υ -- 
1 

ΕΝΟ ΙΕ 

ΕΝΟ ΙΕ 

ΕΝΡ ΙΕ 

ΕΝΟ ΙΕ 


ον το 


(ΑΞΕ ΕΙ ΣΕ: 

ΡΑΙΝΤ “΄Αγνωστος αλγόριθμος 
Κίνησης γιατη φιγούρα”! 

5ΤΟΡ 

ΕΝΟ 5ΕΙ ΕΟΤ 

΄Αν κάποια φιγούρα έχει ϐγεΙ 
εκτὸς οθόνης, οι επόµενες 

'γραμμµές θα φροντίσουν για 
τη διόρθωση των 
συντεταγμένων’ 

"της, 

ΙΕ (5ρΠί6ςί!).ΝενΥΧ » 80) ΤΗΕΝ 
5ρΠἴες(!).ΝενΙΧ - 80 

ΙΕ (5ρηΐθς!).ΝΕΝΝΧ «Ί) ΤΗΕΝ 
5ρΠίες(!/ ΝεΝΧ- Ί 

ΙΕ (5ρΠἴεςί!/).ΝΕΝΝΥ 2 24) ΤΗΕΝ 
ορΠἴθςί!).ΝΕΝΥ - 24 

ΙΕ (5ρήῖ6ςί!).ΝΕΝΥ « 1) ΤΗΕΝ 
ερῄἴες(!).ΝΘΝΝΥ - Ί 

ΝΕΧΤΙ 

ΚΕΤΗΕΝ 


(Ἰθοκ0απ]θΟνθΓ; 

΄ΕΛεγχος αν η φιγούραπου 
εβέγχει ο χρήστης έχει 

΄συγκρουστεί µε κάποια απὀ 
τις εχθρικές. 

ΕΟΒΙ-Ξ 2105 

ΙΕ((6ρη(85(/).Χ - ορηἴθςί1).Χ) 
ΑΝΟ (5ρΠἴεςί!)Υ- 
ερῃἴθς(1).Υ)) ΤΗΕΝ 

0αΠπβΟνεΓ Ξ Ί 

ΕΝΟ ΙΕ 

ΝΕΧΤΙ 

ΚΕΤΗΡΝ 


μρ: 

“Κίνηση φιγούρας χρήστη µία 
θέση προς τα επάνω. 

ΙΕ (δρή{εςί{).ΝΕΝ/Υ 2 Ί) ΤΗΕΝ 

ορητεςί1).ΝΕΜΥ - 
5ρΠ(θςί1).ΝΕΝΥ --Ί 

ΕΝΟΡ ΙΕ 

ΚΕΤΗΕΝ 


ΟΝΝΗ: 

'Κίνηση φιγούρας χρήστη µία 
θέση προς τα κάτω. 

ΙΕ(5ρΠ(εςί1).ΝΕΝ/Υ « 24) ΤΗΕΝ 

ορΠτεςί1).ΝΕΝΥ - 
ρηΐςςί1).ΝΘΝΥ --Ί 

ΕΝΟ ΙΕ 

ΚΕΤΗΡΝ 


8Η: 

"Κίνηση φιγούρας χρήστη µία 
θέση προς τα αριστερά. 

ΙΕ (6ρΠ(θςί1).ΝΘΝΝΧ » Ί) ΤΗΕΝ 

ερῃτεςί{) ΝεΝΙΧ- 
σρη(εςί1).ΝδνΙΧ -Ί 

ΕΝΟ ΙΕ 

ΚΕΤΗΡΝ 


Ποηῖ: 

'Κίνηση φιγούρας χρήστη µία 
θέση προς τα δεξιά. 

ΙΕ (5ρή(εςί1).ΝεννΧ «79) ΤΗΕΝ 

ερῄίθςί{).ΝεΝΧ- 
ορῄτεςί1).ΝΘΝΝΧ 4 Ί 

ΕΝΟ ΙΕ 

ΚΕΤΗΡΝ 


ΤΗΒΒΟ ΡΑΞΕΑΙ ό.0 


γσπητό 
Ρς ΛΜατ!ει, 
Είμαι ένας φανατι- 


κός αναγνώστης σου και 
ταυτόχρονα ένας ανερχόµε- 
γος προγραμματιστής, 
Όπως κατάλαθες, έχω και ε- 
γώ µερικές (111) απορίες, 
Δουλεύω σε Τυγβο ΡασεαΙ 
6.0, Γενικότερα: 

1. Λπορείς να µου δώσεις 
µία ρουτίνα που να κάνει 
θα! σε ένα «Ιγίπᾳ καδορι- 
σµένου µήκους σε ορισµένη 
δέση πάνω στην οθόνη; Για 
παράδειγµα, “Ργοεθάυτο ἕ- 
ἀῃδτ(γαγ δ/Υπα: 5/γίπα; 
16, Χ, Υ: ΒΥ/6);”. 

2. Τρέχοντας το πρόγραμ- 
μα ΤΥΕΡΙΤ,ΡΑΦ από τον κα- 
τάλογο ΤΡΙΤΥΡΕΜΟΣ δισπί- 
στωσα ότι τα πλήκτρα από 
το 2 έως το ό δεν εισάγουν 
τον αντίστοιχο αριθµό στο 
κείµενο που κάνω οαἡ, αλ- 
λά ενεργούν σαν τους συν- 
δυασµούς πλήκτρων του 
μενού ΕΡΙΤ (5Η{ή/-[πς, Οτ|- 
Ρε| κ.λπ.), Διορθώνεται αυ- 
το; 

4, Πρόσφατα, έπεσε στα 
χέρια µου το αρχείο Υ- 


6Α256.Β6Ι για χρήση του 
πιοάε 320χ200χ256 της ἕ- 
6Α, αλλά δεν µπορώ να το 
χρησιμοποιήσω, λόγω του 
ότι δεν υπάρχει η κατάλλη- 
λη μεταβλητή για την πί- 
6Γαρῇ, Υπάρχει τρόπος να 
το πετύχω; 

4. Πώς µπορώ να διαθόά- 
σω τις ρυθμίσεις του 6ΜΟ5; 

Ελπίζω να µη σας κούρα- 
σα. 

Φιλικά, 


Παρίσης Νίκος 


Στη λίστα που αΚο- 

λουδεί φαίνεται έ- 

γας τρόπος υλοποίη- 
σης µιας διαδικασίας µε τις προ- 
διαγραφές που περιγράφεις. Η 
διαδικασία δίνει στο χρήστη τη 
δυνατότητα να τροποποιήσει τη 
συμθολοσειρά, εππρέποντας ει- 
σαγωγή και διαγραφή χαρακτή- 
ρων, Επιπλέον, δίνεται η δυνατό- 
τητα μετακίνησης σε διάφορες 
θέσεις της συµβολοσειράς, χρη- 
σιµοποιώντας τα πλήκτρα δρο- 
µέα, καθώς και τα πλήκτρα 
ΗΟΜΕ και ΕΝΌ. Η λίστα περιέχει 
αρκετά σχόλια που ὃα Βοηθή- 
σουν στην κατανόησή της. 


υςες (ΝΤ; 


{ Συμθοβικά ονόματα για τιµές 
που 

επιστρέφονται απὀ τη 
συνάρτηση 

ΚκεααΚ6γΏοσΓά, } 

ϱοηςί 

ΚΕΥ ΕΝΤΕΡ - 12; 

ΚΕΥ ΒΑ(ΚΕΡΑίΕ - 8; 

ΚΕΥ ΡΕΙΕΤΕ - 229; 

ΚΕΥ Ι ΕΡΤ - 221; 

ΚΕΥ ΡΙΟΗΤ - 223; 

ΚΕΥ ΗΟΜΕ - 227; 

ΚΕΥ ΕΝΟ -255, 

Ειπεῖίοη βΘαΚΕΥΏΟἄΓ4: 

ΙπίθσεΓ; 

{Η συνάρτηση αυτή διαθάζει 

το πβηκτροβόγιο 


ΑΠΟ ΤΟ 
το 
ΚΑΤΕΒΛΙΝΕΙ 


ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΣΕΛΙΔΕΣ 
ΜΕ ΥΛΗ ΓΙΑΡ6 δ. ΑΜΙάΑ 
ΜΕ ΕΝΑΠΛΗΡΕΣ ΟΟΝΡΟΙ.Ε ΘΕΟΤΙΟΝ 
ΚΑΙ ΠΟΛΛΕΣ-ΠΟΛΛΕΣ ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΕΣ ΕΚΠΛΗΞΕΙΣ 
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και επιστρέφει τον Κωδικό του 
ππήκτρουπου 

πατήθηκε. Αν το πβήκτρο που 
πατήθηκε δεν είναι 

πβήκτρο εβέγχου, τότε 
επιστρέφεται ο Κωδικός του, 
σύμφωνα µε το πρότυπο Α5ΟΙ. 
Αν, αντίθετα, πατήθηκε 
πβήκτρο ελέγχου --π.χ. ΕΊ,0ΌΕι. 
Κ.ΛΠ. (αυτό το 
αντιβαμθανόµαστε διότι η 
πρώτη ΚΛήση της συνάρτησης 
ΚΘΑΟΚΘΥ επιστρέφει το 
χαρακτήρα µε Κωδικό 0), τότε 
επιστρέφεται ο Κωδικός 
σάρωσης που αντιστοιχεί στο 
πλήκτρο, προσαυξηµένος κατά 
256. Ετσι, για “κανονικά” 
πβήκτρα επιστρέφονται τιµές 
μεταξύ Ί και 256, ενώ για 

τα πβήκτρα ελέγχου Οἱ 
επιστρεφόµενες τιµές 
θρίσκονται 

στην περιοχή 257--511.} 

γαἴ 

6: 61αΓ; 

Βεοίη 

Ο1Ξ ΚΘΑΟΚΕΥ; 

ΙΕ(6 «» 40) Τιθη 
κθααΚθγΏοσΓα :- ΟΓ(0) 

Εἰς6 

Βθοίη 

61Ξ ΚΘΑΟΚΕΥ; 

ΚΘΑΟΚΘΥΟΏΟαΓᾷ :- 256 -- ΟΓα(Ο; 
ΕΠΑ; 
Επά; 


ΡΓοςθᾶιΓ6 ΕΙΙ5ΙΓίΝαΓ 5ἵγηο: 
5{ΠΠΟ; ἱ6η, Χ, Υ: ΒΥΤ8); 

γα: 

ΝΕΧΙΟΠαΓ: ΙΠίΘΦεΓ; 

Κ6γρΓεςς: ΙΠί6ςεΓ; 


Βεσίη 


{Αρχικά εβέγχεται αν το 
μέγιστο µήκος της 
συµθοβοσειράς εἶναι 
μικρότερο απὀ το τρέχον. 
Αν αυτό είναι αληθές, τότε Π 
συµθοβοσειρά 

περικόπτεται στο µέγιστο 
επιτρεπτό µήκος. } 


πουν το 


ΙΕ(ιβποῖηίςίπηο) Σ 6η) ΤΊΘΗ 

5ἵπηα :- ϱοργίδίπια, Ί, (ει); 

ΟοἵοχΧΥίΧ,Υ); 

ΜΠίείξίπης); 

ΝΕΧίΟΠαΓ :- ἱθποῖηίςίπιο) -- 1; 

ΚΕΥΡΓΕΣς :- ΚΘΑ(ΚΘΥΌΟΔΓΑ; 

Ἠ/ΠΙΙΕ (ΚΘγΡΓθςς «» ΚΕΥ ΕΝΤΕΡ) 
Ρο 

Βεοίη 

(456 (ΚΘΥΡΓΕΣΞ) ΟΕ - 

32..255: Β8ΟἱΠ 

{κανονικός χαρακτήρας. 

Προστίθεται 

στην κατάββηδη θέση, αν 

θέθαιαη 

συμθοβοσειρά δεν έχει φθάσει 

το 

μέγιστο µήκος της.) 

ΙΕ(ιβπαίΠίςίπια) «Ι 6) ΤΠ8η 

Βεοίη 

ΙηΦεΓίίΟΠΓίΚΕΥΡΓΕΣΞ), 5ἵπῃς, 
ΝΕΧΙΟΠαΙ); 

ΟοἵοχΧΥίΧΥ); 

ΠΙΘίςίπΊα); 

ΝΕΧίΟΠαΓ :- ΝαχίΟπαΓ -- 1; 

Επά; 

Επά; 

ΚΕΥ ΗΟΜΕ: Βθοίη 

{Μετακίνηση στην αρχή.] 

Ναχί(παΓ :- 1; 

ΕΠά; 

ΚΕΥ ΕΝΟ: Βθοαίη 

{Μετακίνηση στο τέβος.] 

ΝΕΧίΟΠαΓ :- ἱθπαίηίςίπιο) α- 1; 

ΕΠά; 

ΚΕΥ ΙΕΕΤ: Βεσίη 

{Μετακίνηση έναν χαρακτήρα 
αριστερά.) 

ΙΕ(ΝΕΧΙΟΠΑΓ 2 1) Τηθη 

ΝΕΧΙΟΠαΓ :- ΝεχίΟπα: -- 1; 

ΕΠά; 

ΚΕΥ ΒΙΟΗΤ: Βεσίη 

{Μετακίνηση έναν χαρακτήρα 
δεξιά.) 

ΙΕ(ΝεχίΟΠαΓ «Ξ | επα(Πίςίπιο)) 
ΤΘΗ 

ΝΕχίΟΊαΓ :- ΝεχίΟΙα -- 1; 

ΕΠΑ; 

ΚΕΥ ΡΕΙΕΤΕ: Βθοίη 


{Διαγραφή του χαρακτήρα που 
θρίσκεται 
στην τρἐχουσα θέση του 


δρομέα, αν 
υπάρχει τέτοιος χαρακτήρας.) 


ΙΕ(ΝεΧΙΟΠαΓ «Ξ ι θηα(ΠίΞίπις)) 
ΤΠΕΠ 

Βθοίη 

ΡεἱΘἴείξίτπα, ΝεχίΟΠα:, 1); 

ΟοἵοΧγίΧ, Υ); 

ΜΠιθίςίπηα, ΄ 0; 

ΕΠΑ; 

ΕΠΑ; 

ΚΕΥ ΒΑΟΚΕΡΑΟΕ: Βδοίη 

{Διαγραφή του χαρακτήρα που 
θρίσκεται 

στα αριστερά του δρομέα, αν 
υπάρχει τέτοιος 

χαρακτήρας.) 

ΙΕ(ΝΕχΙΟΠαΓ 2 1) Τη8η 

Βθοίη 

Ρειεϊθίδίπηα, ΝαχίζαΓ --1, 1); 

ΟοἵοΧΥ(Χ,Υ); 

Ἠπιδίδίπια, ’ 0; 

ΝΕχΧΙΟΙΊαΓ :- Νεχί(Πα: --Ί: 

ΕΠά; 

ΕΠα; 

ΕΠά; 

{Μετακίνηση του δρομέα στη 

σωστή θέση.} 

ΟοἵοχΧΥίΧ -- ΝΕΧΙΟΠαΓ -- Ί,Υ); 


ΚΘΥΡΓΘΕς :- ΚΘΑ(ΚΘΥΟΌΟΔΓΦ; 
ΕΠΑ; 
Επά; 


γαΓ 
ΝαΠΊ6: 5ἴΠΠς; 


Βεοίη 

ΟΙΓΦΟΓ; 

{Αρχικοποίηση της 
συµθοβοσειράς. Η 
συµθοβοσειρά 

πρέπει Πάντα να αρχικοποιείται 
προτού κβηθεί Π 

διαδικασία ΕΕΙῑςΙΓ.} 

ΝαΠΙΕ :- ΄Αγνωστος’; 
ΟοἵοΧΥ(1, 10); 

Ν/ΠΤεί Δώστε το ὀνομά σας: 3; 
ΕΙΡΙΓίΝαΠΙΕ, 20, 21, 10); 
ἨΠτείη; 

πιεί η; 


Ν/ητεί΄Ο/Η κύριος/α΄, ΝαΠΊΘ, ’ 
χρησιμοποιεί τον 
ὑποβογιστή."; 

Επ. 


2. Το πρόθληµα διορθώνεταί 
µε μετάβαση στην επόμενη ἐκδο- 
ση της Τυήδο Ρασεαἱ (7.0). Δυστυ- 
χώς, πρόκειται για πρόβληµα που 
απαντάται στη συγκεκριµένη έκ- 
δοση και δεν φαίνεται να Βρίσκε- 
ται σε σηµείο όπου µπορείς να 
παρέµθεις. 

3, [ια να χρησιμοποιήσεις τον 
οδηγό για την κατάσταση οθόνης 
320χ2ΟΟχ256, θα πρέπει να εἰ- 
σαγάγεις την ακόλουθη γραµµή 
στην αρχή του προγράµµατός 
σου [αμέσως µετά την εντολή Βθ- 
σἵη του κυρίως προγράμματος]: 


ΝΟΑ25θ6ΟΗνε: :- 
ΙηςίαΙυςεΓΏήνει{ν0Α256', 
πι); 


όπου ΥΝΟΑ25όῦΓίνει εἶναι 
µία ακέραια µεταθλητή (τύπου 
Ιπιερεή. Το αρχείο ΥΟΑ25όΒ- 
ΟΙ θα πρέπει να βρίσκεται 
στον τρέχοντα κατάλογο. 

Στη συνέχεια, για αρχικοποίηση 
της κατάστασης γραφικών ὃα 
χρησιμοποιήσεις την εντολή 
ΙΠΙΤΟΓΑΡΠ(ΝΟΑ2ΞΘΟΗΝΕΓ, 

0ΠΜοαε, ’.}; 


4. Το (ΜΟ5 έχει ό4 θέσεις 
µνήµης, τις οποίες μπορούμε να 
διαθάσουµε χρησιµοποιώντας τις 
θύρες εισόδου/εξόδου Ο070ῇ και 
0711. Για να διαθάσουµε µία δέ- 
ση του {ΜΟ5, γράφουμε στη δύ- 
ρα εξόδου Ο70Π τον αύξοντα α- 
ριθµό της και στη συνέχεια δια- 
βάζουμε από τη θύρα 07 111 την 
πμή της. Μεταξύ της ανάγνωσης 
και της εγγραφής πρέπει να αφή- 
σουµε να μεσολαβήσει κάποιος 
χρόνος [συνήθως 3 ἡ τέσσερις ε- 
Υτολές ΝΟΡ επαρκούν], ώστε να 
προλάβουν τα κυκλώματα ελέγ- 
χου του (ΜΟ5 να ετοιµάσουν τα 
δεδοµένα. Στη συνέχεια παρατί- 


΄ 


θεται η ερµηνεία των διάφορων 
δέσεων του (ΜΟ5, καθώς και έ- 
γα πρόγραµµα σε Ραρεα[ το ο- 
ποίο αναφέρει τους τύπους των 
μονάδων δισκέτας που είναι ε- 
γκαταστηµένοι στο σύστημα, κα: 
ώς και το ποσό της εκτεταμένης 
[εχίεπάθο) µνήµης, 

0: Τρέχον δευτερόλεπτο για το 
ρολόι πραγματικού χρόνου. 

Ί: Δευτερόλεπτο χρόνου εἰδο- 


2: Τρέχον λεπτό για το ρολόι 

3: Λεπτό χρόνου ειδοποίησης. 

4: Τρέχουσα ώρα για το ρολόι 
πραγματικού χρόνου. 

5: Ωρα χρόνου ειδοποίησης. 

6: Τρέχουσα ηµέρα της εβδο- 
. για το ρολόι πραγματικού 


ο ώμλρόμαε 
θδομάδας για το ρολό! πραγµατ: 


κού χρόνου, 
8: Τρέχων μήνας για το ρολόι 
προγµατικού χρόνου. 
9: Τρέχον έτος για το ρολόι 
0α-04: Καταχωρητές κατάστα- 
σης του ρολογιού πραγματικού 


08Η: Κατάσταση διαγνωστικών 
εκκίνησης, Το γἰ6 αυτό αναλύε- 
ται σε ὁ πεδία του ενός Ρἱϊ (τα 
Ρἱ!ς 0 και ] δεν χρησιμοποιού- 
ντα: 

Το Ρή 2 δείχνει αν η ηµερομη- 
γία εἶναι έγκυρη. Το δἱ! 3 δείχνει 
ότι υπήρχε πρόθληµα στο σκλη- 
ρό δίσκο (δεν ήταν δυνατό να εκ- 
κινηθεί απὀ αυτόν το μηχάνημα], 
ενώ το Εἶϊ 4 ότι το μέγεθος µνή- 
µης που ανιχνεύδηκε εἶναι διαφο- 
ρετικό απὀ αυτό που είχε δηλω- 
δεί, Το Ρἱ! 5 είναι ένδειξη ότι τα 
περιφερειακά που έχουν δηλωθεί 
[μονάδες δισκέτας και σκληρών 
δίσκων, κάρτα οθόνης κ.λπ) είναι 
διαφορετικά απὀ αυτά που ανι- 
χνεύθηκαν και το Οἱ! ὁ µας πλη- 
ροφορεί ότι υπάρχει σφάλµα στο 
άθροισμα ελέγχου, Το Οἱ! 7, τέ- 
λος, παίρνει την τιµή ] για να µας 


δείξει ότι η µπαταρία του ρολογι- 
οὐ πραγματικού χρόνου έχει τε- 
λειώσει. 

Ο/Η: Κατάσταση σβησίµατος: 
Το Ὀγἰθ αυτό περιέχει πληροφο- 
ρία για το αν η επανεκκίνηση χρη- 
σιµοποιήθηκε ως µέσο εξόδου σ- 
πό την προστατευμένη κατάστα- 
ση του επε ᾖ 

10Η: Τύπος μονάδων δισκε- 
τών. Τα τέσσερα υψηλότερης τό- 
ξης Ρἱ! δείχνουν τον τύπο της 
πρώτης µονάδας (Α:) ενώ τα τέσ- 
σερα επόμενα της δεύτερης (8). 
Κάθε τετράδα έχει τιµή 0, αν η α- 
γήστοιχη µονάδα δεν εἶναι εγκα- 
ταστηµένη, ἡ µία από τις ηµές Ἰ, 
2, 3 και 4 για να προσδιορίσει 
µονάδα 360ΚΒ, 1.2ΜΒ, 720ΚΒ 
Και ].44Μ8Β αντίστοιχα. 

11Η: Δεσμευμένο. 

12Η: Τύπος σκληρών δίσκων. 
Όπως και το Ὀγίθ 10Η, εἶναι χω- 
ρισµένο σε δύο τετράδες και τα 
Ρῖϊς υψηλότερης τάξης αντιστοι- 
χούν στον πρώτο σκληρό δίσκο 
[61], ενώ τα χαμηλότερης τάξης 
στον δεύτερο (0). Η τιµή 0 σε µία 
τετράδα σηµαίνει ότι η ανήστοιχη 
µονάδα δεν είναι εγκαταστηµένη, 
οι πµές ] έως 06Η δηλώνουν τον 
τύπο του δίσκου (όπως τον αντ 
λαμβάνεται το ΒΙΟ5], ενώ η τιµή 
0/1 σηµαίνει ότι ο τύπος ὃα θρε- 
δεί στη θέση 191 του (ΜΟ5 για 
τον πρώτο δίσκο ή στη θέση ]αἡ 
για το δεύτερο δίσκο. 

19Η: Δεσμευμένο, 

14Η: Το πεδίο αυτό εἶναι χωρι- 
σµένο σε τέσσερα πεδία, που δί- 
νουν τις εξής πληροφορίες: το Οἱ! 
0 έχει την τιµή ] αν στο σύστηµα 
υπάρχει εγκαταστηµένη τουλάχι- 
στον µία µονάδα δίσκου, ενώ ο 
ΡἱΙ ] δείχνει την ύπαρξη συνεπε- 
ξεργαστή [1 Ξ υπάρχει. Ία Ρῖς 4 
και 5 µας πληροφορούν για την 
κάρτα οθόνης (00 Ξ δεν υπάρχει 
ή ΕΟΑ/ΝΟΑ, Ο] και Ίθγια (0Α 
40 ή 80 στηλών αντίστοιχα και 
11 Ξ ΜΡΑ ή Ηειου]ες), Τέλος, τα 
Ρἱϊ ὁ και 7 δίνουν τον αριθµό 
µονάδων δίσκων στο σύστημα 


Ιω ας 


(00 Ξ 1 µονάδα, Ο] Ξ 2 µονάδες 
κοκ). 

15Η-16Η: Συµθατική µνήµη 
ἱμέχρι ό40ΚΒ) σε ΚΒ. 

17Η-18Η: Εκτεταμένη µνήµη 
[άνω του 18) σε ΚΒ. 

19Η: Ο τύπος του πρώτου 
σκληρού δίσκου, αν η υψηλότε- 
ρης τάξης τετράδα του Ὀγίθ 12] 
έχει πµή 0Η, 

ἸαΗ: Ο τύπος του πρώτου 
σκληρού δίσκου, αν η υψηλότε- 
ρης τάξης τετράδα του Ὀγίθ 124 
έχει πµή 03. 

10Η-24Η: Δεσμευμένα. 

26Η-2/Η: Αδροισµα ελέγχου 
για τις διευθύνσεις 10Η έως 
20Η 


30Η-9]Η: Όπως και τα 17Η- 
18Η. 

42Η: Τρέχων αιώνας σε Β(0 
[π.χ. 19Η για τον 206 αιώνα]. 

33Η: Διόφορες πληροφορίες, 

94Η-Φ/Η: Δεσμευμένα, συνή- 
θως δεν αποθηκεύεται καμία 


ΡΓΟΟΓΑΠΙΟΜΟΣ; 

{Ανάγνωση των θέσεων του 
ΟΜΟ5 Που φυβάσσουν 
πηροφορίες 

γιατον τύπο των δισκετών και 
το ποσό της εγκαταστηµένης 
εκτεταμένης µνήµης Και 
εκτύπωση των κατάββηβων 
μηνυμότων.] 

Οοηςί 

[σταθερές γία τον τύπο των 
δισκετών] 

ΕΙοΡΡΥΝΟΙΙΠΣίαΙεά - 0; 
ΕΙΟΡΡΥΖ6ΟΚΞ 1; 
ΕΙΟΡΡΥΊ2ΟΟΚΞ2; 
ΕΙΟΡΡΥ72ΟΚΞ 3; 
ΕΙΟΡΡΥΊΔΔ0Κ- 4; 


Εωπεῖίοη κΘαάΟΜΟΞ(ίΑάΓεςς: 
Βγ18): ΒγῖΕ; 

{Η συνάρτηση αυτή διαθάζει 

µία θέση του ΟΜΟς και 

επιστρέφει 

ταπεριεχόμενάτης.) 

ΝαΓ 


Κεσιζ: Βγί6; 

Βεοίῃ 

{Εγγραφή στη θύρα 570 της 

διεύθυνσης του «ΜΟ5 που 

θέβουµε 

να διαθάσουµε.] 

ΡοΓ{[570]:- ΑαάΓες5; 

{Οι δύο επόμενες εντοβές 

απλά δίνουν χρὀνο στα 

κυκβώματα εβέγχου 

του ΟΜΟ5 να προετοµάσουν 

τα δεδομένα.] 

κεσιτ :Ξ 0; 

Κεσιῖ :- 0; 

{Ανάγνωση της επιθυµητής 
τιµής απὀ τη θύρα 571] 

εσυ :- ΡοΓ[ς71]: 

ΚΘΑΟΟΜΟΣ :- κεσι!(; 

ΕΠά; 


ΡΓοςθᾶιΓΘ 
Ρηηιοήνετγρείτγρεζοςθ: 
Βγί6); 

{Εκτύπωση του κατάββηβου 

μηνύματος, ανάβογα µε τον 

Κωδικό της 

µονάδας δισκέτας που 

περιέχεται στο (ΜΟ5.] 

Βεοίη 

(358 (Τγρε(οςς) ΟΕ 

ΕΙΟΡΡΥΝΟΙΙηςίαἰίθα: 

ἨΠΙΕΙ Π(Δεν υπάρχει); 

ΕΙΟΡΡΥΖΘΟΚ: Μ/ΠίΘ6Ι ηί5 1/4” 
χαµηβής πυκνότητας 
(360Κ)Ί; 

ΕΙΟΡΟΥΊ2ΟΟΚ: ΝΝΠΙΘΙ ηί 5 1/4” 
υμηβής πυκνότητας (1.2Μ)); 

ΕΙΟΡΡΥ72ΟΚ: ΙΝηΤΘἰ η 1/2” 
χαµηβής πυκνότητας 
(720Κ); 

ΕΙΟΡΩΥΊ4Δ0Κ: ἡΝΠΙΘι (3 1/2” 
υυηβής πυκνότητας 
(4.44Ν)1; 

ΕΠ; 

Επα; 


ΡΓγουβΈυΓγε ΡΠηϊΌήνες; 
{Ανάγνωση απὀ το ΜΟ5της 
θέσης που περιέχει! 
πβηροφορία γιατις 

µονάδες δισκέτας και 
εκτύπωση των κατάββηβων 
μηνυμάτων.) 


ΡΟ Μαςιετ 99 


100 ΡΟ Μαςτετ 


να 

ΟΜΟς0ήνεναΙ: Βγἴ6; 

Βεοίη 

ΟΜΟΞ0ΗνεναΙ :- 
ΕΘΩΔΟΜΟΣΙ5Ί0); 

ἨΠτε(Μονάδα Α: Ὁ; 

{Η διαδικασία Ρήπ(Οήνετγρε 

καβείται εδώ µε παράμετρο τα 

4 υμηβότερης τάξης Ρίέτης 

θέσης 5Ίθτου ΟΜΟΣ.] 

ΡηπίθρηνεΤγρείοΜΟΞΟΠνεναΙ 
5ης 4); 

ΝΠίε(Μονάδα Β: }; 

{στη δεύτερη κλήση της 

διαδικασίας ΡηπίΏηνεΤγρε 

χρησιμοποιούνται 

ως παράμετρος τα 4 

χαμηβότερης τάξης Οἱ της 

θέσης 5Ί0του ΟΜΟ5.] 

ΡηπίΌηνετγρείοΜΟΞΟΠνεναι 
ΑΠ 508; 

ΕΠ; 


ΡΓΟΟΘΟΙΓΘ 
ΡΠΠΙΕΧΙΕΠΑΘάΜΕΠΊΟΓΥ; 

γαΓ 

ΜΕΙΙΟΓΥΑΠΙΟΙΠΙ: ΝΟΚ; 

Βεοίῃ 

{Ανάγνωση του Ὀγίθ υμηβής 

τάξης.) 

ΜΕΠΙΟΠ/ΑΠΛοιΠΙ :Ξ 

ΚΘαΜΟ5Σί5Ί18); 

{οβίσθηση 8 θέσεις αριστερά, 

για να τοποθετηθεί στο Ὀγίθ 

υψηβής 

τάξης της µεταθβητής.] 

ΜεπιοηγΑππουπί :- 
ΜΘΙΙΟΓ/ΑΠΊοιΠί 5. 8; 

{Ανάγνωση του Ὀγῖθ χαµηβής 

τάξης.) 

ΜΕΠΙοΓΥΑπΙοιΠί :Ξ- 
ΜΕΙΙΟΓΥΑΠΠοιΠί ΟΓ 
ΚΘΑΟΟΜΟΣΙ5Ί8); 

Ν/ΠΤ6ἰ πίὙπάρχουν ’, 
ΜΘΙΠΙΟΠ/ΑπΙοιΙ, ΚΒ 
εκτεταμένης µνήµης. Ἰ; 

ΕΠ; 


{Κυρίως πρόγραµµα.] 
Βεοίη 

ΡηπίΌΠνες; 
Ρηη(ΕχίΘΠάΘάΜΕΠΊΟΗΥ; 
Επα. 


Πσ το 


9906000000 
ΒΟΒΙΑΝΡ 6»: 


γαπητό 
Ρς Λα!ει, 
Είμαι ένας παλιός 


αναγνώστης σου και είναι 
η πρώτη φορά που δυσκο- 
λεύομαι τόσο, γι΄ αυτό και 
σου γράφω, Ασχολούμαι µε 
την Βογίαπά (6: 2.0 και έ- 
χω τρεις απορίες: 

]. Με την εντολή ΙΠῇ- 
Θγαρῃ µπορώ να φτιάξω α- 
ναλύσεις που δεν µε Ικανο- 
ποιούν, Αν πάλι φτιάξω την 
ανόλυση (λ.χ. 320χ- 
200χ256ό χρώματα) µε τρό- 
πο που αγνοεί τα αρχεία Β- 
61, τότε όλες οἱ εντολές 
που σχετίζονται µε τα γρα- 
φικά επιστρέφουν μήνυμα 
λάδους. Πώς µπορώ να έχω 
ανάλυση 320χ200κ256ό 
χρώματα και 2 ραφο» χωρίς 
να επηρεάζονται οἱ εντολές 
γραφικών; 

2. Πώς µπορώ να φτιάξω 
αρχεία Β6Ι και (ΗΒ; Λπο- 
ρώ να βρω έτοιµα αρχεία; 

3, Μπορείς να µου γρά- 
Ψεις ένα πρόγραµµα που 
γα σκρολάρει την οθόνη 
σε οκτώ κατευθύνσεις; 

Με τιµή, 

Γιάννης Αλεξίου 


Για να χρησιµοποιή- 

σεις τις επιπλέον α- 

ναλύσεις που προ: 
σφέρει η κάρτα ΨΟΑ ὃα πρέπει 
γα Βρεις τον κατάλληλο οδηγό 
οθόνης, δηλαδή ένα αρχείο Β- 
ΟΙ. Τέτοια αρχεία περιλαμβάνο- 
νται σε διάφορα πακέτα λογι- 
σμικού που προσφέρουν επε- 
κτάσεις για την Τυγρο «ή την 
Τυγθο Ρασεα| (τα αρχεία ΒΟΙ 
µπορούν να χρησιμοποιηθούν 
και από τις δύο γλώσσες). Τα {- 
δια πακέτα περιέχουν συνήθως 
και αρχεία γραμματοσειρών 


(6ΗΕ 


Αρχεία ΒΟΙ και (ΗΕ µπορεί 
να δημιουργήσει οποιοσδήποτε, 
αρκεί να ακολουθεί τα πρότυπα 
που ορίζει η Βοήίαπα για τα αρ- 
χεία αυτά, Για την κατασκευή ε- 
γός αρχείου ΒΟΙ απαιτείται επί- 
πονος προγραμματισμός κοι µά- 
λιστα σε χαμηλό επίπεδο, µια και 
οι διαδικασίες στα αρχεία αυτά 
αλληλεπιδρούν απευθείας µε το 
υλικό της κάρτας οθόνης. Η κα- 
τασκευή ενός αρχείου («ΗΑΕ είναι 
πολύ πιο εύκολη όταν υπάρχει 
κάποιο πρόγραµµα που επιτρέπει 
το σχεδιασμό της γραμµατοσει- 
ράς και στη συνέχεια την αποθη- 
κεύει µε την επιθυμητή µορφή. 

Ο τρόπος µε τον οποίο εππυγ- 
χάνεται η κύλιση της οθόνης είναι, 
δυστυχώς, στενά συνυφασµένος 
µε την ανάλυση:της οὈόνης που 
χρησιμοποιούμε. [ια παράδειγµα, 
για την ανάλυση ὀ40χάθΟχΊό α- 
παπείται διαφορετική διαδικασία 
κύλισης απ΄ ότι για την ανάλυση 
320χ200χ256. Βέβαια, οι διαδι- 
κασίες µπορούν να ενοποιηδούν, 
αν χτιστούν πάνω από την προ: 
γραμµατιστική διασύνδεση που 
παρέχουν τα αρχεία ΒΟΙ, αλλά 
αυτό α αποθεί σε θάρος της τα- 
χύτητας λειτουργίας των διαδικα- 
σιών. 

Το πρόγραµµα που ακολουθεί 
δείχνει πώς µπορείς να επιτύχεις 
κύλιση προς τις 8 διευθύνσεις 
στην ανάλυση 320χ20Οχ25ό. Οι 
διαδικασίες κύλισης είναι κὠδι- 
κοποιηµένες σε συμβολική γλὠσ- 
σα, προκειµένου να εἶναι γρήγο- 
ρες. Στο ίδιο πρόγραµµα φαίνε- 
ται ο τρόπος χρήσης του οδηγού 
5ΥΟΑ256, ο οποίος υποστηρίζει 
την ανάλυση 320χ20Οχ256. 


βηε]μαε «»{αΙο.ΠΣ 
ΔΙΠΟΙάΘ «ςἴαΙΟ.ΠΣ 
4Ιποὶμᾶθ «αΓαρήίςς.ΠΣ 
4Ιπεὶμάθ «εοπίο.η» : 
4πε]μαε ’«ναα256.Π” 


Ιηῖηυσε ΡεἴεςΙνΟΑ2560) 
ί 


[πῖ νία; 

ρΠΠΙΠ΄’ Επιλέξτε την 
επιθυμητή κατάσταση 
οθόνης: η”); 

ρΠΠΙΠΗ’ΠΡΟΣΟΧΗΙ! Οι 
διαδικασίες κύδισης 
Λειτουργούν σωστάλ’); 

ρηΠΙΠ΄ μόνο στην κατάσταση 
320Χ20ΟΧ2Σ5ΘΛΠΛΠ’); 

ρΠΠΙΑ΄ 0) 320χ20ΟΧ25ΘΙῃ”); 

ρΠΠΙΠ" 1) θ40χ4ΟΟΧ25ΘΙΠ”; 

ρηΠΙΠ" 2) θ40χ4ΒΟΧ2ΣΘΙη”); 

ρΠΠΙΠ" 3) 800Οχ6ΟΟΧ2ΣΘΙΗ”; 

ρηπΙΠ" 4) 
4024Χ768χΧ25ΘΙΠΙηΣ”}; 

«(αΠΗ” 504” ΔΝΙΟ); 

Γθῖμγῃ Να; 

] 


νοἱα 5ογοΙ! μρίνοΙ) 
/ ΚύΔιση της οθόνης προς τα 
επάνω. / 


{ 

85η 

/" Αποθήκευση των 
σημαντικών καταχωρητών 
στη στοίθα. "/ 

Ρυςῃ ε5 

Ρυςῃ ας 

Ρρυςή σἱ 

Ρρυκῇ αἱ 

/τοτµήµα εργασίας εἰναιτο 
04000Π. "/ 

πῃον αχ, 40960 

Πῃον Ες, Αχ 

Πιον 65, αχ 

πιον 5ἱ, 220 

πιον αἱ 0 

αίο] 

πιον ΟΧ, 31840 

/ τα δεδοµένα μεταφέρονται 
σε βέξεις, 

καθώς έτσι επιτυγχάνεται 
μεγαβύτερη 

ταχύτητα. / 

Γ8ρ ΠΊΟΝΣΝ/ 

/ Γέμισμα της τεβευταίας 
γραµµής μεμαύρο χρώμα. '/ 
πῃπον ϱχ͵ 160 

ΧΟΓ 8Χ, αχ 

ΓΘρ 5{ο5ν 

/" Αποκατάσταση των 


4 


σημαντικών καταχωρητών. 3/ 


νοία 5εΓοί! αοννπίνοία) 
/Κύβιση της οθόνης προς τα 
κάτω. ’/ 


σημαντικών καταχωρητών 
στη στοίθα. "/ 

Ρυ5ῃ 65 

Ρυ5ῃ 5 

Ρις 5ἱ 

Ρυςή αἱ 

/"το τµήµα εργασίας εἶναι το 
0α000Π. 3/ 

Π]ον 3χ, 40960 

πηον 65, αχ 

Π]ον 65, ΑΧ 

πιον 1, 63998 

πιον 5ἱ, 63678 

5[α 

ΠΊον ΟΧ, 31840 

/ τα δεδοµένα μεταφέρονται 
σε ἢέξεις, 

καθώς έτσι επιτυγχάνεται 
μεγαβύτερη 

ταχύτητα. ’/ 

ΓΘΡ ΠΊΟΝΣΝΝ 

/'Γέμισμα της πρώτης 
γραμμής µε μαύρο χρώμα. "/ 
πιον 6χ, 160 

ΧΟΓ 8Χ, ΑΧ 

ΓΘΡ 5ἴ05/ 

/ Αποκατάσταση των 
σημαντικών καταχωρητών. Ἰ/ 


νοἰά 5οΓοΙ! ΙθΗ(νοία) 
/Κύβιση της οθόνης προς τα 
αριστερά. "/ 

{ 


α5Πη{ 

/’ Αποθήκευση των 
σημαντικών καταχωρητών 
στη στοίθα. "/ 


/τοτµήµα εργασίας εἶναι το 

04000Η."/. 

πιον αχ, 40960 

πιον ας, Αχ 

πῃον 65, ΑΧ 

πιον αἱ, 0 

πιον 5, Ί 

οά 

πιον ϱχ, 63999 

/"Ημεταφορά γίνεται σε 
επίπεδο Ὀγίε για 

δύο Λόγους: 

α) Δεδομένου ὁτιῃ διεύθυνση 
αφετηρίας δεν εἶναι 

άρτια, η µεταφορά σε επίπεδο 
Λέξης δεν προσφέρει 

κέρδη στην απὀδοση. 

ϐ) Λόγω του ότιπ Λέξη 
αφετηρίας επικαβύπτεται µε 

τη Λέξη προορισμού, Π 
µεταφορά σε επίπεδο Λέξης 

µπορεί να δημιουργήσει : 
πρὀθβηµα σε µερικές 
εκδόσεις 

του 80χ86 ”/ 

Γ8ρ ΠΟΝΣΟ 

/"Γέμισµα της δεξιότερης 
στήβης µε μαύρο χρώμα. "/ 

ππον οχ, 200 

πιον ὈΧ, 319 

πιον ΟΧ, 220 

ΧΟΓ αἱ, αἱ 

] 


ΡἰαηΚ ΠοΠίηιοςί Ιπε: 

85Πηί 

πιον [ϱχ], αἱ 

404 ΟΧ, ΑΧ 

Ιοορ ΡἰαΠΏΚ ΠαΏῖπ]οςί πε 

/ Αποκατάσταση των 
σημαντικών καταχωρητών. 


Ποσό Μσσο 


Ρορε» 


νοία 5εγοΙ! Παητίνοία) 

/’ κύβιση της οθόνης προς τα 
δεξιά. "/ 

{ 

α5ηι{ 

/ Αποθήκευση των 
σημαντικών καταχωρητών 
στη στοίθα. / 


Ρρυ5ῃ αἱ 

/"τοτµήµα εργασίας είναι το 
0α00ΟΠ. 3/ 

πῃον αχ, 40960 

πῃον ας, αχ 

πιον 65, ΑΧ 

Π]ον ΕΙ, 62999 

πιον 5ἱ, 62998 

5{ᾷ 

πῃον ΟΧ, 63999 

/"Ημεταφορά γίνεται σε- 
επίπεδο Ὀγἴε για 

τους Λόγους που αναφέρθηκαν 
στη διαδικασία 

«ςΓΟἱΙ ΙΘΗ. '/ 

Γ8ρ ΠΠΙονςΟ 

/"Γέµισµα της αριστερότερης 
στήβης µε μαύρο χρώμα. "/ 
πιον ΟΧ, 200 

πιον ὈΧχ,0 

πιον χ, 320 

ΧΟΓ αἱ, αἱ 

] 

ΡἰαηΚ ΙθΗίπιοσί [ηθ: 

δι 

πιον [0χ], αἱ 

30 ὈΧ, Αχ 

Ιο0ρ ὈἰαηΚ ΙΕΗΠοςῖ [πε 

/" Αποκατάσταση των 
σημαντικών καταχωρητών. "/ 
ρορ αἱ 

Ρορ 5 

Ρρορ ἄς 

ρορ ε5 

] 

] 

νοἰα 5γοῖ! µρ ΙΘΗ(νοἱα) 

/’ κύβιση της οθόνης πάνω και 


αριστερά. '/ 

{ 

45η 

Ρυςῃ 65 

Ρρυ5ῇ ας 

Ρυ5ῃ 5ἱ 

ρυ5ῃ αἱ 

/το τµήµα εργασίας είναι το 
0α000Η. "/ 

πον αχ, 40960 

πιον Ες, ΑΧ 

πῃον 65, αχ 
/7ΓΙαςΕΓΟΙΙ µρ ΠαΠί, αββάξτε 
την επόμενη 

εντοβή σε πῃον οἱ, 319 "/ 

πιον 5ἰ, 221 

πιον αἱ 0 

οἱ 

ΠΠον ΟΧ, 63679 

/"Ημεταφορά φαίνεται σε 
επίπεδο Ὀγί8, διότιΠ 
διεύθυνση αφετηρίας εἶναι 
περιτή. "/ 

Γ8ρ πιονςῦ 

/’Γέμισμα της τεβευταίας 
γραμμής µε μαύρο χρώμα. Ἰ/ 
πιον ΟΧ, 161 

ΧΟΓ ΑΧ, ΑΧ 

ΓΘΡ 5ἴΟ5ΝΝ 

/’Γέμισµατης δεξιότερης 
στήλης µε μαύρο χρώμα. '/ 
πιον ΟΧ, 200 
/ΤΓΙάςετοΙ, µρ Παηί αλβάξτε 
την 

επόμενη εντοβή σε Π]ον ὈΧ, 0 
η) 

πιον ὈΧ, 219 

πιον ΑΧ, 320 

ΧΟΓ 8ἱ, αἱ 

] 

ΡΙαηΚ ΠαΠϊπιοςί ΙΙΠ6: 

δ5πη{ 

πιον [χ], αἱ 

484 ΌΧ, ἄχ 

ΙΟ ὨἰαηΚ ΠαΏϊπιοςῖ ΙΙΠε 

/ Αποκατάσταση των 
σημαντικών καταχωρητών. / 


ΡΟ Μαςτετ 101 


102 ΡΟ Μαιοτ 


νοἱα 5οΓΟΙΙ ἄοννη Ποητίνοἰα) 
/Κύβιση της οθόνης κάτω και 
δεξιά. '/ 

{ 

85Η] 

{ 

/ Αποθήκευση των 
σημαντικών καταχωρητών 
στη στοίθα. "/ 


Ρυ5ῃ αἱ 

/ το τµήµα εργασίας είναι το 
04000. 3/ 

πιον 3Χ, 40960 

πιον (5, ΑΧ 

Πῃον ϐ5, ΑΧ 

ππον αἱ, 63999 

/ΤΓΙαΞετοῖ ἄΟΝΜῃ ΙΕ αββάξτε 
την επόμενη εντοβή σε πῃον 
ἱ, 63680 3/ 

ππον 5ἱ, 62678 

σι 

Ππον ϱΧ, 63679 

/"Ημεταφορά γίνεται σε 
επίπεδο Ὀγί6, καθώς 

Π διεύθυνση προορισμού εἶναι 
περιτή. "/ 

Γ8Ρ ΠΊονςΏ 

/"Γέμισµα της πρώτης 
γραμμής µε μαύρο χρώμα. "/ 
πιον οχ, 161 

ΧΟΓ αχ, ΑΧ 

ΓΘΩ 5ἴΟςν 

/"Γέμισμα της αριστερότερης 
στήβης µε μαύρο χρώμα. ”/ 
πιον οχ͵ 200 

/"Για 5οΓοῖ ΑΟνΥη Ι6Η: αββάξτε 
την επόμενη εντοβή σε ον 
0Χ,219”/ 

πιον 0Χ,0 

πιον ΟΧ, 220 

ΧΟΓ αἱ, αἱ 

] 

ΡΙηΚ ΙΘΗΠηοςί [η: 

85πι{ 

πιον [Όχ], αἱ 

808 ΟΧ, ΑΧ 

Ιοορ Ρἰ8ΠΚ Ιείπ]οςῖ Ιίπ6 

/ Αποκατάσταση των 
σημαντικών καταχωρητών. 3/ 
ρορ α 


πο ν ϱρο 


Π]αίηί) 

ί ΄ 

ἱπῖ ΞΝΟΑΌΠΝΕΓ, ΟΓΌΠΝΕΓ; 
ἱΠῖ ΟΠΜΟᾷ8Ε; 

πτ]; 


/" Εγκατάσταση του οδηγού 
που υποστηρίζει την ανάβυση 
256 χρωμότων. 

ΤΟ αρχείο 5ΝΟΑ256.ΒΟΙ πρέπει 
να υπάρχει 

στον τρέχοντα κατάλογο. "/ 


ΞΝΟΑΌΠνε: - 


[η5ίαΙμςεΓαΠνεΓί”5ΝΟΑ2Ξ6”, 


Ρεἴ8είΝΟΑ256); 
οθήνε: - ΡΕΤΕΟΤ; 


/"Αρχικοποίηση της 

κατάστασης γραφικών. "/ 

[πίταΓαρηίδ.οΏήνθγ, 8ΟΓΜΟΦΘ, 
'γ 

[Ε(ᾳΓαρΗΓΕςιΙ{() |-- αγΟΚ) 


{ 

ΕρηΠΙΠΗΞΙαΕΓΓ, “Ἡ προσπάθεια 
αρχικοποίπσης της 
κατάστασης 320'200'256 
ήταν ανεπιτυχής η”); 

Εχίτί1); 

] 


/"Δοκιμή των διαδικασιών. "/ 
ϱο(1-0:ἱ «220; Ἠ--8) 

{ 

«βίςΟΙΟΓΙ90 256); 

Ιηθί!, 0,1, 199); 

] 

ογ(:- 220; {1 0; |--) 

5(ΓοΙ ΙΘΗ); 


{οΓ(50:ἱ« 220: 1-9) 
{ 

«θῖςΟΙΟΓ(Ι 50 256); 
Ιπεί! 0,1, 199); 

] 


{οΓ(:5- 320; Π1Ξ 0; [--) 
50ΓΟΙΙ ΠΟητί; 


{ογ(150:1ἱ« 200: Η--Ε) 
{ 

φείςοἰοΓίῇ; 

πεί, [,320, ὓ; 

] 

[ογ(:- 200: 115 0: |--) 
ς(ΓΟΙΙ μρί; 


{ογ(1-0:1ἱ« 200: Η--) 
{ 

«εῖςοἰοΓγίῦ; 

ΙΠείθ, |, 320, ἢ; 

] 

[ογ(:- 200; 1-0; |--) 
ς(ΓΟΙΙ ἀον/ηί); 


(ογί-0:ἱ« 200; |:--) 
{ 

«αίςοἰοΓίῦ; 

Ιπείο, [, 320, ἢ); 

] 

{ογ(ἱ- 200; 115 0; [--) 
5(ΓΟΙΙ μρ ΙΕΡΗ); 


(ογ(-0:ἱ« 200; Η--) 
{ 

«θίςΟΙΟΠΙ); 

Ιπείο͵{, 320, ὓ: 

] 


ογ(:- 200; 1150; |--) 
5Γοἱ, Αοννη Ποητί); 


ΟΙΟ5ΕΩΓαΡΠΙ); 
Γβίμπη 0; 
] 


ΧΜ ἃ. ΡΑΞ(ΑΙ. 


γαπητό 
Ρ6 Μας!εγ, 
Είμαι ένας φανα- 


τικός αναγνώστης σου και 
οφείλω να σου δώσω συγ- 
χαρητήρια για την καλή ύ- 
λη του περιοδικού, Εδώ και 
καιρό µε προθληµατίζει η 
διαχείριση της µνήµης ΧΜ5 
από την Τυγβο Ρασεα! (νγ, 


7.0). Σε παλαιότερο τεύχος 
είχες δημοσιεύσει ένα τέ- 
τοιο πρόγραµµα (στη στήλη 
Ργοφγαπιηίηφ]), σε Τυγβο 6, 
Όσο και αν προσπάθησα 
να µετατρέψω το πρόγραμ- 
μα σε βαρεα[, δεν στάθηκε 
δυνστό να το κάνω να δου- 
λέψει, Το πρόθληµα Βρίσκε- 
ται στη ρουτίνα 
ΡΟ ΧΜ5 ΟΡΕΝΑΤΙΟΝ, σ- 
φού η Ραρεα[ δεν διαθέτει 
τη δοµή 5ΕΕΟΣ, αλλά ούτε 
και η δοµή ΛΕΟΣ εἶναι ίδια 
µε της {. Θα ήθελα να µου 
δείξεις πώς µπορεί να τρο- 
ποποιηθεί η µῥρουτίνα 
ΡΟ ΧΜ5 ΟΡΕΚΑΤΙΟΝ, ώστε 
γα µπορεί να κληθεί από 
την Ραρεα[. Αν είναι δυνα- 
τόν, να γίνει ργοςθάυγθ, µια 
και η Ρασεα[ υποστηρίζει 
χρήση αεσθπ!β!γ, 

Επίσης, ὃα ήθελα να δη- 
μοσιεύσετε κάποιο [πα 
που να χειρίζεται τη δουπά- 
Β/α»/θΓ από τη στήλη ΡΓΟ- 
σγαπιπιπα, µια και όλοι οἱ 
Η/Υ διαθέτουν αυτή την 
κάρτα, 

Ευχαριστώ, 

Κ. Κουλαξίδης 


Στο ακόλουθο 

πρόγραµµα φαί- 

γεται η διαδικασία 
ΡΟ ΧΜ» ΟΡΕΚΑΤΙΟΝ, τροπο- 
ποιηµένη κατάλληλα ώστε να 
λειτουργεί ως διαδικασία (ρο- 
«θαυτθ) της Ρασεαἰ. Η διαδικα- 
σία ΏΟ ΧΜ» ΟΡΕΚΑΤΙΟΝ εδώ 
δέχεται µία παράμετρο λιγότε- 
ρη, διότι η Ρασεα| ορίζει µία 
µόνο δοµή για την αποδήκευ- 
ση καταχωρητών [ΑΘᾳ5), σε α- 
ντίθεση µε τη {« που ορίζει 
δύο [ΒΕΟ5 και 9ΚΕΟΣ). Επίσης, 
δίνεται και Ἡ προσαρμογή της 
διαδικασίας Τ85ΙΧΜ5 σε Ρας- 
ςαἱ, ως υπόδειγµα διαδικασίας 
που Καλεί την ΏΟ ΧΜ5 ΟΡΕ- 
ΚΑΤΙΟΝ. Σημειώνουμε ότι στην 


Ρασςαἰ η δοµή ΚθΦ5 περιλαµ- 
Βάνει πεδία για τους καταχώ- 
ρητές Ὀ» και Ε», οπότε όλες οι 
αναφορές της µορφής 5θᾳ5.45 
και 5θᾳ5.65, που απαντώνται 
στο πρόγραµµα {«, πρέπει να 
τροποποιηθούν σε Κθρ5.Ὀ5 και 
Κθᾳ5.Ε» αντίστοιχα, 


ΡΓΟΦΓΑΠΙ ΧΜ5Σ; 
ὑςες ΡΟ5; 


{5Ε-Η] 

ΡΓοςθαυΓθ 
Ώο ΧΜς ΟρεΓα(ΙοπίχΧΜς αά 
ἄΓθςς: ΡΟΙΠί6Γ; Να: Κθας: 
ΚθαἰςίεΓς); 

Βεοίῃ 

ΑΞΡΜ 

Ρυ5ῃ ἂς 

Ρρυ5ῃ 65 

Ρυ5ῃ 5ἱ 

Ρυ5ῃ αἱ 

[ᾳ5 5ἱ, [Ὀρ -- 6] {η διεύθυνση 
της δοµής ΚΕΟΞ] 


πιον αχ, [5ἱ -- 14] {Η τιµή του 
καταχωρητή 05] 

Ρ5ῇΗ αχ 

{ποποθετείται στη στοίθα] 

πῃον αχ, [51] 

{Απόδοση τιµών στους 

Καταχωρητές.] 

πιον ΟΧ, [5ἱ -- 2] 

Ππον οκ, [5ί -- 4] 

πιον ΟΧ, [5ἱ -- 6] 

ππον αἱ, [5ἱ -- 12] 

ππον 5ἱ, [5ἱ -- 10] 

Ρορ ἂς 

ζαἱ! ἄννοΓα ρίτ [0ρ -- 10] 
{Κλήση του διαχειριστή 
εκτεταμένης µνήµης.) 

ρµςῃ 5ἱ 

[65 5ἱ [0ρ -6] 

{Η διεύθυνση της δοµής 

κεος.] 

πιον ϱ5.[5ἱ -- 14], ἂς 

{Αποθήκευση της τιµής του Ό5 

στη δοµή ΓΘ6ς] 

ππον Ε5:[5/], αχ (Αποθήκευση 
των τιµών των 


καταχωρητών στη δοµή 
ΓΘᾷς] 

πιον Ε5:[5ἱ -- 2], ΟΧ 

πιον Ε5:[5ἱ -- 4], οχ 

ππον 65:[5ἱ -- 6], Αχ 

ρορ αχ (καταχωρητής 5/) 

πιον [5ἱ -- 10], Αχ 

πιον [5ἱ α- 12] αἱ 

ρορ αἱ [Αποκατάσταση των 
τιµών των σημαντικών 
καταχωρητών και 
επιστροφή} 

Ρορ 5ἱ 

Ρρορ ε5 

Ρρορ ἄς 

Επα; 

ΕΠά; 

[δΕ-] 


ΡΓΟςΘΕΘµΓΕ Τε5ΐί ΧΜΕίΝαΓ 
ΙβΙηςίαΙιες: Βοοἱθαη; ΝαΓ 
ὈηνεγΑάΓεςς: ΡΟΙΠίΘ/); 


{Η διαδικασία αυτή εβέγχει 
αν ο διαχειριστής 
εκτεταμένης µνήµης εἶναι 
εγκαταστηµένος. Αν εἶναι, 
επιστρέφει την τιµή ΤΕυΕ 
στην παράμετρο |Ι5ΙηςίαΙΙθά 
Και, µέσω της παραμέτρου 
ὈΠνεΓΑάβΓεςς, τη διεύθυνση 
στην οποία μπορούν να 
κΚβηθούν οι υπηρεσίες του 
διαχειριστή εκτεταμένης 
µνήµης. Αν ο διαχειριστής 
εκτεταμένης µνήµης δεν εἶναι 
εγκαταστηµένος, επιστρέφει 
την τιµή ΕΑΙ5Ε καιη 

τιµή της παραμέτρου 
ὈήνεγβάάΓεςς δεν έχει 
σημασία.) 

γα: 

κθρς; κθαἰςίθις; 

Βεοίη 

{Κλήση της διακοπής 52Ε) 
κεᾷ».ΑΧ:Ξ 54200; 

ΙΠ{Γί92Ε, κεςς); 

ΙΕίβ6ας.ΑΙ «» 580) ΤηΘη 


{0 διαχειριστής δεν είναι 
εγκαταστηµένος.] 

Βεοίη 

ΙβΙηςίαΙΙΕᾷ :- ΕΑΙ5Ε; 


μι ων τσ 


ΕχίΠ; 

ΕΠΑ; 

ΙΙηςίαίἰεά :- ΤυΕ; 

{προσδιορισμός της 

διεύθυνσης του διαχειριστή.) 

Κκθας.ΑΧ:- 54210; 

ΙΠΙΓίΞ2Ε, βεΟς); 

ΡηνεΓΑβαάΓεςς :- ΡίΓίβθας.Ες, 
κθας ΒΧ); 

Επά; 


Εωποῖίοη Β602ΙΠΙ(ΒΕΟΠΙΠΊΟΕΓ: 


ΙΠίΘαε/): ΙΠίθαε; 
{Μετατροπή ακεραίου ΒΕΌ σε 
κανονικό ακέραιο. 
Χρησιμοποιείται για την 
εξαγωγή των πραγματικών 
αριθμών εκδόσεων Και 
αναθεώρησης.] 

Βεοίη 
Β{021πί :- ((ΒΕΌπΠιΠΊΟεΓ ΑΝΟ 

9Ε0) 5 4)" 10 

(ΒΟΌΝυΠΊΟΕΓ ΑΝΟ 50Ε): 
Επα; 


ΡΓγοςθΈΙΓΘ 
ΤεςίΧΠηςΝεΓςἰοπίΧΜς ΑΓ 
65ς: ΡΟΙΠΙΘ6Γ; ΝΓ 
ΗΜΑ Αναἱαθίε: ΒοοἰθαΠ); 

{εβεγχος αν η έκδοση του 

διαχειριστή εκτεταμένης 

µνήµης εἶναι 2.0 ἡ νεότερη. 

Η ἐκδοση τυπώνεται στην 

οθόνη και αν είναι 

παβαιότερη της 2.0, το 
πρόγραµµα 

τερματίζεται. Αν Π ἐκδοση 

είναι Π 2.0 ή νεότερή της, 

µέσω της παραμέτρου 

ΠΠ]ὰ αναἱΙαῦΙθ επιστρέφεται 

µια ένδειξη για το αν είναι 

διαθέσιµη µνήµη ΗΜΑ 

(Τ8ύΕ - ναι ΕΑΙ5Ε - ὀχι).] 


γα: 
κεος: ΚΕΟΙ5ἴΕΙ5; 


Βεοίῃ 

κθος.ΑΗ :- 0; {Λειτουργία -- 
αναφορά έκδοσης.] 

90 ΧΜ5 ΟΡΕΚΑΤΙΟΝίΧΜς Αά 
«Γθςς, β865): 


ΝΠΤΕΙ ΠίἩ έκδοση του 
διαχειριστή εκτεταμένης 
µνήµης εἶναι’, 
Β(02Ιπίίκ8ᾳς5.ΑΗ):2,᾽.', 

Βζ02Ιπίίκεςς.ΑΙ):02, ' 
αναθεώρηση’, 
Β(92ΙΠίίκεςς.ΒΗ):02,’.’, 
Β02Ιπίίκεας.Βι.):02); 

ΙΕίβθ6ας5.ΑΗ « 2) ΤΠΘΗ 

μαι(1); 

ΙΕίβθςς.ΟΧ «Σ 0) Τπεῃ 

ΗΜΑ Αναἰἰαῦί :- ΤΑυΕ 

Εἰ56 

ΗΜΑ Αναἰἱαῦίθ :- ΕΑΙ5Ε; 

Επα; 


ΥαΓ 

ΧΜ5 ὈΠνεΓγβασΓγεςς: ΡοΙηίθ:; 

ΗΑΞΧΜΕΟΓΙΝΕΓ, ΗΜΑ ΑναἰἱαῦΙθ; 
Βοοεαη; 


Βεσοίη 

Τε5ί ΧΜΕΣίΗαςΧΜΕΣΟΠΝΕΓ, 
ΧΜ5 ΓΠνεΓΑΘ(Γεςς); 

ΙΕ(ΝΟΙ(ΗΔΞΣΧΜΞΕΠΝΕΓ)) ΤΠΕΗ 


Βεοίη 

ἨΠΤΕΙ πί΄Δεν υπάρχει 
διαχειριστής εκτεταµένης 
µνήµης. Το πρόγραµµα 
τερματίζεται. ); 

Ηαίτί1); 

Επ; 

ΤΕΞΙΧΜΞΝΕΓΕΙΟΠίΧΜ5 ΓΠνΕΓΑ 
4άγεςς, ΗΜΑ. Αναἰἰα0Ι6); 

ΙΕ(ΗΜΑ ΑναἰιαῦΙ6) ΤΠΕΗ 

Υ/ΠΙΘΙ πί(Ὑπάρχει διαθέσιµη 
υψηβή μνήμη.) 

Εἰ56 

Μ/ΠΤΕΙ πί΄Δεν υπάρχει 
διαθέσιµη υμηβή μνήμη. Ἰ; 

ΕΠα. 


Με το θέμα της 5ουπαβ[ασίθ; 
θα ασχοληθούμε σε επόμενο 
τεύχος, µέσα απὀ κάποια ειδικά 
αφιερωμένη για το σκοπό αυτόν 
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σΑΜΕΣ 


Υ/εἶγαὰ Ιεἰαπά: 

Ενα ολοκληρωμένο ΚΡΟ για 
τους φανατικούς του 
είδους, 


6γρειάος»: 

Ενα αρκετά γρήγορο και 
εθιστικό ατοαἆθ, για έναν 
ή δύο παίκτες, 


ΠΡΟΓΡΑΝΜΜΝΑ 
ΑΝΑΓΝΩΣΤΗ 
ΧΑΜΣ 


Υπολογίστε γραφικά τα µόρια 
των πανελληνίων 
εξετάσεων 


104 Ρς Μαιοι 


Ιούλιος... 

Φτάσαµε, λοιπόν, ὅτα µέσα του καλοκαιριού, ΟΙ περισσότεροι από εσάς, ελπίζω, 
έχετε ξεµπερδέψει από υποχρεώσεις και “πρέπει” και απολαμθάνετε την πιο 
ανέµελη των εποχών. Πάντως, για όσους -ακόμα και τώρα- δεν έχουν καταφέρει 
να απαλλαγούν από τα ηλεκτρονικά “κουσούρια” οφείλουμε να 
κυκλοφορήσουμε και το καλοκαιρινό Ρζ ΛαΣ!εγ, 

Αλήθεια, πώς σας φάνηκε η 720 µέχρι τώρα; Αφήστε, ξέρω... Αλλωστε, το έχετε 
δηλώσει στην Αλληλογραφία ουκ ολίγες φορές. Καλή, αλλά µικρή. Καλό δε θα 
ήταν να περιέχει και κάποια υἨ]Ηήε», Ε, λοιπόν, ο καιρός πραγµάτωσης των 
επιθυμιών σας πλησιάζει. Απλώς φροντίστε να ξεκουραστείτε καλά αυτό το 
καλοκαίρι, γιατί επιστρέφοντας στη βάση 8α έχετε να αντιμετωπίσετε τα διπλάσια 
ΚΒ από προκλήσεις... 1.44, 


Επιμέλεια δισκέτας/ Κείμενα: Χάρης Σαρόντης 


ΟΥΒΕΗΡΟΩΑΡ 

Το ΟγΏειαος» έχει δύο σηµα- 
ντικά πλεονεκτήματα για τη δι- 
σκέτα του ΡΟ Μα»ίει, όσον α- 
φορά στη σηµερινή της µορφή. 
Πρόκειται αφ’ ενός για ένα αρ- 
κετά έως πολύ καλό «[ναγθν/ατθ 
([πθθνναε, για την ακρίθεια - ὁ- 
σοι έχετε τύψεις συνειδήσεως 
επειδή σπανίως έως ποτέ κάνετε 
Γοἱσἰθγῖπα, ίσως καταλαβαίνετε 
τη διαφορά] και, αφ’ ετέρου, για 
ένα αποδεκτά μικρό στη συµπιε- 
σµένη του µορφή. 


Όπως ενδεχομένως διαθάσα-  µχανήματα, και εξο - να στο µηχάνηµά σας και σας 
τε Και στην ταυτότητα του προ- ότι κινείται µπροστά του προς πληροφορεί για πιθανή ανάγκη 
γράμματος, πρόκειται για ένα χάριν κάποιου ιερού [σίγουρα (θεα[[ργα[ίοη αυτών. Στη συνέ- 
απαᾶθ Φαπῃθ. Στο Ογρειάοᾳς σκοπού, τον οποίο δυστυχώς χεια, και µετά την εμφάνιση της 


έχετε υπό τον έλεγχό σας ένα δεν μάθαμε για νὰ σας αποκα- εισαγωγικής οθόνης, περνάµε 


γΏοΓᾳ, το οποίο περιπλανιέται λύψουμε. στο πιαῖη ππεπυ του παιχνιδιού. 
σε διάφορους λαθυρίνθους Με την κλήση του παιχνιδιού Οι επιλογές που έχετε εδώ 
συλλέγοντας όπλα, καταστρέ- το πρόγραµµα αναγνωρίζει τα μόλλον δεν πρόκειται να σας 
φοντας πόρτες, τοίχους και µη- ογς!ίεΚ5 που έχετε συνδεδεµέ- µπερδέψουν -με µόνη ίσως εξαί- 


ρεση την ορ[ίοης 5ο{Θθη- όπως 
συχνά συμβαίνει µε 9απῃθς ὁ- 
που τα πάντα ελέγχονται από έ- 
να μενού {με πλήθος υπομενού) 


Κατασκευαστής: Κοπηγ 
Υνες!θγ 
Είδος: Αιεααε 


Απαιτήσεις ΄ΥΟΑ 
Υποστηρίζει: Φουπά(αιά, 2 
[ογσίεκς 

(«οπηπιαπα [ίπε: 4οᾳς 


φάνιση χάρτη], όπως αυτά Όα 
σας ζητηθούν. 

Τώρα πια, µπορείτε να ξεκινή- 
σετε την αποστολή σας. Όσοι, 


επιλογών. Καταρ]ήν, δεν χρειά- 
ζεται να “σετάρετε” την κάρτα 

ήχου σας, καθώς το πρόγραµµα 
ανιχνεύει για την ὑπαρξή της και 
την αναγνωρίζει µόνο του. 

Στην οὈόνη του κεντρικού µε- 
γού καλείστε να επιλέξετε αν 
ὃα παίξουν ένας ή δύο παίκτες 
Και ποιο «γΏοτᾳ (µετα- 
ξύ τριών επιλογών) ὃα 
ελέγχει ο καθένας. 

Αμέσως κάτω από 
την επιλογή παίκτη Βρί- 
σκεται το Ὀυήο για 
την επιλογή των «οη- 
Ιτοἱς. Πατώντας σε αυ- 
τό το ᾖΤθ, ανοίγει στο 
Κέντρο της οθόνης ένα 
παράθυρο. Σε περίπτω- 
ση που ο έλεγχος του 
«γβοτᾳ επιθυμείτε να γίνεται µε 
[ογ»ήσί, απλώς πατήστε το ῄτο 
σε αυτό. Σε αντίθετη περίπτωση 
πατήστε οποιοδήποτε πλήκτρο 
Και δώστε στη συνέχεια τα πλή- 
κτρα κίνησης, ἤτε και ειδικών 
λειτουργιών (επιλογή όπλου, εμ- 


τερο σχολαστικοί/απαιτητικοί 
μάλλον δεν Όα αντέξετε στον 
πειρασμό να δοκιμάσετε την 


κλήση της ορ!ίοης 5ε{Θθη που 
προαναφέρθηκε. 


και Βλέπουμε άλλη µία οθόνη 


ζεται µπροστά µας. Πρόκειται 
για την οθόνη των |ον/ |ενεί 


Ρς-ΜΑΞΤΕΗ ΡΙΞΚ 
Οδηγίες αποσυµπίεσης/εγκατάστασης 


Αφού έχετε ανοίξει τον υπολογιστή σας, τοποθετήστε τη δισκέ- 
τα στο "μικρό" ἀήνθ. 

[ράψτε α: και πατήστε επΙε;. Αν το φωτάκι του ἀήνε-δεν ανάψει, 
γράψτε {, πατήστε οηΙθ; και µετά Ρ: και ΘηΙΘ: (την επόμενη φορά 
γράψτε κατευθείαν ϱ:]. 

[ράψτε ῥρεπῃ και πατήστε ΘΠ6Ι. 

Πατήστε το αστεράκι (5ΗἱΗ δι 8 ή " απὀ το αριθμητικό πληκτρο- 
λόγιο). 

Πατήστε « και µετά δύο φορές το ΘΠΙΕΙ, 

Αρχίζει η διαδικασία αποσυµπίεσης. 

Για να τρέξετε κάποιο από τα προγράµµατα της δισκέτας, δίνετε 
ς: και Θπίει, εὔλρεπιΧΧ (το ΧΧ είναι ο αριθµός του τεύχους, π.., 
στο τεύχος ό0 δίνετε εάλρεπιόθ) και Θηει. 

Μετά γράψτε ἁἴτ. Εμφανίζονται οι υποκατάλογοι µε τα προγράµ- 
µατα της δισκέτας. Ἰώρα γράφετε «ὰὶ Και µετά ένα κενό και κάποιο 
από τα ονόματα των υποκαταλόγων που Βλέπετε. Πατώντας θπίθ; 
"μπαίνετε" σε αυτόν. 

Σε αυτό το σημείο θα γράφετε το όνομα του αρχείου που Βρί 
σκεται στην ταυτότητα των προγραμμάτων µε το χαρακτηρισμό 
(οππιαπά [ήπθ, ὃα πατάτε τε Θηἱ6: και το παιχνίδι Όα αρχίζει. 


όµως, από εσάς είστε περισσό- 


Μεταφερόµαστε, λοιπόν, εκεί 


µε θυήοης επιλογών να εµφανί- 


ρυθμίσεων. Ετσι, απὀ εδώ µπο- 
ρείτε να ρυθμίσετε το πόσο συ- 
χνά ὃα γίνεται το 5ρ]ἠ 5ετθεη (ο 
διαχωρισμός δηλαδή της οδό- 
γης σε δύο ανεξάρτητες, όταν 
βρίσκεστε σε !Μο ρίαγθις 
πιοςθ], να επιλέξετε αν Όα α- 
κούγονται μουσική ή ηχητικά ε- 
φέ ή και τα δύο, αν η κί- 
νηση του «γΏοτᾳ Όα δια- 
Κόπτεται όταν πυροβο- 
λεί, ποια αποστολή Όα α- 
ναλάθετε και, τέλος, αν 
Θα παίξετε οµαδικά ή ο 
καθένας για τον εαυτό 
του [σε /Μο ρίαγείς 
πιο πάντα). 
Επιστρέφοντας στο κε- 
υτρικό μενού, µε τε 
στην αντίστοιχη επιλογή, 
µπορείτε να δείτε κάποια εγθαίίς 
του παιχνιδιού, να το εγκαταλεί- 
Ψετε, ή, επιτέλους, να ξεκινήσε- 
τε την αποστολή σας. 
Επιλέγοντας σα πηἰςείοη, 
σας δίνεται η δυνατότητα να α- 
γοράσετε κάποια όπλα [µε πε- 
ριορισµένες σφαίρες) ή ζωές. 
Μην παραλείψετε την αγορά 
κάποιου όπλου, γιατί, αν ακόµα 
Και µε άδεια χέρια µπορείτε να 
εξοντώσετε τους αντιπάλους 
σας, κάτι τέτοιο σίγουρα δεν εἷ- 
ναι η καλύτερη επιλογή. Μόλις 
ολοκληρώσετε αυτό το στάδιο, 
επιλέγοντας το ΒυΗοη “ἀοπθ” 
µεταφέρεστε στο πρώτο επίπε- 
δο. Σκοπός σας είναι, φυσικά, 
να-παραμείνετε ζωντανοί και να 


οὐ) 


ΑΜΕΘ 


Βγάλετε την πίστα. Για να γίνει 
αυτό πρέπει να συλλέξετε τον 
αριθµό των αντικειμένων που 
δηλώνεται στην αρχή της, αλλά 
και αναγράφεται στο πάνω µέ- 
ρος της οθόνης κατά τη διάρ- 
κειά της, και να Βρείτε την έξο- 
δο. 

Πολύτιμο θοήθηµα για τα α- 
νωτέρω Όα αποτελέσει ο χάρ- 
της που έχετε στη διάθεσή σας, 
καθώς πάνω σε αυτόν εµφανί- 
ζονται -εκτός από τους τοίχους- 
τα αντικείµενα που πρέπει να 
συλλέξετε (µε κόκκινο χρώμα] 
αλλά και τα Ώοηυςες και η έξο- 
δος {µε γαλάζιο). 


ΜΕΙΒΟ Ι19Ι.ΑΝΟ 

Οἱ φίλοι των αανεπΙυτθ είχαν 
εκφράσει Ιδιαίτερη Ικανοποίηση 
µε το 5αγθνατθ αανθη!υτθ |αθὶ 
Ηαίί οἱ Ώαικηεςς που είχε περι- 
ληφθεί στη δισκέτα 57 του Ρς 
Μαβ!θγ, Αυτό και µόνο αποτέλε- 
σε λόγο ικανό για την αναζήτη- 
ση ενός ΄πιο αανεπίυπθ΄ προ- 
γράμματος. 

Σας παρουσιάζουμε λοιπόν, 
σεβόμενοι το ένστικτο της περι- 
πέτειας και αναζήτησης που 
Βρίσκεται στο συνειδητό και το 
υποσυνείδητό σας, το ΥΝΕίτα |5- 
|απα του Κενίη Α. ἱ99. Ας περά- 
σουµε, λοιπόν, στην υπόθεση, 
στοιχείο απαραίτητο για αυτού 
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ΗΒ απμσσε 
του είδους τα παιχνίδια. Διαθά- 
ζοντας ένα πρωί την εφημερίδα 
σας, το µάτι σας πέφτει σε µια 
ανακοίνώση και έτσι μαθαίνετε 
ότι έχετε γίνει ιδιοκτήτης ενός 
μικρού απομακρυσµένου νησι- 
ού. Το νησί αυτό, πριν από πολ- 
λά χρόνια, διεκδικούσαν πέντε 
σκλάθοι γαλέρας, µεταξύ των 
οποίων και ένας πρόγονός σας. 
Για 100 χρόνια η ιδιοκτησία του 
περνάει σε µια από τις οικογέ- 
γειες των σκλάβων αυτών. Η δι- 
κή σας οικογένεια εἶναι η επό- 
µενη στη σειρά, κάτι το οποίο 
ὃα έπρεπε να είχατε πληροφο- 
ρηθεί από τον προηγούμενο |- 
διοκτήτη που... μυστηριωδώς ε- 
ξαφανίστηκε. Ετσι, σύµφωνα µε 
τους συµβολαιογράφους, ξεκι- 
γάτε να επισκεφθείτε τη νέα 
σας ιδιοκτησία και να ανακαλύ- 
Ψετε μόνοι σας όλα όσα ο Προ- 
κάτοχός σας δεν µπόρεσε να 
σας πει. 

Με την εκκίνηση του προ- 
γράμματος, η οθόνη χωρίζεται 
σε επτά παράθυρα. Στο ψηλότε- - 


ρο σηµείο της Βρί- 
σκεται το παράδυ- 
ρο κειµένου από ὁ- 
που ενημερώνεστε 
για τα τεκταινόμενα. 
Στο κέντρο και αρι- 
στερά εμφανίζονται 
οι διάφορες εικόνες 
του παιχνιδιού, οἱ ο- 
ποίες σας δείχνουν 
ανά πάσα στιγµή το 
περιθάλλον όπου βρίσκεστε 
[πρόκειται για οταρῃἰςς αάνεη- 
[υτθ, αν δεν το είχατε υποπτευ- 
δεί µέχρι τώρα], ενώ στο κάτω 
τµήµα αυτού βρίσκεται το παρό- 
Βυρο πρότασης όπου σχηµα/- 


ζεται η πρόταση της πράξης που 
Βέλετε να εκτελέσετε. Στο δεξιό 
τµήµα υπάρχει το παράθυρο µε 
τις εντολές του παιχνιδιού. Το 

κατώτερο τµήµα της οθόνης χω- 
ρίζεται σε τρία παράθυρα. Αυτά 


τελικής σας Βαθµολογίας µε τις βάσεις του πε- 
ῥΡασμένου χρόνου, όσον αφορά σε ΤΕΙ και ΑΕΙ. 

Το σημαντικότερο, όµως, [Θαΐυτθ Του προγράμ- 
µατος είναι οι θάσεις των διάφορων σχολών που 
εἶναι καταχωρισµένες και προσπελάσιµες µέσω 
της επιλογής Βα5ες από το Εἰθ πιθπυ. ἔτσι͵ χωρίς 
να χρειάζεται να ανατρέχετε σε εφημερίδες και 
“αναλυτικά” φυλλάδια, έχετε µπροστά σας τις 
Βάσεις όλων των σχολών του προηγούμενου έ- 
τους, κάτι που σίγουρα ὃα σας ενδιαφέρει. 

Ευχαριστούμε τον ]7χρονο µαθητή λυκείου 
και δημιουργό του προγράµµατος, Αχιλλέα Μα- 
νακανάτα, και ευχόμαστε σε αυτόν καθώς και σε 
όλους εσάς καλά αποτελέσµατα, και -ακόμα και 
σε αντίθετη περίπτωση- καλό καλοκαίρι. 


Κατασκευαστής: ΑΚΙΙΕ 5οῄνναιθ 
Απαιτήσεις: νΙπαονις 3.1, νΝΒΚΟΝ30ΟΙιἱ 
ζοπηπιαπά Ι1πθ: νίη θχαπῃ5 


Ενα μικρό και πολύ επίκαιρο πρόγραµµα φιλο- 
ξενείται στη θέση του “Προγράμματος αναγνώ- 
στη” γι΄ αυτόν το µήνα. Σκοπό του προγράµµατος 
αποτελεί ο υπολογισμός και η γραφική αναπαρά- 
σταση στο σύνολό τους των µορίων που συγκε- 
γτρώσοτε στις πανελλήνιες εξετάσεις. 

Επιλέξτε τη δέσµη και το Βασικό µάθηµα στο 
οποίο εξεταστήκατε και στη συνέχεια δώστε, µε- 
τακινώντας τις ανάλογες µπάρες, τα µόρια που 
συγκεντρώσστε σε κάθε µάθηµα. Κατόπιν, επι- 
λέδτε Επεξεργασία και στην οθόνη σας Όα εµφα- 
γιστούν τα συνολικά µόρια, αλλά και η σχέσητης 


106 ΡΟ Μαςτετ 


Κατασκευαστής: Κανίη Α. 


ἰθε 

Είδος: Αάνθπίυτε 
Απαιτήσεις: ΕΟΑ, 512Κ 
ΚΑΜ, 808ό 
Υποστηρίζει: Μουςθ 
«οπιππαπά πε; αάνεπ! 


περιέχουν (από αριστερά προς 
τα δεξιά]: το ἰηνθη!τογ, τα πλή- 

κτρα κίνησης και τα α- 
γτικείµενα που βρίσκο- 
γται στη συγκεκριµένη 
περιοχή. 

Όσοι από εσάς έ- 
χουν ασχοληθεί στο 
παρελθόν µε κάποιο 
οΓαρβίςς αανθπίυτε δεν 
ὃα δυσκολευτούν κα- 
όλου να εξοικειωθούν 
µε το χειρισμό του 
γνβίτα |ίαπά, αλλά, ε- 
δώ που τα λέμε, και οἱ 
υπόλοιποι [πόσοι άραγε να εἶναι 
αυτο δεν α αντιμετωπίσουν |- 
διαίτερα προθλήµατα. 

Μετακινείστε µε κλικ στα Βε- 
λάκια του παραθύρου κίνησης 
[όταν εἶναι άσπρο κάποιο από 
αυτά υποδηλώνεται ότι η προς 
τα εκεί κίνηση δεν είναι δυνατή) 
ή µε τα ευ!5ο: Κθγς,. [ια να εκτε- 
λέσετε κάποια ενέργεια, επιλέξ- 
τε την απὀ το αντίστοιχο παρά- 
Βυρο εντολών, στη συνέχεια επι- 
λέξτε από το παράθυρο αντικει- 
µένων σε τι Όα εκτελεστεί αυτή 
η ενέργεια και τέλος, για επιθε- 
Βαίωση, κάντε κλικ στο παρά- 
υρο προτάσεων. 

Αυτά είναι ουσιαστικά τα µό- 
γα που πρέπει να γνωρίζετε για 
να ξεκινήσετε την περιπέτειά 
σας στο “Παράξενο Νησί”. 
Άλλωστε, σκοπός του παιχν!δι- 
οὐ αυτού είναι να ανακαλύψετε 
μόνοι σας {ο µυστήριό του και 
όχι να σας το πούμε εμείς. 


ο Ά «ὑὸσσεσσοσοσυ 
πρ) 1Γ2]σ Γ «-τος 


ΛΛΑΙΙ ΟΚΟΕΝ ΦΕΚΝΥΊΙςΕΣ 
6 
Β : Η αναζήτηση τελείωσε εδώ. 
Απλοποιήστε τις αγορές σας! 
ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΤΙΣ ΣΕΛΙΔΕΣ ΤΗΣ Τηλεαγοράς 


ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΑΜΕΣΑ ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΠΟΥ ΣΑΣ 
ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΥΝ... 


ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΑ 
- µέσω της τηλεφωνικής γραμμής 380176] 
ή µέσω γραμμής {αχ: 0216847 


ΜΕ ΤΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ 
- απλώς ταχυδροµήστε το δελτίο παραγγελίας σας 


ΟΝ ΙΝΕ 
α Ἀνίιοτό, - µέσω της (οπιρυ[!ηΚ. [Κόμβοι Αθήνας, Μακεδονίας) 
Άδλ ςΔ από το επίπεδο πιαίπ, απλώς πληκτρολογήστε [οίπ ααοτα 
-µέσω ΙΝΤΕΕΝΕΤ (ςοπιρυ[!πΚ ΥΝΘΡ 5εγνει) 
ΠΗρι//ννΜοοπηρυ[(π.οι [Βυςίπθςς Ραᾳς/Απυθίς) 


κ νθιΑμ ρα ή κοξιασ ον ριν ορ 


ΜΕ ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ 


| 


ο, Ὢ 


Ο πιο σύγχρονος τρόπος αγορών τώρα στη διάθεσή σας! 


Αποστολές σε όλη την Ελλάδα 


ὃς -ᾱ - 


ἱ ἝιρςἹ 


Αλλο ο ον ο ο οοα» 


ο 


σος ο ο ὥς 


συνοδεύεται από δισκέτα 
3.5" 720Κ8 


.--- σποποσ 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 


ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ . ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
» ϱΟΝΜΡύΤΕΙς Μ5-Ρ05 6.0 
ΑΠΛΑ σεμία ε 3.800 
ΜΑΘΗΜΑΤΑ 2.800 Σελίδες 214 
Σελίδες 230 Εφ, ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ 
Ε2, ΤΟ “ΧΡΥΣΟ” ΤΑ «ΟΜΡύΤΕΗΣ; 4.100 
ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ Σελίδες 376 
ΥΠΟΛΟΠΣΤΩΝ 2.100 | Ε1Ο, ΥΜΙΝΡΟΥΝ5 3.1 
ς σε εβδομάδα 2.800 
Ε3. ΛΕΞΙΚΟ τες 198 
ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ Η/Υ 1.800 | ΕΙΙ. ΤΕΧΝΙΚΕΣ ΑΝΑΛΥΣΗΣ 
Σελίδες 146 ΚΑΙ ΣΧΕΔΙΑΣΗΣ 
Ε4, ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟΥΣ ΣΥΣΤΗΜΑΤΙΩΝ «4.600 
ΡΕΗΣΟΝΑΙ. Σελίδες 224 
«ΟΜΡυΤΕ5 4.100 | ΕΙ2. ΕΧςΕΙ 5.0  έοὸ 
ἴδες 284 ρθρα πο  Βς 
Ε5δ,. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΑ Σελίδες 000 
-- ΕΙ, «ΟΡΕΙΡΑΑΝΗ! Α δα 
6ΒΑΡΗ 4.600 ε 
Σελίδες 256 Σελλδες σημ 
Εό. ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ Εἶ4. Η ΕΚΜΑΘΗΣΗ ΤΟΥ 
ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 3.400 υνιΧ 
Σελίδες 206 Σελίδες 128 
Ε7. ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ ΕΙ5. ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΣΑΣ 
ΤΑ ΥΗΙΝΡΟΝς;, 4.100 69-ΒΟΜ ΡΕΙΝΕ 5.100 
Σελίδες 350 Σελίδες 280, συνοδεύεται 


από (Ρ-ΚΟΜ 


ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ... 

ΚΩΔ, ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ | ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
ΓΙ. γΥΙΡΕΟΤΕΧ 2.600 | Ι5. ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 

Σελίδες 182 ν 2.900 
[2. ΟΝ ΙΝΕ Σελίδες 176 

ΣΥΣΤΗΝΑΤΙΑ Γό. ΔΙΚΤΥΑ 2.900 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΗΣΗΣ 3.100 Σελίδες 180 

Σελίδες 232 Β΄ Εκδοση ΙΝΤΕΗΝΕΤ 3.100 
Γ2. ΥΙΑΤΟΑΙ ΕΑΙΤΥ 2.900 Σελίδες 240 

Σελίδες 200 
[4, ΓΕΑΕΤΑΙ5 3.800 

Σελίδες 216 


ΓΙΑ... ΡΟΝΝΕΕ υ5εης 


ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ χο] ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 

ΡΙ. ΥΜΙΝΡΟΝΣ 32.0 ΕΧΕΙ 5 ΛΥΣΕΙΣ 7.400 
ΡΟΜΕΜΤΟΟΙΣ 6.800 Σελίδες ὁ56 

Ρ05 6ΙΝΡΙΡΕΝ 7.400 

Σελίδες 600 


από δισκέτα ].44Μ8Β δες 

Ρ2, ΙΟτυς5 1-2-3 ΓΙΑ Ρό. Ρς ΕΠΙΛΥΣΗ 
ΜΗΝΡΟΝΜΣς 9.300 ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ 8.300 
Σελίδες 1.056 Σελίδες 864 

Ρῦ. ἨΝΙΝΟΟΝς 3.1 Ρ7. ΟΔΗΓΟΣ ΤΟΥ 
ΡΟΝΕΚΤΟΟΙΣ 9.300 5 
Σελίδες ].]36 συνοδεύεται Σελίδες 784 


από δισκέτα ].44ΜΒ 


ΛΙ. 0055 4.100 Λ2Ι. ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
Σελίδες 394 ΜΙΚΡΩΝ ΔΙΚΤΥΩΝ 
Λ.. 8. 4.100 ΝΕΤΝ 
Σελίδες 426 Σελίδες 392 
Λ4. υΝΙΧ 7400 | Λ22. ΡΗΟΤΟΣΤΥΙΕΒ 2 4,600 
Σελίδες 826 249 
Μ. ΝΟΝΕΙΙ 
ΝΕΤ, « 4 600 από δισκέτα].44 ΜΒ 
ο Λ23. Ρ05 6.2 ΕΞΥΠΝΑ. 
Λδ. ΑὐΤΟ(ΑΡ12 5.800 Ὃ ΑΦ 
Σελίδες 480 ς 
ου Λ24. ΕΧΕΕΙ 5 ΕΕΥΠΝΑ 
αλά ΤΡΥΚ 4.100 
Σελίδες 392 
ος χο 
Λ36. ΡΕΕΑΤΟΔ 8.200 
.- Σελίδες 640 
Λ27. ψολῦ ενπνα ος 
5.200 Σελίδες 312 
6100 | Λ28. ΟΟΚΕΙΟΒΑΝΗ/5 5.800 
Σελίδες 600 
Λ39. ΑςζΕ552 
4.600 Σελίδες 352 
4100 | Λ3Ο. ΤΑΞΙΔΕΥΟΝΤΑΣ 
ΣΤΟ ΙΝΤΕΗΝΕΙ 9.300 
Σελίδες 672 
ΛΦΙ. 
5100 ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΑ 
4.600 Σελίδες 232 
Λ32. ΙΝΤΕΝΕΤ 
ο ο ΕΕΥΠΝΑΤΡΥΚ 4.100 
ΛΙό. ΡΗΟΤΟΣΗΟΡ πο λεμε 
2.5 3.900 
Σελίδες 176 
ΛΙ7. ΡΕΡΑΕΤΟ 7.400 
Σελίδες 575 
ΛΙ8. ΝΟΠΌό0 «4.600 
Σελίδες 454 
ΛΙΦ. 1ΟΤυ5 1-24 
βοὶ. 4 4.600 
Α30. ΜΟΙΤΙΜΕΟΙΑ . ον. 
νι ώι»] 
συνοδεύεται απὀ 
2 δισκέτες ].44 ΜΒ 


ον ο, 


ΒΙΒΛΙΑ « ΒΙΒΛΙΑ « ΒΙΒΛΙΑ « ΒΙΒΛΙΑ « ΒΙΒΛΙΑ « ΒΙΒΛΙΑ ΒΙΒΛΙΑ ΒΙΒΛΙΑ . ΒΙΒΛΙΑ 


ο 


οσο ιυσυσυσσσσσο. 


α.. 5 ασ ων 
---., ως --υ--. πι ορ-αως.. πως ο... πας τπτ πο πει ππεπος 
ο ΒΙΒΛΙΑ « ΒΙΒΛΙΑ . ΒΙΒΛΙΑ . ΒΙΒΛΙΑ ΒΙΒΛΙΑ . ΒΙΒΛΙΑ . ΒΙΒΛΙΑ ο ΒΙΒΛΙΑ . ΒΙΒΛΙΑ 
ΡΟΕΚΕΤ ου!ΡδΕς ΗΟΜΕ «ΟΜΡύΤΙΝΟ 
κ, ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ. ΤΙΜΗ | ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔ, ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ | ΚΩΔ, ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
υος 50 ΄ 612. αῤοσκάς ΗΙ. ΑΡΥΕΝΤύΡΕΣ Η7. 
Β'έ -- 2.500 έκ 2.500 Βιθλίο Δεύτερο 4.500 
Σελίδες 18 Σελίδες 2 Σελίδες 266 
62. ΡΚΡΟΣ5ό.0 3.500 | 613. ΕΧΕΕΙ 5 2.500 Η2. ΝΙΝΤΕΝΡΟΝΕΣ 2.000 | Η8. γΥΙβύ5 5ςΑΝ 2.600 
Σελίδες 208 Σελίδες 328 Σελίδες 122 
03. μ.ο. 608 οἹά, μοι : Η3. ΝΙΝΤΕΝΟΟ Συν σμνς 
ο ο αλα ο οκ 2000 19, Το ΠΕΠΡΩΜΕΝΟ ΤΗΣ 
64. ΥΜΙΝΡΟΝΝΣ 3.1 615. ΝΟΕΤΟΝ υτιηΤίες Η4. ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ 
Γ' έκὶ 2.500 γ. 7,8 2.500 ΜΕΤΡΗΣΗ 3.600 
Σελίδες 330 Σελίδες 440 Σελίδες 280 
65. ΥΜΟΝΟΡΕΡΕΕΕΕΙ 5.1 616. 05/2 2.1 2.500 Η5. ΠΡΟ-ΠΟ 
Β' ἐκ Σελίδες 368 ΔΛΟΠΟ 3.600 
Σελίδες 314 617. ΙΝΤΕΑΝΕΤ 2.500 Σελίδες 263 
66. ἨΝΟΒΝΡΡΕΒΕΕςΙ 5.1 Σελίδες 400 Ηό. 
ΓΙΑ ΝΙΝΡΟΝ5Σ 2.500 | 618. 1:-2-3 Κ.5 -..- 5.100 
Σελίδες 284 ΓΙΑ ΝΙΝΡΟΝΜΣ5ς 02.500 
67. ΕΧΕΕΙ 9.0 2.500 Σελίδες 368 
Σελίδες 164 
68. ΥΝΙΝΡΟΝΜΙ5 9.0 2.500 
Σελίδες 256 
60. ἨΥΜΙΝΡΟΜΝΣΝΤ 2.500 
Σελίδες 464 
610. ΝΟΜΟ ό.0 2.500 
Σελίδες 280 
61]. ΝΙΟΚΟΡΕΒΙΕΙΤό 
ΠΑΡΟ5 2.500 
Σελίδες 368 


Βυ5ΙΝΕ55/ΜΑΝΑΟΦΕΜΕΝΤ 
ΔΥΝΑΜΙΚΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΤΟΥ ΜΑΝΑΟΦΕΜΕΝΙΤ 


Σειρά ΒΙ/9/ΝΕ5Σ ΙΝΦΤΙΤΥΤΕ ΟΕ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΙΤ) 


ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ | ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 

ΒΙ. ΕΠΙΥΧΗΜΕΝΟ Β10. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙ- 
ΜΑΕΚΕΤΙΝΟ6 2.000 ΡΙΣΗ ΧΡΟΝΟΥ «2.000 
Σελίδες 80 Σελίδες 104 

Β2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ Β11. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕ 
ΔΗΜ. ΣΧΕΣΕΙΣ 2.000 ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΗ 2.000 
Σελίδες 100 ΤΟΥ 5ΤΡΕς5 

Β2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ Σελίδες 112 
ΠΩΛΗΣΕΙΣ 2.000 |Β12, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 
Σελίδες 100 ΕΠΑΙΤΕΛΜΑΤΙ 

Β4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΙΕΝΟ ΚΕΙΜΕΝΩΝ 
ΡΚΟΙΕΟΤ Σελίδες 96 
ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 2.000 | Β14, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
Σελίδες 112 ΟΛΙΚΗΣ ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ 2.000 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΔΙΑΠΡΑΓ- Σελίδες 100 

ΜΑΤΕΥΣΕΙΣ 2.000 1814, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

Σελίδες 104 ΕΝΤΕΥΣΗ 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΠΙΚΗ Σελίδες 104 
ΚΙΝΗΤΡΩΝ Β15. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ ΠΙΑ ΜΗ 
Σελίδες 112 ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥΣ 

Β7. ἍΕΠΙΥ Σ ΔΙΕΥΘΥΝΤΕΣ 2.000 
ΠΡΟΥΠΟΛΟΠΙΣΜΟΣ 2.000 Σελίδες 96 
Σελίδες 104 Β1ό6. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

Β8δ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΣΚΕΨΕΙΣ 2.000 
ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 2.000 Σελίδες 96 
Σελίδες 104 ΒΙ7. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

Β9. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΗ 
ΕΡΕΥΝΑ ΑΓΟΡΑΣ 2.000 ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 2.00 
Σελίδες 104 Σελίδες 88 


-- 


μ-ὔύ-. Ἀ «σσ σσοσοσυ 
εν α/τε.ν ο Υ δα λο- 


ΛΛΑΙΙ ΟΚΟΌΕΕ ΘΕΚΥΊΙςΕ» 


σσΕΨΣΨσΨΣσσσσσσσσσν 


ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 


ξ 


ΜΟ. 


ΓΕΝΙΚΑ 


ΤΙΜΗ | ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
ΜΙΟ. ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ 
ΠΡΟΣΔΙΟΡΙΣΜΟΣ 


3.800 
ΜΙ5. ΝΩΕ” 3.800 
Σελίδες 264 
ΜΙ4. ΑΝΤΙΡΡΗΣΕΙΣ 
ΠΕΛΑΤΩΝ 2.200 


ο ο ο ο ο ο ο ο ο ο ο ο ο 


ι.. 


5ΟΕΤΝΝΑΚΕΕ ΦΑΜΕ 5ΟΕΤΝΝΑΚΕ | 

ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 

5]. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ όΑρι 12.000 651. ΜΙΝΟ ΒΙΑΣΤΕΑ 6.000 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5’ ή 5.25" (εοπιρία[ίοη) διατίθεται σε δισκέτες 

5). ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 13ΑΡΙ 12.000 για Ρς 9.5" ή ΑΜΙΟΑ 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5' ή 5.25" 652. ΡΕΕΕΝΡΕΗ ΟΕ ΤΗΕ 6ΑΙΑΧΥ 4000 

5. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΣ ΟΡΘΟΓΡΑΦΟΣ διατίθεται σε δισκέτα για ΑΜΙΟΑ 
για Ρς/ΧΤ 15.000 054, ΤΑΡΒΤΑ 
για ΑΤ/286 25.000 για ΑΜΙΟΑ 4.000 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5’ ἡ 5.25" για Ρς 9.5" 5.500 

54. ΗΛΕΚΙΡΟΝΙΚΗ ΑΘΕΝΡΑ 12000 954. ΟΤΕΛΕΥΤΑΙΟΣΥΠΕΡΑΣΠΙΣΗΣ, 5.900 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5’ ή 5.25" ιατίθεται σε δισκέτα για Ρς 3.5 

κ ΑΦΤΒΟΟΗΑΗΤ 12. 655. ΟΙ ΔΕΚΑ ΔΟΚΙΜΑΣΙΕΣ ἃ 
-- νὰ σε δισκέτα 3.5'ή 5.25" ος ὥς «μα μ αν. για ον 3.5 5.500 
. Πῃ 13. ν εσιυ εοπιρί{αίίοη 

σ οκ τὰ δισκέτα 93.5" ή 5.25" - κ. ο οα δισκέτα ΑΜΙΟΑ .. 

.Ἡ Ἐν θα, . δισκέτα 3" ος, ε διατίθεται σε δισκέτα για Ρς 3.5" 
για Απηκίταά 6128 δ. Ρἰυς 658. ο : νά ο 
ΥΙ5ύΑΙ ΡΟΜΙΝυὺ5 (ήπ)ν.20 «19.700 σηήῶσται σε δισκέτα ΑΜΙΦΑ " 
γέα, ἐν ἠσνμν δι) : ο 6050. ΡΕΟΑΤΗΙΟΝ (νήπ) 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5" διατίθεται σε δισκέτα για Ρς 9.5" 5.900 
ΥΙΣυΑΙ ΡΟΜΙΝύΣ ΡΚΟ (κήπ) ν. 3.0 39.700 
γέα, επαγγελματική έκδοση, ΥΙΡΕΟ 
διατίθεται σε 3 δισκέτες αν ΣΕΙΡΑ ΤΕΧΝΟΓΝΩΣΙΑ 

510. ΣΥΝΤΑΓΜΑ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ 12.000 

κ λωύμω αν κενή” ο. ὃν πομῤῥεωσό : .. - | 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟ 5ΟΕΤΝΝΑΡΕ 2 ΤΟ 5ΟΕΠΝΑΕΕ ΚΑΙ ΟΙ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣΤΟΥ 3 990 

Ε5Ι. ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ (ΕΜΒΑΔΑ) 9.900 9. ΗΕΠΑΝΑΣΙΑΣΗ ΤΩΝ ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 3.990 

Ε92. ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ (ΜΟΝΑΔΕΣ ΜΕΤΡΗΣΗΣ) 9.900 Ὑ4. ΣΕΡΑ ΤΕΧΝΟΓΝΩΣΙΑ(Ν1:4Υ2.Ν3) 9.900 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ήσε2 5.25" Διάρκεια εκάστης ό0 


ΔΕΛΤΙΟ ΜΑΙ. ΟΒΡΕΒ 
ΣΤΕΙΛΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, µε την ένδειξη: ΤΗΛΕΑΓΟΡΑ 


Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον 
ΕΠΟΝΥΝΜΙΑΕΠΙΧΕΙΡΗΙΣΗΣ ΣΑΟ εβρ τισ νοκ ο ονεος ο ΑΕ ΙΕ μον ο περ ρόσεςν όν 
ΕΕ ΙΗΗΠΟΡΙ ΑΕΠΙ ΧΕΙΡΗΣΗΙΣΟΑ ΣΤΕ ο ένο ρε οποια μαμά ο μην 


» Παρακαλώ στείλτε µου αντικαταβολή, τα πιο πάνω είδη. «Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη 
{] Χρεώστε την προσωπική µου κάρτα: ] Χρεώστε την εταιρική κάρτα: ΕύΒΟΟΑΒΟ Ὁ] ΜΑΦΤΕΒΟΑΒΟ {1 ΕΘΝΟΚΑΡΤΑΙ] νΙ8ΑΓ] 
ΑΕΟΚΑΡΤΑΣ ΕΤ ΕΕ ΕΕ Εώς μι πΝν ΛΗΕΗΣΟ ΝΕ ΥΠ ΡΑΦΙ ο μαι 
3. ΗΛΙΚΙΑ: Για άτοµα ηλικίας κάτω των 17 ετών η παραγγελία πρέπει να υπογράφεται και από τον κηδεμόνα τους. 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εξωτερικού προεξοφλούνται µε επιταγή προς την ΟΟΜΡὑΡΒΕΘΣ ΑΕ, η οποία θα συμπεριλαμβάνει και τα έξοδα αποστολ ής 2.000 δρχ. 


ΣΣ ο. ο ο ο ὃν ὃν 


.. πι 


ΤΟΥ Υ 
πα ο Τα ά αν. ἂν 
ΛΛΔΙιΙ ΟΝΟΕΕ ςεκρνιςσες 


σσ ισυσσισαιυσοσου 


ΤΗΛ 


ΣΜΟάεπΠις {οπιπυπίεαϊίοη 50Γ11/α4Γϱ Τώρα έχετε έυα µουαδικό οδηδό 
ὅια υα εξερευνήσετε του κυβερυοχώρο. 
0 ΚΕΣΜΟΣ ΤΟΥ ΙΝΤΕΗΝΕΤ 
σας προετοιμάζει και οδηΝεί τα βήματά σας 
στις ατέβειωτες ηἠεκτρονικές πηδές 

της δυώσης και της πβηροφόρησης. 

Με σαφείς οδηδίες, παρουσιάσεις 
προᾶραμμµάτωυ και προϊόντων, µε χιπιάδες 
χρήσιμες διευθύνσεις, σας δίνει το στίμµα 
της "πποήδησής”" σας και όῆες 

τις απαυτήσεις στις ερωτήσεις σας. 
ἠικτυωθείτε! βυοίξτε του ΚΟΣΜΟ ΤΟΥ ΙΝΤΕΗΝΕΤ 
και μπείτε στου κυβερνοχώρο 

Χωρίς φόβο και µε πάθος... 


«Τ6ιπεί «ΕΤΡ ὐςοποί «Βτεβίε 
Ξ5ΟΡΗΘΙ Η)οΓΙ4 Ι)ἱ46 1160 ΙΠΓ 
5Ρἱ5µαἱ Νεί «Νεί σαπιος 

και εκατοντάδες ακόµα 
απαραίτητες πΏηροφορίες δια 
υα ταξιδέψετε στου απέραυτο 
κόσµο του Ιπίργηρί, 


οἑἵο» ΩΝ-ΙΙΝΕΙ 


ο 
” ϱ-πιδί! ἀάάγθςς: 
ο 


οΣ Το 


δὰ 
ΙΝΗΛΝΕΗΙ 
ο 


Νε ΙΝΕΙ 


σε» 


5 ΤΑΤΗΣ ἃ ΕΕΛΗΕΣ 
5 ΠΡΟΙΟΝΤΑ ᾱ ΕΤΑΙΡΗΕΙ 
" 5 ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ ΤΟΥ ΔΙΚΤΥΟΥ 


ἱωογιάθαἴπεπα,εοπιριηΚ.{ογίπηεί,αΓ 


Κ((ΟΝΜΝΤἾἎΑ ΣΑΣ ΚΑΘΕΝΑ ΑΝ” ἑσωλ αλ Ν 


Κο μώσν)ιφηΗη ςΣ ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΤΗ 
Να Επιθυµώ να εγγραφώ συνδρομητής στο περιοδικὀ Ὁ ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ ΙΝΤΕΩΝΕΙ”΄ για τα 4 επόμενα τεύχη µε έκπτωση 105 
-ἲΙΔΙΩΤΗΣ: 9.900 δρχ. -] ΦΟΙΤΗΤΗΣ: 8.900 δρχ. «} ΕΤΑΙΡΙΑ, Ν.Π.Δ.Δ., ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ: 17.000 δρχ 
ΟΝΟΜ/ΜΟ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 4 


ΗΛΙΚΙΑ 

3) Εστειλα τακχ. επιταγἡἠ ΝΟ 
Χρεώστε την κάρτα µου µε το ποσὀ των 
3 ΕΥΚΟΟΑΔΛΌ ὮὉ ΜΑΡΤΕΠΟΑΛΟ ΑΙ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ 3 0ἱνΝΕΠ5 «ΏΝΙ6Α Νο Κάρτας 


Υπογραφή 


ΠΟΛΗ Ξ 
Α.Δ. Φοιτητικήὴς Ταωτότητας 


δρχ 


Ημερ.Λήξης 


(προς οοππρωιθςς Α.Ε. Λ. Σωγγρού 44, 117 42 Αθήνα) 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ κατά 
παραγγελία από στέλεχος 
γνωστού Φοῄν/ατε ΠΗουςθ. 
Αξιοποιήστε κάθε είδους 
Ηαιαν/ατθ. Κωθαίος Κων/νος, 
Πατρ. Ιωακείμ 63, 185 30 
Πειραιάς. Τηλ.: 451870]. 


ΣΟΑΜΕΑ 6Ι0Ρ "'" 

Ρ6; Οαπιθς Ξ 400, υΗ]]ος - 500, 
5/ΓΘαπΊθ:, (Ώ. ΑΜΙΟΑ: 
Οαπιθαϊςκ - 250. 
Αντικαταβολή - Κατάλογος - 
Πανελλαδικά. Δημακόπουλος 
Θωμάς-Δημήτρης, Χαλκηδόνος 
ϐ, 131 21 Αθήνα Τηλ: 
2637136. 


ΦζΗΟΟΙ’5 ΟὐΤ οπά ό70 ΜΒ 
Ῥθς/”]αο! 9απιες ἰηςία[ϊθά 1ο 
0. Νναῖ [οι γου ΟΝΙΥ 7900 
αι, {οι ΙΠὶς πιοπ/!. Λέκκας 
Χόρης, ΤΘ. 26049, Αθήνα, 
Τηλ: 889214]. 


ΤΑΡΕ - 2.500 δρχ. ΡΟ ΟΑΜΕ 
ΡΙςΚ - 300 δρχ., ΑΜΙΟΑ 
Ο6ΑΜΕ «ΡΙΚ - 200 δρχ. 60 
Ξ,, (ΑΙ. ΠΑΡΑΔΟΣΗ 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ, 
ΑΝΤΙΚΑΙΑΒΟΛΕΣ ΠΑΝΤΟΥ. 
ΚΩΣΤΑΣ 
ΑΝΑΠΝΩΣΙΟΠΟΥΛΟΣ, 
ΙΠΠΟΝΑΚΙΟΣ 1ό, ΝΙΚΑΙΑ. 
ΤΗΛ: 591405]. 


300 ΔΡΧ. Ρς-5Τ-ΑΜ ΟΑΜΕ- 
ΡΙ5Κ. Αντικαταβολές την ἴδια 
μέρα. 9υρε/ Φαπ1θς «οἴϊθείίοης 
τα ό7ΟΜΒ µόνο 10.000 δρχ. 
Τώραί Λέκκας Χάρης, ΤΘ. 
26049. Τηλ. 883214]. 


Ρς ἃ ΑΜΙΟΑ 6ΑΜΕΣΞ 8 
υτιμτΙΕς 

(8 από 7.000 δρχ.Ρς ΦΑΜΕ 
ΡΙΣΚ. 350 δρχ. ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕ 
ΦΡΙΦΚ: 250 δρχ. Εγγυηµένη 
εγγραφή. Παράδοση 
αυθημερόν. Αντικαταβολές 
παντού, Μάκης Αγαπητός, 
Αλαμάνας 24, Καλογρέζα. 
Τηλ: 2877667. 


112 ΡΟ Μακτετ 


ΑΕΕ ΕΣ 


ΕΓΓΡΑΦΕΣ (0 

Παιχνίδια, προγράµµατα, εικόνες. 
Εβδοµαδιαίες συνδρομές σε 
(0. Δημήτρης Ιζατζανάς, 
Κομνηνών 2, 50] 00 Βέροια. 
Τηλ. 0331 /72479. 


6Ρ-ΚΟΝ ΕΙυΡΒ 

Έχουμε τα ΠΑΝΤΑΙ Θαπιες - 
Ἀρρϊϊσαήοη» - Συνδρομές. 
Συνεχής ανανέωση. [ρήγορη 
εξυπηρέτηση. ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ 
ΤΙΜΕΣ. Δωρεάν κατάλογος. 
[ώργος - Τάσος. Τηλ: 
9847643. 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ Υεήσαίΐπι ].44 115 
δρχ. Νοπαπιε 1.44 83, 
Νοπαπιθ 72070, «0 


Βεεοιάαρἰες Κοάακ 2050, ΓΑΙ 


ΟΌπι 2400. Τηλ. 9337364, 
0318228. 


ΣςΟΜΡύ 5051” 

Όλα τα τελευταία παιχνίδια και 
προγράµµατα, παραλαθές 
κάθε εβδομάδα. Ἱεράστια 
συλλογή (05. Συνδρομές σε 
Ίαρες και (05, ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ. Παράδοση 


κατ’ οἶκον αυθημερόν. Σπύρος- 


Γιάννης. Τηλ.: 262657] - 
2612185. 


Β ἃ Β ΦΟΕΠΛΙΑΡΕ... 

ΤΩΡΑ ΜΕ 2 60-Ε για καλύτερη 
ΚΑΙ ταχύτερη ΕΣΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 
για ΟΛΟ τον ΚΟΣΜΟ. 
Συνδροµές/ήτλοι σε (8 από 
6.000!/ Βασίλης Δράκος, 
Α/ορακρίου Ι8, Αθήνα. 
Τηλ./Γαχ: 9233297. 


Ρς 6ΑΜΕΣ ΡΙΞΚ250, 


ΑΡΡΗΑΤΟΝ Υ/ὺ» ΡΕΕε (0 - 


ΕΓΓΡΑΦΕΣ - ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ. 
ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ - 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ - ΠΑΕΟΙΜΑΚΕ. 
ΑΝΤΙΚΑΙΑΒΟΛΕΣ ΠΑΝΤΟΥ. 
ΤΑΜΠΑΣ ΜΙΧΑΗΛ, ΔΕΔΟΥΣΗ 
13, 143 42. ΤΗΛ. 2531242. 


6ΗΑΝΙΑ-6Ι08 
Μεγάλη συλλογή απὀ ΟΑΜΕςΣ και 


ὑυτιτίε». γΕΑΒΑΤΜ 1.2- 
900, 1.44 - 350. Ευ! Ίαρο 120 
ΜΒ (3Μ) ὀ.000. Στέλνεται 
ΔΩΡΕΑΝ κατάλογος. Μιχάλης 
Λαγωνικάκης, Σηρουχάκη 2, 
73] 35 Χανιά. Τηλ.: 
0821/95387. 


ΕΑΕΡΟΥ Ρς 6ΑΜΕΣ ΡΙΚ 250. 


υΤΙΗΤΥ 400 ΥΙκὺ» ΕΕΕΕ, 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ (0 - ΕΙΤΡΑΦΕΣ 
ΗΑΕΡΑΝΑΡΕ - ΔΙΣΚΕΤΕΣ - 
ΝΑΜΕ - ΝΟΝΑΜΕ. 
ΑΝΤΙΚΑΙΑΒΟΛΕΣ ΠΑΝΤΟΥ 
ΚΑΙ ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΙΑΛΟΓΟΣ. 
ΤΡΕΜΑΚΗΣ ΦΩΤΗΣ, 
ΑΣΤΥΠΑΛΑΙΑΣ 109, ΚΥΨΕΛΗ, 
ΤΗΛ. 8655607. 


300 ΡΑΝΑΣΟΝΙς «0 
Εγγραφές (0 για 300, ΑΜΙΟΑ, 


ΝΙΚ, ΜΑΕΙΝΤΟΣΗ, 60Η, 
(Ρ32, (ΡΤΝ, 5ΟΝΥ 
ΡΙΑΥΡΙΑΠΟΝ, Νεο 6ΕΟ, 
ΥΡΕΟ (Ρ,ΡΗΟΙΟΞΟΡ, 
ΑυΡΙΟ (0, οἰς  ΤΙΜΗ:ό00Ο 
δρχ. Αντικαταβολές παντού, 
Αποστολή µε (ΟὐΛΙΕΑ. 
ἸΝάκος Σωτήρης, Βοσπόρου 
142, 184 53 Νίκαια. Τηλ: 
01/49652]13 - 

094/ 502183. 


«0 ΚΕςΟΝΡΙΝΟΣ 
Όλοι οι ττλοι/!! Όλες οι 


συνδρομές. Όλα τα 
προγράμµατα!! ἔτοιµες 
συλλογές και συλλογές κατά 
παραγγελία. Δευτέρα - 
Κυριακή 10:00-2200. 
Τηλεφωνήστε στα τηλ.: 
8562980 - 856298]. 


Ρς «Οἱ1ΕΟΤΙΟΝ 
ΑΜΕΟΙΞΚ 350 - ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ. 


Συνδρομές 5000 δρχ. 
Αντικαταθολές ΕΧΡΑΕΣ». 
Δωρεάν κατάλογος. 
Αναλαμβάνουμε πάσης 


φύσεως ΒΑ(ΚυΡ ΣΕ 6Ρ ΑΠΟ 
ΤΑΡΕ - ΔΙΣΚΟΥΣ. ΜΕΓΑΛΕΣ 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ. ΑΠΕΙΡΟΙ ΤΙΤΛΟΙ. 
Κουμαριανός Γιώργος, Ηλιού 
5 Αθήνα. Τηλ: 2686096. 


ΝΕΥΕΒΕΝΡΙΝ6 5ΟΕΤΠΛΑΡΕ 
ΕΚΑΤΟΝΤΑΔΕΣ ΤΤΛΟΙΠΙΑΡς 


ΘΑΜΕ5 υΤΙΙ5 ΑΠΟ 200 ΔΡΧ. 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΑΠΟ 5000 ΔΡΧ. 
ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΙΑΛΟΙΟΣ. 
ΒΑΣΙΛΗΣ, τηλ. 4925223. 
ΜΙΧΑΛΗΣ, τηλ: 4312219. 


Ρς «0 6ΑΜΕΣ «ΕΝΤΕΚ 
Η μεγαλύτερη συλλογή σε 


δισκέτες απὀ ΟΑΜΕΣ, “300” 
δρχ. (ΝΑΜΕ) ἃ 
ΑΡΡΙςΑΤΠΟΝ. 
Αναλαμβάνουμε τη 
µεταφορά των δεδοµένων 
σας σε ποιοτικό (0 µε μικρό 
Κόστος και γρήγορη 
παράδοση. Επίσης εγγραφές 
(Ώγια 30Ο, ΑΜΙΟΑ, ΗΝΙΧ, 
ΜΑΕΙΝΙΟΣΗ, 60’! 6092, 
6ΡΊΝ, 5ΟΝΥ ΡΙΑΥΡΙΑΠΟΝ, 
ΝΕΟ 6ΕΟ ΥΙΡΕΟΣΡ, 
ΡΗΟΙΟ «0, ΑυΡΙΟ 60 εἰς, 
Ακόμα σε (Ώ, ΦΑΜΕ», 
ΑΡΡΙΙΓΑΤΙΟΝΣς, ΟΑΜΕΣ 
ςΟἱΙΕΟΤΙΟΝ. Επιλογή από 
ὉΑΜΕΣ δι ΑΡΡΙςΑΤΠΟΝΣ 
ΒΙΡΚ σε (0 “100” δρχ. 
Συνδρομή σε (0 5.900” 
δρχ. από 2 ΟΚΟυΡ5. Νέες 
παραλαθές κάθε εβδομάδα. 
Αντικαταθολές παντού. 
Αποστολή µε (ΟὐΙΕΚ. 
Σωτήρης, Βοσπόρου 142, 
184 53 Νίκαια, Τηλ: 
01/4965213 - 
094/502185. 


ΕΑβοςσιυςβ 
Πρόγραµµα 5ὖρεα ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ 


[Μ/ΙΝΟΟΝΥΞ) µε εικόνες. 
Προγράμματα, παιχνίδια, (05, 
5/ΤΘαπῃε:ς, µε εβδομαδιαία 
ανανέωση. Αντικαταβολές 


παντού Και γρήγορα, Λύσεις 
από αἀνθπαυιθς, «εἨθαίς, 
σπασίµατα για πολλά 
παιχνίδια. Τηλεφωνήστε ΤΩΡΑ: 
0551 -26296. [ιάννης- 
Δημήτρης, ώρες 15:00-2400. 
Αλεξανδρούπολη. 


Ρς ΒΕ5Τ 

-Θαπῃο  Ὀίεκ - 300 δρχ. 
[ΝθήσαΙίπ]!! 

«]ήρς ». Όἱεκ - 300 δρχ. 
[Νθήσαήπι]!! 

-10076 γίπυς [τεο. 

«Ἰτέλνουμε παντού µε 
αντικαταβολή γρήγορα και 
υπεύθυνα. Γιώργος. Τηλ.: 
5907926 (0900-2300). 


«ΟΜΡύΤΕΗΣ 48ό5Χ-40, 1 ΜΒ 
μνήμη, 14” εοἰοι οθόνη, 
940ΜΒ σκληρός δίσκος, τιµή 
125.000, 48ό0χΧ2-80, 4ΜΒ 
μνήμη, 14” εοἰοι οθόνη, 
340Μ8Β σκληρός δίσκος, 3 


χρόνια εγγύηση, 193.000. Τηλ: 


0318228, 0337964. 


ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ- 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ Ρς6 
Ἰαχύτατες και ποιοτικές 
εγγραφές, Εβδομαδιαία 
παραλαθή καινούριων ΠτλῶΥ, 
Ἁγτικαταβολές σε όλη την 
Ελλάδα. Κώστας 
Χαλβατζόγλου, μβρου 2, 112 
57 Αθήνα. Τηλ. 8615912. 


ΜΡΙΟΠΑΙ ρς-4ρο "'" 

«Τρελές ανταλλαγές: Φέρτε µας 
ένα [1] «Ώ που δεν έχουµε για 
µισή ώρα και σας γράφουμε 
δύο (2) δωρεάν|! 

-Δωρεάν ΙΑ5ΕΚ κατάλογος (Ώ- 
ΚΟΜ. 

-Όλα τα τελευταία (05: 230 
τίτλοι ΟΑΜΕ». 

ΞΑΡΡΙΙΓΑΤΙΟΝ5 συνεχώς 
αυξανόμεναι! 


ΑΓΓΕΛΙΕΣ 


-Συνδροµή ΤΑΕΚὺ5 1ο χέρι, 


παράδοση Τρίτη 300 μμ. 


-Προγράμµατα επιλογής σας σε 


(Ώ. Τώρα και παιχνίδια 30Ο! 


-10076 εγγραφή από το Νο ] 
(υ-ε. 


-Αντικαταθολές, παράδοση κατ’ 


οἰκον. Μάρρης Αγγελος, Τ6. 
59034, Ν. Ιωνία. Ακης. Τηλ.: 
2876306 - 287625]. 


ΡΕ: Ίινα σας πωξ Οτι φέρνω 


προγράμµοτα/παιχήδια απὀ 
το εξωτερικόξ Σας το λένε οἱ 
7 στους ]0. ινα σας πωξ 
Όπ εἶμαι πιο γρήγοροςξ 
Σας το λένε οι 8 στους 10. Τι 
γα σας πωξ Οτι εγώ τα δίνω 
σε αυτούς που πηγαίνετε Καὶ 
τα αγοράζετεξ Σας το λένε Οἱ 
Ὁ στους 10. Ενα Όα σας πῶ. 
ΘΑΝΟΣ. Γύρισε δριµύτερος 
και περιμένει το τηλεφώνημά 
σας. Η εγγύηση στο 
Φοῄνναιθ. Παράδοση κατ’ 
οἶκον. Στέλνονται σε όλη την 
Ελλάδα κοι Κύπρο, Συλλογή 
απότο 1993. Θάνος 
Σκουρογιάννης͵ Τ6.74218, 
160 10 : 
7514685 - 7513702. 


333 ΠΕΤΡΟΥΠΟΛΗ - 


ΡΑΒΑΡΙΞΕ 608 "'"' 


ΣΡς Οαπιεαϊςκ 300 δρχ: ἃ 
Εκατοντάδες (0 προγράµµατα 


στις καλύτερες τιµές! 


" Εβδομαδιαία συνδροµή σε πµή 


έκπληξη! 


Ἡ Μηνιαία συνδροµή µε ΤΟΡ 


τίτλους σε καταπληκτική τιµή! 


" Προγράμματα και συλλογές σε 


6ΡΙ 


"Εγγραφές, μεταφορές από ΗΡ, 


ΤΑΡΕ», ΌἱςΚ», σε(ΡΙ 


ΑΤΑΧΥΤΑΤΕΣ αντικαταβολές στην 


ΕΠΑΡΧΙΑΙ 


Σ ΑΔΕΙΑ (Ώς και δισκέτες σε 


καταπληκτικές τιµές! Στεργίου 
Βασίλης, Μακαρίου 82, 19] 
23 Ν. Λιόσια. Τηλ: 50129307 


Ρς 6ΑΜΕΣ 

Θαπης  αῑςκ 250 δρχ. Ριοςίαπη 4: 
αἰςκ 400 δρχ. Συνεχής 
ανανέωση. Παραλαθή 
αυθημερόν. Οδυσσέας 
Ἰσακαλόπουλος, Αλίμου 27, 
Καλαμόκι. Τηλ: 984075]. 


Ρ(-ΦΑΜΕΣ 2990! Ρς- 
ΡΚΟΟΚΑΜΣ 30901 ΥΝΕΕΚΙΥ 
(0 δΤΑΡΕΣ, ΜΑΝυΑΙ»Σ, 
ΗΑ{Κς, »ΟΙυΤΙΟΝ»ς. 
ΡΚΟΡΕΟΣΙΟΝΑΙ ΥΝΟΕΚ 
ΟυΑΚΑΝΤΕΕΡ 10070.ΤΗΛ.: 
004/ 50837]. 


ΑΝΤΙΧΑΣΗ - ΣΠΑΣΤΗΡΙ - 
ΑΝΤΙΓΡΑΦΙΚΟΙ 
“ΣΕΚΛΕΙΔΩΝΕΙ”, ΑΝΤΙΓΡΑΦΕΙ, 
“ΣΠΑΕΙ” 998] 
“ΚΛΕΙΔΩΜΑΙΑ΄, ΚΩΔΙΚΟΥΣ, 
ΚΕΥΡΙΡΚ», ΗΑΣΡ» »ΕΔΙΑΙ5 


ΜΟΝΟ 8.900 ΔΡΧ. ΤΗΛ. 004- 


50837]. 


Α8ς 5οῇ 

Προγράμματα : Παιχνίδια για 
Ρς, Όλοι οι τελευταίοι ήτλοι 
σε (0 και δισκέτες. ΨΙΚΟ5 
ΕΑΕΕ. Συνδροµές/Επιλογές σε 
{0 Όλα επώνυμα. 


Εβδομαδιαία ανανέωση, 


Ρς ἃ ΑΜΙΟΑ 6ι0Β 

Εγγραφές σε (0, ΤΑΡΕΣ ἃι 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ. Η µεγαλύτερη 
συλλογή που υπάρχει. 
Παραλαθή κάθε εβδομάδα 
από τρία γκρουπ. Παράδοση 
κατ’ οίκον, αντικαταβολές 
παντού. Μίμης Πολυχρονίου, 
Μ. Μπότσαρη 17, Αιγάλεω. 
Τηλ.: 5087587 - 5083717. 


1 6. Φανταστικές καλοκαιρινές 
τιµές, Μόνο 200 δρχ.η 1.44. 
[ράψτε για κατάλογο: 
Μπρομοιράκης Γιάννης, 
Διατονίου 30,713 05 
Ηράκλειο. 


32 ΒΙΤ 6ΑΜΕς 61ύβ 

Πλήρης συλλογή Ρ(-00-9Ι-ΑΜ 
Θαπις». Εγγραφές (Ρ. 
Αντικαταβολές. ΌἱςΚ φαπιῖϊςί 
δωρεάν. Ιασόγιαννος Γιώργος, 
Σπ. Τρικούπη 34, 106 83 
Αθήνα. Τηλ.: 8230965. 


60 ΡΟκυύΜ - ΕΓΤΡΑΦΕΣΣΕ(Ρ 
ΟΑΜΕΣ ὃ ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 5000. 
ΟΑΜΕΡΙΟΚ-Ξ 280.ΡΑΤᾶ 
5ΤΕΕΑΜΕΑ. ΑΝΤΙΚΑΙΑΒΟΛΕΣ. 
ΤΗΛ: ὀ456426. 


ΜΑοις 6ιὐΒ 

Ρς Οαπιςς, ὈΗ]ήϊθ». Συνδρομές 
(0 Οαπιεάϊςκ - 300 δρχ. 
Μεγάλη συλλογή. Νικήτας 
μαμα Αγχιάλου 19, 
Σεπόλια. Τηλ: 9136816. 


ΡΟΔΟΣ Ρς ΈιυΡΒ 

Όλοι οι καινούριοι τίτλοι. 
Τρομερές τιµές. Δισκέτα - (0- 
ΚΟΜ. Αντικαταθολές, 
Μαυρουδής Περιβολάρης, 
Θεμιστοκλέους Σοφούλη 37, 
85] 00 Ρόδος. Τηλ. 29403. 


Κ5 6108 

ΡΟ Οαπιθαϊςκ 350 δρχ. (0 Ι]θ». 
Συλλογές - Συνδρομές ἃ σε 
(0. Σπύρος-Κώστας, Τηλ: 
0741/85546. 

Όλα τα προγράµµατα γιαΡς 
300 δρΥ. για ΑΜΙΟΑ 250 δρχ. 
Αυθηµερόν παράδοση, 


γρήγορες αντικαταθολές. 
Σπύρος. Τηλ.: 5149490. 


οἱ τερος κατάλογος (0: 


ΚΟΜ ΟΑΜΕ - 4.500 δρχ. 


ΡΟ Μασιει 113 


ΚΟΥΠΟΝΙ 
ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 
ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


ΟΝΟΜ/ΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΤΚ. «ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ ΗΛΙΚΙΑ 


Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 
Νο 


ΚΟΥΠΟΝΙ 
ΚΑΤΑΧΩΡΙΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


[ράψτε την αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σε κάθε τετράγωνο ανηστοιχεί έ- 
γα γράμμα. Στο διάστηµα που µεσολαθεί ανάμεσα σε δύο λέξεις αφήνετε ένα κε: 
νότετράγωνο. [ράφετε µε πεζά, χρησιµοποιώντας κεφαλαία µόνο για κάποιες 
λέξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Σε περίπτωση που κάποια αγγελία είναι γροµ- 
µένη ολόκληρη µε κεφαλαία, ὃᾳ δηµοσκύεται µε πεζά, αλλιώς ὃᾳ επιθαρύνεται 
με προσαύξηση 5076. Αγγελίες µέχρι ] λέξεις χρεώνονται 3000 δρχ.η καδε- 
μία, [ια κάδε λέξῃ επιπλέον, το κόστος επιθαρύνεται µε 200 δρχ. Οι αγγελίες µε 
Πλαίσιο και φόντο επιθαρύνονται µε αύξηση κατά ]ΟΏ΄οτης ορχικής τους πµής, 
ενώ αγγελίες που ξεχωρίζουν απ’ όλες τς άλλες, κατά 4007. Στείλτε ης αγγελίες 


;κό Ρς ΛΑΡΤΕΑ (πµή 


σας μέχρι τς 15 του προηγούμενου µήνα (σφραγίδα ταχυδρομείου). 

Το κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραίτητα απὀ ταχυδρομική εππαγή που να 
καλύπτει το ποσόν. 
ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ: 

Γ]. οπιρυΐεις 
Γ}. Περιφερειακά 


Γ1 5οβνιατο 
Γ1 [ενικά 


Συμηληρώστεµε Χτοτεηρά/ωνο της κατηγορίας όπου επθυµετενα δηµοσευθεί 
Παγγελία σας. 


ών) Λ. Σι 44, Ι 17 42 Αδή 


ΑΡΙΘΜΟΣΛΕΈΕΩΝ | 1 1 1 της! 1 11 1 ΙΙ Ι Ι ΑΘΜΟΣΤΑΧΙΑΡΟΜΙΚΗΣΕΠΠΑΙΗΣ | | {ΙΙ ΙΙ ΙΙ Ιην/να Ημ 


Ὦ) Χρεώστε το ποσό των δρχ. στην κάρτα µου. (Αριθµός κάρτας 


- Ημ/νία λήξεως 
Ώ ΎΑ ΙΝΕ Ὁ ΕΘΝΟΚΑΡΊΑ  ΕΙΔΟ(ΑΒΟ « ΜΑΡΤΕΑΓΑΒΟ Υπογραφή 


Οι αγγελίες του ΡΟ ΜΑΣΤΕΕ υπάρχουν και σε ηλεκτρονική µορφή στην Όη-[ἶπθ θάση δεδοµένων της 6οπιρυ[ίπκ 


ΜυύΙΤΙΜΕΡΙΑ.:Ενας κόσμος 
τέχνης, τεχνογνωσίας και 
τεχνολογίας! Εξερεωνἠήστε 
τον, μάθετε για τις δυνατὸ- 
τητες και τα εργαλεία που 
μπορείνα σας προσφέρει! 
µέσα απιὀ το πρωτοπιοριακὸ 
Οῦ-Μασαξῖπο ΜΟΙΤΙΜΕΡΙΑ δι 
Ο-ΡΟΜΙ! 


Το ΜΟΙΤΙΜΕΡΟΙΑ ἃ ΟΏ-ΡΟΜ 
σωνδυωἀάζει των πολύπλευρη 
θεμµατογραφἰία του µε ένα 
εκπιλωκτικὀ ΟΩ-ΡΟΜ 65δο ΜΒ 
που το σωνοδεύὺει ΚΑΘΕ 
ΜΗΝΑ, µε εντυπωσιακἀὰ προ- 
γράμματα, ἠχο, εικόνα, ωΤἰ- 
Πθς, νίαθο και οΠἰππατίοη. 
Μην το χάσετε! 


Προς Οοπιρωθςς Α.Ε. Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


Ναι Επιθυμώ να εγγραφώὠ συνδρομητής στο "Μωμπιθαἰα ἃι ΟΏΌ-ΠΟΜ" για ἑνα χρόνο (11 τεύχη) µε ἐκπτωση 107. 
Ὁ ΙΔΙΩΤΗΣ: 19.800 δρχ. “Ι ΦΟΙΤΗΤΗΣ: 17.600 δρχ. “1 ΕΤΑΙΡΙΑ, Ν.Π.Δ.Δ., ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ: 33.000 δρχ. 
πώ ο πο πα ο τς ντ μις ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ: 
κἳ [λα κ ΣΒο κο πο  ρ ΟΡΟΩπ Ω  α  ρος ο ο ον ρωσ μμ ασια η ΠΟΛΗ: 
αι αμ ν ΑΔ. Φοπήώπτικήςσπαυτδτήητας ο ον νεσε ασ κο δ κ δ κενο 


ῄΙΕΟΠΟΟΑΠΌ ὉΓ«Ι ΜΑΡΙΕΡΝΟΑΛΠΌΟ ΑΠ ΕΘΝΟΚΑΡΙΑ ϱὉΡΙΝΕΠΣ Ὁ ΝΙΡΑ 


. Ἠμερ. Λήξης 


αν Ἡ 


ΣΥΝΤΟΜΑ ΑΚΟΜΗ ΠΙΟ ΚΟΝΙΑ ΣΑΣ 


παρέχειτις υπηρεσίες του σε οβοένα 
«Τώρα τέσσερις ακόµη τοπικοί Κόμθοι τίθενται 
σε Λειτουργία. Οἱ Κόµθοι ΠΑΊΡΑΣ, ΒΟΛΟΥ, ΗΡΑΚΛΕΙΟΥ ΚΡΗΤΗΣ και ΙΩΑΝΝΙΝΩΝ είναι 


γεγονός. Σύντομα Π 6οπηρι!!ΠΚ ακόµη πιο Κοντά σας... λ 


ναί λώκὰ 


ΠΡΟΣΒΑΣΗ ΣΤΟ ΙΝΤΕΗΝΕΙ ΜΕΣΩ ΕΟΡΤΗΝΕΙ 


ΠΗΡρΙ/ ΜΜ οοππρω/ηκ.α: Θ-πιαή: πιατοοπιΘοοπηπρω!ίηκ.σί 


Η ΑΠΟΛΥΤΗ ΔΥΝΑΜΗ ΤΗΣ ΟΝ-ΙΙΝΕ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΣ 


ΑΘΗΝΑ: Λ. Συγγρού 44, 117 42, τηλ.: 9227447, 9228447, 9229128, (αχ: 9242219 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ.: 284864, 287610, (αχ: 282663 
ΠΑΤΡΑ: (ΑΟΗΑΙΑ ΟΑΙΑ), Καραϊσκάκη 36, 262 21, τηλ.: 225323, 623600, ίαχ: 225323 
ΒΟΛΟΣ: (Μαοξχρθο/!5), ΣΠ. Σπυρίδη 30, 382 21, τηλ.: 23923, 094527 134, (αχ: 23923 
ΗΡΑΚΛΕΙΟ ΚΡΗΤΗΣ: (ΜΗΧΑΝΟΤΕΧΝΙΚΗ), ζωγράφου 2, τηλ.: 341414-5, 283998, (αχ: 222804 
ΙΩΑΝΝΙΝΑ: Πυρσινέλλα 14, 453 484, τηλ.: 73775-6, {αχ: 73776 
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